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	一、考试的总体目的及要求
	《动画学基础》是大学本科动画专业若干门基础理论课的综合，是动画专业必备的知识汇总。主要内容包括美术基
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	主要题型可能有：名词解释、简答题、论述题、动画创作与设计等。
	四、考试形式及时间
	笔试。考试时间为三小时。
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