西安理工大学研究生招生入学考试

《数字媒体技术基础》考试大纲
科目代码：846
科目名称：数字媒体技术基础
第一部分 课程目标与基本要求 

一、课程目标
“数字媒体技术基础”课程是一门关于媒体技术的基础课程。本课程考查考生对图像、视频、音频、游戏及动画等媒体基本概念的理解；掌握媒体处理的一些共性技术及方法；考查考生对基本知识的综合运用能力。
二、基本要求
本课程主要包括数字媒体技术所涉及的基本概念、主要原理、研究内容、关键技术、应用领域和发展趋势，重点在于基本概念的理解、数字媒体技术共性技术基础的掌握等方面，是数字媒体技术领域的一门专业基础课。通过本课程的学习，能够对数字媒体技术有一个较为全面的了解，掌握一些数字媒体信息处理中的一些基本方法，了解数字媒体技术的研究内容和发展方向，为开展更深入的学习打下扎实基础。
第二部分 课程内容与考核目标 

第一章  绪论
1、数字媒体的基本概念
了解媒体的概念、掌握数字媒体技术、数字媒体特性及分类
2、数字媒体技术的研究内容及关键技术
    熟悉数字媒体的传播方式，了解数字媒体技术研究的主要内容
3、数字媒体技术的应用
     了解数字媒体的应用领域，熟悉其发展趋势
第二章  数字媒体信号处理理论基础                                                  

1、信号的正交分解
   熟悉信号的分解与合成的基本原理，掌握信号正交分解的计算方法，能综合运用正交的概念判断信号是否是正交的
2、傅里叶变换分析
  熟悉傅里叶变换的计算公式，会运用傅里叶变换对图像进行简单的处理
3、媒体信号的DCT变换
   熟悉DCT变换的计算公式，会运用DCT变换对图像进行简单的处理
第三章  媒体的数字化及表示                                                    

1、采样理论基础：掌握采样定理概念并会应用
2、媒体的数字化
    理解为什么要数字化、能否数字化、数字化关键技术（采样、量化、压缩与编码）
3、媒体的表示
熟悉文本、图形、图像、视频、音频等各种媒体的数字化过程，掌握各种媒体的表示方法，根据给定的各种媒体的属性数据，能够计算其所需的存储空间大小或数据码率。熟悉动画、游戏、漫画等媒体的基本原理、分类及特性
4、媒体的存储
熟悉内存储器  外存储器  光盘存储器 网络存储的原理及性能指标
第四章  数字媒体压缩技术                                                    

1、编码的信息论基础
   了解编码的目的，熟悉数据冗余的几种方式，掌握信息熵的概念及编码长度的计算方法
2、通用的数据压缩技术
   熟悉数据的分类方法，掌握霍夫曼编码、算术编码、行程编码并能综合应用
3、声音压缩标准：熟悉MP3的编码框架，了解MP4的特点

4、图像压缩标准：要求对JPEG的编码框架、压缩技术全面掌握，了解JPEG2000的特点

5、运动图像压缩标准：重点掌握MPEG，熟悉H.26X及AVS
第五章 数字媒体传输技术基础

1、流媒体技术概述：理解流媒体的概念及特点，掌握流媒体技术的原理、流媒体的组成、流媒体服务器的作用，了解典型的流媒体系统，知晓流媒体技术的应用
2、流媒体技术原理及媒体的播放方式
3、P2P技术：了解P2P的概念，熟悉P2P技术的特点，了解其工作原理
4、IPTV技术：了解IPTV的概念，熟悉IPTV技术的特点，了解其工作原理
第六章 数字媒体管理及版权保护技术

1、数字媒体管理概述：了解数字媒体存储管理的基本方法
2、媒体存储的数据模型：理解数字媒体存储的基本数据模型

3、数字媒体版权保护：了解媒体版权保护的要求，熟悉数字媒体版权保护的基本方案和系统结构，掌握数字媒体版权的基本技术，了解数字媒体版权保护的典型系统

4、数字媒体检索：了解基于内容的数字媒体检索系统的基本概念及系统组成
第三部分    有关说明与实施要求 

1、考试目标的能力层次的表述
本课程对各考核点的能力要求一般分为三个层次用相关词语描述：
较低要求——了解、知晓；一般要求——理解、熟悉；较高要求——掌握、应用。
一般来说，对概念、原理、理论知识等，可用“了解”、“理解”、“掌握”等词表述；对计算方法、应用方面，可用“会”、“应用”、“掌握”等词。
2、命题考试的若干规定
 (1)试题主要题型有单项选择题、填空题、简答题、计算题、解答题等多种题型。
(2)考试方式为闭卷笔试。考试时间为180分钟，主要测验考生对本课程所要求的基础概念、基本知识和基本技术掌握的程度，以及一定的综合应用能力。试题要有一定的区分度，难易程度要适当。一般应使本学科、专业本科毕业的优秀考生能取得及格以上成绩。

(3)题型举例
●单项选择题：
1．对于媒体的含义，可以从传递信息的载体和________两个范畴理解。
       A. 光盘载体  B. 传统媒体  C. 存储信息的实体  D. 网络媒体
●填空题
1．国际电信联盟将媒体分类为         、         、         、存储媒体、传输媒体和交换媒体。
●简答题
1．解释视频编缉中的“镜头” 及“镜头组接”概念。
●计算题
1．对于CIF格式的图像（
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），采用4：1：1的格式，帧频为25帧/秒，计算其码率（单位为：Mbit/s，注意本题中1M=106），要求有计算说明。
●解答题
1. 编写Matlab 程序实现对文件名为Lena.bmp图像的离散余弦变换（即DCT变换），并将经过DCT变换后图像中小于20的系数值置0，要求程序中可显示源图像、DCT变换后的图像和经过置0处理后的图像。







PAGE  
1

_1477203730.unknown

