
《多媒体技术》考试大纲

一、课程的考核目标
本课程主要考核：
1. 计算机多媒体技术的基本概念及其在现实生活中的应用。

2. 计算机中声音信息、图像信息、视频信息的编码方法及其应用。

3. 计算机中各类媒体的获取及编辑处理。

4. 多媒体作品的设计、制作及发布全过程。
二、考核方式 
笔试
三、考核内容

1. 多媒体的基本概念，多媒体相关技术，多媒体技术的发展与应用；
2. 多媒体系统的组成结构，光存储设备，多媒体常用外部设备；
3. 数字音频的基本概念，音频接口卡，数字音频的压缩编码，音频编码标准，数字音频处理软件，数字音频的获取与文件格式转换；
4. 图像技术基础 ，图像数字化过程 ，图像文件基本格式及转换，图像处理软件Photoshop； 

5. 视频处理技术，视频信号数字化，数字视频压缩标准与文件格式，视频编辑软件Premiere ；
6. 动画的基本概念及文件格式，GIF

 HYPERLINK "file:///J:\\多媒体技术\\第6章多媒动画设计%203月8号\\第6章　多媒体动画的设计与制作080224.doc" \l "_Toc191565828#_Toc191565828" \t "_parent" 
动画制作 ， FLASH
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动画制作；
7. 多媒体作品设计， Authorware的基本操作，Authorware变量与函数及库和模块的使用；
8. 虚拟现实技术概念、特征、分类及应用 ，拟现实系统的软硬件组成，虚拟现实系统的开发流程及开发工具 
四、参考书目
《多媒体技术与应用教程》  
雷运发  清华大学出版社  2008
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