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第8章 函 数 

本章学习目标： 

1． 什么是函数及函数的组成。 

2． 怎样声明和定义函数。 

3． 怎样向函数传递参数。 

4． 怎样从函数返回一个或多个值。 

5． 传值和传址有何区别。Return的作用。 

6. 理解C++在函数原型中声明引用的目的，能正确使用 
引用。 

7． 局部变量、全局变量、静态变量的区别。
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8.1­8.2 函数概述及定义的一般形式 

把程序按功能划分为若干子程序模块，称为过 
程，  C语言称之为函数。 

main( ) 

f1( ) 

f2( ) 

f1( ) 

f2( ) …… 

…… 

…… 

函数调用过程：程序 
中若碰到一个函数调用语 
句（如f1（））时，便转 
到被调用函数f1（）执行 
该函数（程序段）内容。 
执行完后再返回原调用出 
口，继续执行主程序内容。



2007­10­5  3 

1）函数的定义形式 

类型标识符 函数名（形式参数表列） 

{  声明部分 

函数体__语句序列 

return  表达式； 

//表达式值返回赋给函数名作为函数值 

} 

说明：形式参数表列可以为空，即“无参函数”；函数体 
也可以为空即“空函数”。
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2）函数调用 

格式：函数名（实参表） 

功能：语句中若遇到执行函数名，就转去调用该名的函 
数，用“实参”代替“形参”，然后返回函数值。 

3）函数声明 

规律：先定义再调用的函数不再声明，调用后面定义的 
函数必须进行函数声明。 

格式：类型 函数名（参数类型表）
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8.3 函数参数和函数的值 

调
用
VC
程
序 

例 8.2 调用函数时的数据传递。
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注意：函数调用时，其括号内的实际参数个数 
和类型应与函数建立时的形式参数相对应。 

C语言的函数必须先建立，后调用。函数必 
须有返回类型，但可以是void型。 

函数的建立可以分解为函数声明和函数定 
义两部分，函数声明在主函数前面，函数 
定义在后面（或其他地方）。
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例 8.2 另一种形式，调用后面定义的函数，必须 
先作函数声明。 

调
用
VC
程
序
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调
用
VC
程
序 

8.4 函数的调用 

例  8.4
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例  8.5 输入两个数，用函数求和。 

调
用
VC
程
序
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8.5 函数的嵌套调用 

概念：在调用一个函数的过程过程中又调用另一 
个函数，称为嵌套调用。见P168­图8.5。 

a( )调用a函数  b( )调用b函数 

…… 

…… 

…… 
…… 

…… 
…… 

main函数  a函数  b函数 

说明：嵌套调用的执行过程见P167­168（1）­（9）
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8.6  递归函数 

一个函数直接或间接地调用自身，这就是函数的递 

归调用，前者称为直接递归调用，后者称为间接递归调 
用。 

例  8.8 递归计算n!的函数。 

分析： 

fac(n)=n! = 

非法  n<0 

1  n==0,1 

n*(n­1)!        n>1 
如求  3!==fac(3) 

3!==fac(3)        3*fac(2)        3*2*fac(1)        3*2*1==6
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例8.8 程序： 

调
用
VC
程
序
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8.7 数组作为函数参数 

例  8.10  有两个数组a、b，各有10个元素，将 
它们对应地逐个相比（即a[0]与b[0]比，a[1]与 
b[1]比……）。如果a数组中的元素大于b数组中 
的相应元素的数目多于b数组中元素大于a数组中 
相应元素的数目（例如，a[i]>b[i]6次， 
b[i]>a[i]3次，其中i每次为不同的值），则认为 
a数组大于b数组，并分别统计出两个数组相应元 
素大于、等于、小于的次数。 

1、数组元素作函数实参
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调
用
VC
程
序
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作业： 

P202  8.2,  8.3,  8.11



2007­10­5  16 

8.7­­2. 数组名可作函数参数 

可以用数组名作函数参数，此时实参与形参都应用数组名。例 
8.11 有一个一维数组score,内放10个学生成绩，求平均成绩。 

调
用 
VC 
程
序
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2. 数组名可作函数参数 

例  8.13  用选择 
法对数组中10个 

整数按由小到大 
排序。过程分析 
见P181。 

调
用 
VC 
程
序
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3. 用多维数组名作函数参数 

例  8.14 有一个3×4的矩阵（即3行4列 
数） ，求所有元素中的最大值。 

调
用 
VC 
程
序
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8.8 局部变量和全局变量 

在文件作用域中声明的变量称为全局变量，该变量 

在整个文件中有效；在块作用域中声明的变量称为局部 
变量，该变量在此块内有效。（分析P184­185表中的变 

量范围） 

调用VC程序 

例  8.16
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8.9 变量的存储类别 

静态储存方式：在程序运行期间分配固定的存储空 
间的方式，全局变量全部存放在静态储存区。 

动态存储方式：在程序运行期间根据需要进行动态 
的分配存储空间方式，如局部变量等。 

auto 变量：动态存储变量，没有声明为auto变量的 
都隐含指定为auto变量。
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调用VC程序 

静态局部变量：在局部变量前面加上static，其作 
用是在函数调用结束后，静态局部变量不会消失。但只 
是在声明它的函数嵌套块内有效，不是在程序中的每个 
函数都有效。 

例  8.17 

分析：若略去static， 

程序输出将会如何？
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register变量：寄存器变量，将变量值存放在计算 

机寄存器中。（该情况很少用！） 

用extern声明外部变量，例  8.20 

调
用 
VC 
程
序
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存储类别小结，见P197­198。
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多文件组成的工程文件与运行要点。 

多文件组成的工程文件，其中只有一个源文件具有 多文件组成的工程文件，其中只有一个源文件具有 
主函数 主函数main( ) main( )，而其他文件不能含有 ，而其他文件不能含有main( ) main( )，否则程 ，否则程 

序不知道该从何处开始执行。 序不知道该从何处开始执行。 

运行多文件组成的工程文件时，首先在 运行多文件组成的工程文件时，首先在VC VC状态下 状态下 

将所有文件打开编辑好，然后 将所有文件打开编辑好，然后把含有主函数的文件作为 把含有主函数的文件作为 
当前文件 当前文件，执行菜单 ，执行菜单build build（连接）中的 （连接）中的compile compile（编译） （编译） 

命令。 命令。

注意：若把不含主函数的文件作为当前文件进行连 

接编译，会出错。
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例  8.22 多个文件同时运行P199­200 

调用VC程序
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作业：P202­习题 
8.8,  8.9 

上机通过多个文件同时运行的例  8.22




