	CorelDraw 试卷

	 

	一、单项选择题（每题2分，共30分）
1.CorelDraw是基于(   )的绘图软件。
A) 矢量图形                       B) 位图图形
C) 光栅图形                       D) 高动态图形
2.当我们新建页面时，我们不能通过属性栏设定的是(   )
A) 页面大小                       B) 单位
C) 分辩率                         D) 页面方向
3. CorelDRAW要求的最小硬盘空间是（ ） 
A) 100M        B) 200M       C) 500M        D) 1G 
4. 以下的工具中有几个是交互式工具（ ）
缩放、移动、填充、透明、调和、立体、透镜、文本、透视点
A) 3种 　　　B) 4种　　　 C) 5种　　　D) 6种 　　 
5. 选择群组内的对象应加按(  )键 
A) Ctrl         B) Shift        C) Alt       D) Tab 
6.要使文字产生更多效果，应选择(   )。
A) 段落文字                       B) 位图字体
C) 轮廓字体                       D) 美术字
7. 在Coreldraw中做“转换为位图”会造成（ ）
A) 分辨率损失　 B) 图像大小损失　 
C) 色彩损失　　 D) 什么都不损失
8.CorelDraw中用PostScript底纹填充对象时，以实际底纹显示，则视图模式为(   )。
A) 框架模式                       B) 正常模式
C) 草图模式                       D) 增强模式
9.编辑对象的结点要使用(   )工具。
A) 选取工具                       B) 造形工具
C) 手绘工具                       D) 刻刀工具
10.按住(   )键，可以镜像对象。
A) Alt           B) Ctrl          C) Shift         D) Alt+Shift
11.刻刀工具，按(   )键进入曲线编辑模式。
A) Shift         B) Tab        C) Alt           D) Ctrl+Alt
12.用贝赛尔曲线绘制时，按(   )键可移动节点。
A) Ctrl          B) Alt           C) Ctrl+Alt      D) Alt+Shift
13.一条线段分开后，要用选取工具选中其中的一条线段，应将它们(   )。
A) 群组          B) 组合          C) 拆分          D) 结合
14. 在焊接对象的操作中，若原始对象有重叠部分，则重叠部分会( ) 
A) 将被忽略 B) 合并为一个整体 
C) 重叠区会被清除，并自动创建剪贴洞效果 D) 重叠区将以相应颜色显示 
15. 将CorelDRAW文档输出为Adobe Illustrator格式，能支持的最高版本是（ ）
A) 10.0        B) 9.0　      C) 8.0　         D) 7.0
二、多项选择题（每题3分，共30分）
1.对象结点编辑可以控制点线段发生移动有以下那些属性(   )。
A) 尖突选项                       B) 平滑选项
C) 对称选项                       D) 正常选项
2. 在Coreldaw 中可通过几种方式打开绘图（ ）
A) 可创建新的绘图 B) 可打开已有的绘图
C) 可导入一个绘图文件 D) 可打开一个以.ps 结尾的文体
3.建对象的副本可通过(   )。
A) 复制、粘贴                     B) 再制
C) 仿制                           D) 按数字键盘“+”号键
4.交互式变形工具类型有(   )。
A) 推拉变形                       B) 拉链变形
C) 扭曲变形                       D) 旋转变形
5.路径分为(   )和(   )。
A) 开放          B) 闭合          C) 方向点        D) 线段
6.位图又称为(   )。
A) 点阵图像                       B) 像素图像
C) 矢量图像                       D) 栅格图像
7.为给“段落文本”创建封套效果，可以通过几种方法(   )。
A) 通过拖动“段落文本框”的节点创建自定义的封套
B) 从示例封套中选取一种
C) 通过复制其它对象的形状创建封套
D) 用矩形工具将段落文本包围
8.交互式图样填色类型有(   )。
A) 双色          B) 材质          C) 位图          D) 全色
9. 在节点编辑中，如何选择选定曲线上的全部节点（ ） 
A) 按住shift同时单击每个节点       B) 按住Tab同时点击每个节点 
C) 单击编辑/全选/节点               D) 同时按住shift+ctrl，并单击所有
10.自由变换工具具有(   )功能。
A) 旋转          B) 移动          C) 缩放          D) 镜像 
三、填空题（每空1分，共20分）
1.CorelDraw文字类型有(  )和(  )两种。
2.按住(  )键，可在滴管工具与颜料桶工具有间转换。
3.使用缩放工具时按住(  )键的同时单击对象整个图形和工作页面同时都成比例的缩小。
4.按住(  )键可以缩小对象。
5.位图的最小组成单位是(  )个像素。
6.Coreldraw的备份文件的后缀是(  )。
7.使用(  )命令可以复制出的对象和原先的物体同时改变形状。
8.将文字转换为(  )后，可以使用形状工具自由编辑文字。
9.HSB色彩模式中，H代表的是(  )，S代表的是(  )，B代表的是(  )。
10.对象造形的命令有(  )、(  )、(  )、(  )、(  )、(  )。
11.在(  )窗口中可以看到所有对象的层次关系。
12.水平镜像对象，按住(  )键，将对象的一侧边手柄拖向另一边，单击对象的左边时从左到右，单击右边时从右到左。 
四、简答题（每题10分，共20分）
1.比较矢量图形与位图的区别。 
2.比较群组与组合的异同点。 


	

	

	

	《CorelDraw》试卷答案 
一、单项选择题（每题2分，共30分）
1.A    2.C    3.B    4.C    5.A     6.D    7. C    8.D    9.B    10.B
11.A    12.B   13.C   14.B   15.D
二、多项选择题（每题3分，共30分）
1.ABC    2.ABD    3.ABCD    4.ABC    5.AB
6.ABD    7.BC      8.ACD     9. AC    10.ABCD
三、填空题（每空1分，共20分）
1.段落文本、艺术文字               2.Shift
3.SHIFT                            4.F3 
5.1                             6. CDR
7.仿制                             8.曲线
9.色相、饱和度、亮度
10.焊接、修剪、交叉、简化、前剪后、后剪前
11.对象管理器
12.CTRL
四、简答题（每题10分，共20分）
1.矢量图也称向量图，由点和线条构成，与分辨率无关，放大时边缘非常平滑，清晰。
位图也称像素图或点阵图，由像素构成，与分辨率有关，放大时连续会出现明显的锯齿。
2.相同点：将多个对象作为一个对象处理。
不同点：群组后的对象的属性不会改变，而组合后对象的属性发生变化。群组后的对象可以通过“取消群组”命令将其分散。组合后的对象可以通过“折分”命令将对象折分。组合后的对象可以使用形状工具编辑，而群组后的对象不能使用。 



