选择题

1. 下图中的体系结构是属于（   C    ）

2. 下面几个叙述中不属于B/S体系结构的特点的是（   C    ）
A、系统灵活 　B、较低的开发和维护成本　 C、客户端庞大　 D、开放的标准

3. 不属于基于B/S的Web GIS的特点的是（  A    ）
A、真正的信息共享，但开发成本较高      B、良好的可扩展性
C、平台独立性                          D、平衡高效的计算负载

4. 下列不属于基于Plug-in技术的网络地理信息系统的缺点的是（ B    ）
A、需要安装      B、跨平台      C、更新困难     D、处理大型GIS的能力有限

5. 下列关于Web服务的特征叙述不正确的是（  D   ）
A、完好的封装性              B、高内聚
C、使用了标准协议规范        D、采用专用的封闭式通信方法

6. 下列不属于web服务栈的组成的是（   B    ）
A、网络层      B、传输层       C、基于XML的信息层      D、服务描述层

7. Web服务包含三大核心技术，下列技术中不属于的是（   B   ）
A、SOAP        B、HTML       C、SDL         D、UDDI

8. 国内的移动通信传输技术迄今已经走过了第一代、第二代移动通信，并开始进入第三代移动通信阶段。请问GPRS属于第几代移动通信技术？（    C   ）
A、 第一代（1G） B、第二代（2G） C、第二点五代（2.5G） D、第三代（3G）

9. 下面属于安装于移动硬件平台上的操作系统的是？（   B    ）
A、Windows XP 　B、 Windows CE 　C、Windows ME 　D、 Windows 2000

10. 移动GIS系统的硬件构成至少有服务器端的相关设备、无线通信技术设备、智能终端设备和（    A   ）
A、 移动目标空间定位设备   B、 语音通讯设备   C、多媒体设备   D、路由设备

11. 下面不属于网络互联技术的是？（    B    ）
A、SMS 　B、GSM 　C、Mobile IP 　D、 WAP

12. 目前许多GIS软件厂商都开发了基于智能平台的移动GIS软件开发环境。下列哪个不是移动GIS软件开发环境？（   C   ）
A、 eSuperMap   　B、 ArcPAD 　  C、 FME   　D、 MapX Mobile
13. 下列不属于瘦客户端的移动GIS系统的是？（   D     ）
A、 J2EE 　B、 SMS 　C、  WAP 　D、  eSuperMap
14. 目前在无线网络中应用最广泛的定位技术是？（   A     ）
A、 GSM 　B、  GPS 　C、  GLONASS　 D、  “北斗一号”
15. 下面哪个数据库中含有网格计算？（    C     ）
A、  SQL Server 2005 　B、  MySQL 　C、  Oracle 10g 　D、  DB2

16. Grid GIS最关键的技术是？（   A   ）
A、  互操作 　B、  Agent技术 　C、  安全机制 　D、  广域资源管理技术

17. Open GIS协会在Grid GIS方面做了大量的工作，制定了一系列的规范。Grid GIS包括了三个主要的地理参考信息访问服务类型，下面不属于Open GIS制定的地理参考信息访问服务类型的是？（    D   ）
A、  WMS 　B、  WFS　 C、  WCS　 D、  WAS

18. 在Grid GIS中用来进行空间信息描述、共享、交互、存储、传输等的语言是？（  B   ）
A、HTML 　B、GML 　C、 UML 　D、SQL
19. WebGIS的核心是（  B   ）
A、 Web浏览器   B、Map服务器   C、GIS服务器    D、Web服务器
20. WebGIS各个组成部分中，提供了空间数据的存取、查询、分析、处理等功能的是（    C     ）
A、Web浏览器    B、Map服务器　  C、GIS服务器      D、Web服务器
21. WebGIS浏览器和服务器之间一般是通过（  A  ）协议来发送请求和结果数据。

A、 HTTP    B、FTP     C、XML     D、SVG

22. 基于CGI模式的Internet GIS体系结构中，所有GIS操作和分析，都是由（    D   ）完成的、

A、Web服务器    B、Web浏览器    C、Map服务器   D、GIS服务器
23. 关于SVG，下列说法正确的是(   D    )

A、不具有交互性   B、不具有动态性    C、不支持DOM     D、放大显示时不会影响图形质量
填空题

1. XML是一种类似于HTML的标记语言，主要目的是用来 描述数据，XML的标记不是在XML中预定义的，你必须定义自己的标记。
2. HTML意思是：Hypertext Marked Language，即超文本标记语言，就是该类文档有别于纯文本的单个文件的浏览形式，文档中提供的超级链接能够让浏览者在不同的页面之间跳转。
3. WebGIS是Internet技术应用于GIS开发的产物。GIS通过WWW功能得以扩展，真正成为一种大众使用的工具。从WWW的任意一个节点，Internet用户可以浏览WebGIS站点中的空间数据、制作专题图，以及进行各种空间检索和空间分析，从而使GIS进入千家万户。
4. WebGIS具有全球化的客户/服务器应用、良好的可扩展性、真正大众化的GIS以及跨平台特性等特点。
5. 基于Java的WebGIS可以做到"一次编成，到处运行 (write once, run anywhere)"，具有良好的跨平台特性。
6. WebGIS指在Internet/Intranet网络环境下，基于TCP/IP和WWW协议，以支持标准Html的浏览器为统一的客户端，通过Web Server向Gis Server提出GIS服务请求的一种技术。
7. 无论客户机是何种操作系统，只要支持通用的Web浏览器，用户就可以访问WebGIS数据和服务,指的是WebGIS的平台无关/跨平台特点。
8. 数据在不同的WebGIS之间无缝传输,一个应用系统可以调用另一个系统的功能，来完成逻辑上的统一的任务，指的是WebGIS的互操作特点。
9. 全球化的Client/Server，GIS数据和服务分布在Internet的不同服务器上，当需要时进行集成，指的是WebGIS的分布式特点。
10. WebGIS的功能包括 空间数据发布、空间查询检索和联机处理、空间数据可视化、空间模型分析服务以及WEB资源共享。
11. WebGIS的组成包括：浏览器、Web服务器、Map服务器、GIS服务器和空间数据库。
12. WebGIS的数据传输模型有基于栅格的数据传输模型、基于矢量的数据传输模型、基于XML的数据传输模型等3种。

13. WebGIS的网络传输协议包括：请求/响应协议、数据传输模型。
14. TCP/IP的中文译名为传输控制协议/互联网络协议），这是是Internet最基本的协议，简单地说，就是由底层的IP协议和TCP协议组成的。
15. TCP/IP通讯协议采用了4层的层级结构分别为：应用层、传输层、互连网络层、网络接口层。
16. WWW服务器使用的主要协议是HTTP协议。
17. 在浏览器的地址栏里输入的网站地址叫做URL，中文名称是统一资源定位符。
18. TCP/IP协议的高层应用协议包括万维网的超文本传输协议（HTTP），文件传输协议（FTP），远程网络访问协议(Telnet)和简单邮件传输协议（SMTP）。
19. Web GIS的基本实现方式有基于CGI方式、基于Plug-in方式、基于Active X方式和基于Java  Applet方式。
20. Web GIS的应用模式包括：原始数据下载、静态地图图像显示、元数据查询、动态地图浏览、数据预处理以及数字区域空间信息管理与发布。
21. CGI全称是“公共网关接口”(Common Gateway Interface)，是HTTP服务器与其它机器上的程序进行“交谈”的一种工具，其程序须运行在网络服务器上。
22. HTML超文本文档分文档头和文档体两部分。
23. 一个HTML文档由一系列的元素和标签组成。
24. 基于CGI模式的Internet GIS体系结构，客户端的所有GIS操作和分析，都是在GIS的服务器上完成的。
25. CSS是Cascading style Sheets的简称，即层叠式样式表，是一系列格式的设置规则，它们控制Web页面内容的外观。
26. Javascript是一种基于对象(Object)和事件驱动(Event Driven)，并具有安全性能的脚本语言。
27. 地理标记语言（Geography Markup Language)GML是由open GIS联盟制定的基于XML对地理信息（包括地理特征的几何和属性）传输和存储的编码规范。将在地理信息世界中将内容及其表现形式分离开来，GML所关注的是地理数据内容的表现。

28. GIS Plug-in是在Web浏览器上扩充的可执行的GIS软件。GIS Plug-in的主要作用是使Web浏览器支持处理无缝GIS数据，并为Web浏览器与GIS数据服务器之间的通讯提供条件。 

29. ActiveX控件和Plug-in非常相似，是为了扩展Web浏览器的动态模块。
30. GIS Java Applet是在程序运行时，从服务器下载到客户机端运行的可执行代码。 GIS Java Applet是由面向对象语言Java开发的小应用程序，与Web浏览器紧密结合，以扩展Web浏览器的功能，完成GIS数据操作和GIS处理。

31.  CORBA即公共对象请求代理体系结构，是由OMG组织制订的一种标准的面向对象应用程序体系规范。或者说 CORBA体系结构是对象管理组织（OMG）为解决分布式处理环境(DCE)中，硬件和软件系统的互连而提出的一种解决方案。
32. SVG(可放缩的矢量图形)是一种基于XML的描述矢量图形的标记语言，是W3C(国际互联网标准组织)在2000年8月制定的一种新的二维矢量图形格式，也是规范中的网络矢量图形标准。用户可以下载插件(例如Adobe公司的SVGViewer)，在浏览器中显示和操作SVG矢量数据。
33. ASP(Active Server Pages)是由微软公司开发的一种用以取代传统CGI的技术，用于建立动态交互的Web应用程序。ASP程序由文本、HTML标签和ASP命令组成。ASP还可以结合使用服务器端ActiveX组件，定制ActiveX组件，从而能迅捷、方便地创建功能强大的动态网页。
34. 在ASP引擎中提供了六大内置对象，即Request对象、Response对象、Application对象、Server对象、Session对象和ObjectContext对象。
35. 基于Web Service的网络地理信息系统是将地理信息技术和Web Service分布式计算技术相结合的产物，将地理信息系统架构在Web Service上可以轻松实现地理信息互操作，其中的几个关键技术是：SOAP、WSDL、UDDI、WSFL。
36. 狭义的网络GIS一般来说，包括基于C/S的网络GIS，基于B/S的网络GIS，基于空间Web服务的网络GIS，基于移动与嵌入式的网络GIS，基于网格的网络GIS。
37. 与传统GIS相比，具有B/S体系结构的网络GIS使原来基于单机或局域网的GIS扩展到整个因特网，使B/S架构下的网络GIS具备了 开发和应用管理成本低，使用简单；能实现真正的信息共享；平台具有很强的独立性；良好的可扩展性；更广泛的访问范围；平衡高效的计算负载等优点。

38. Web服务是下一代分布式系统的核心，它是一种可以用标准Internet协议来访问的可编程应用逻辑，其关键技术是：SOAP（简单对象访问协议）、WSDL（Web服务描述语言）和UDDI（统一描述、发现和集成规范）。

39. 传统C/S模式有两种类型，一种是把表现部分和业务逻辑部分放在客户端层，数据访问部分放在服务器端，通常称为“胖客户”方式。另一种方式是把业务逻辑部分和数据访问部分放在服务器端，表现部分放在客户端。
40. 基于C/S体系的GIS应用可以分为数据服务层、应用接口层、应用层、用户界面层和数据传输层。这种分层模型的特点是：适用于Internet/Intranet环境、层与层间的相对独立性、便于集成管理、和通用性。
41. B/S模式下，表示层、功能层、数据层被分割成相对独立的单元，分别是Web服务器、数据库服务器和Web浏览器。
42. GIS服务器通过CGI脚本、Web服务器返回给web浏览器的是GIF或JPEG图像。
43. ServerAPI下的Web GIS用动态链接库取代了CGI程序，因而响应速度比CGI快。

44. Web服务采用SOA架构，此架构是服务提供者、服务请求者和服务注册中心三个角色组成，它们之间的操作包括发布、查找和绑定。

45. 根据网格的体系结构和目标，网格可以分为计算网格、数据网格及服务网格。

46. 网格计算是指将分布的计算机组织起来协同解决复杂的科学与计算问题。
47. SVG 是使用 XML 描述二维图形和绘图的语；SVG 文件必须使用 .svg 后缀来保存。
判断题
1、 XML的标记不是在XML中预定义的，你必须定义自己的标记。
2、 XML（eXtensibleMarkupLanguage）是可扩展标记语言，它与HTML一样，都是处于SGML，标准通用语言。
3、 XML的标记语言可以自定义，这样可以提供更多的数据操作，而不像HTML一样，只能局限于按一定的格式在终端显示出来。HTML的功能只有浏览器放入显示和打印，仅仅适合静态网页的要求。

4、 XML的语法比HTML严格，规定起始和结束的标签相匹配 、嵌套标签不能相互嵌套，而且区分大小写，而HTML语言并没有规定标签的绝对位置，也不区分大小写，而这些全部由浏览器来完成识别和更正。

5、 扩展标记语言XML是一种简单的数据存储语言，使用一系列简单的标记描述数据，而这些标记可以用方便的方式建立，虽然XML占用的空间比二进制数据要占用更多的空间，但XML极其简单易于掌握和使用。
6、 WebGIS很容易跟Web中的其他信息服务进行无缝集成，可以建立灵活多变的GIS应用。

7、 浏览器和服务器之间是通过超文本传输协议HTTP来发送请求和结果数据，数据传输的格式有基于栅格的、基于矢量的和基于XML的。
8、 WebGIS服务器端由WWW服务器、GIS服务器、GIS元数据服务器以及数据库服务器组成。

9、 互连网络层负责提供基本的数据封包传送功能，让每一块数据包都能够到达目的主机，但不检查是否被正确接收。
10、 传输层提供了节点间的数据传送服务，如传输控制协议（TCP）、用户数据报协议（UDP）等，TCP和UDP给数据包加入传输数据并把它传输到下一层中，这一层负责传送数据，并且确定数据已被送达并接收。
11、 应用层为应用程序间沟通的层，包括简单电子邮件传输（SMTP）、文件传输协议（FTP）、网络远程访问协议（Telnet）等。
12、 虽然IP和TCP这两个协议的功能不尽相同，也可以分开单独使用，但它们是在同一时期作为一个协议来设计的，并且在功能上也是互补的。只有两者的结合，才能保证 Internet 在复杂的环境下正常运行。凡是要连接到 Internet 的计算机，都必须同时安装和使用这两个协议。

13、 TCP ／IP是把计算机和通讯设备组织成网络的协议大家庭，两个最重要的成员协议是TCP 和IP：IP负责把数据从一地传输到另一地；而TCP 保证它们都正确地工作。
14、 C类地址的表示范围为：192.0.0.0~223.255.255.255。
15、 B类地址的表示范围为：128.0.0.0~191.255.255.255。
16、 由于HTTP协议支持的服务不限于WWW，还可以是其它服务，因而HTTP协议允许用户在统一的界面下，采用不同的协议访问不同的服务，如FTP、Archie、SMTP、NNTP等。
17、 基于栅格的数据传输模型传输的文件类型：一般是JPG或GIF。
18、 基于矢量的数据传输模型传输的文件类型是自定义的格式。
19、 在物理上，CGI是一段程序，它运行在Server上，提供同客户端Html页面交互的接口。
20、 基于CGI模式的Internet GIS体系结构中。客户端的所有GIS操作和分析，都是在GIS的服务器上完成的。服务器端有两个服务进程Web Server和GIS Server，这两者是通过TCP/IP协议进行通讯的，所以既可以运行在一台主机上也可以分别运行在两台计算机上。
21、 JAVASCRIPT可以使得信息和用户之间不仅只是一种显示和浏览的关系，而是实现了一种实时的、动态的、可交互式的表达能力。从而基于CGI静态的HTML页面将被可提供动态实时信息，并对客户操作进行反应的Web页面的取代。
22、 与传统的图像格式不同的是，SVG采用文本来描述矢量化的图形，这使得svG图像文件可以像HTML网页一样有着很好的可读性。
23、 SVG是基于XML的，能提供很强的动态交互性。可以在SVG文件中嵌入动画元素(如运动路径、渐现或渐隐效果、生长的物体、收缩、快速旋转、改变颜色等)，或通过脚本定义来达到高亮显示、声音、动画等效果。

24、 SVG并非仅仅是一种图像格式， 由于它是一种基于XML的语言，也就意味着它继承了XML的跨平台性和可扩展性，从而在图形可重用性上迈出了一大步。
25、 ActiveX控件和Plug-in两者不同之处在于，ActiveX能被支持OLE标准的任何程序语言或应用系统所使用。相反，Plug-in只能在某一具体的浏览器中使用。
26、 GIS Java Applet最初为驻留在Web服务器端的可执行代码。在通常情况下，GIS Java Applet包容在HTML代码中，并通过<APPLET>参考标签来获取和引发。它能完成GIS数据解释和GIS分析功能。但是，对于处理大型的GIS分析任务(如叠置、资源分配等)的能力，无法与CGI模式相比；GIS数据的保存、分析结果的存储和网络资源的使用能力受到限制。
名词解释
1、移动GIS

将GIS、GPS和无线因特网一体化的技术称为“移动GIS” 

移动GIS(即Mobile GIS),是指人们通过移动终端设备随时随地获取有关地理信息的服务。它通过GIS完成空间数据管理和分析，GPS进行定位和跟踪，借助移动通信技术完成图形、文字、声音等数据的传输，集GIS、GPS、移动通信三大技术于一体。
1、 动态网页
动态网页就是网页内含有程序代码(脚本)，采用JSP、PHP、ASP、ASP.NET等技术动态生成页面，这种网页通常在服务器端以扩展名JSP、PHP、ASP或是ASPX储存，这种网页由于要在服务器端执行一些程序，由于执行程序时的条件不同，所以执行的结果也可能会有所不同，所以称为动态网页。
3、ASP
是由微软公司开发的一种用以取代传统CGI的技术，用于建立动态交互的Web应用程序。

4、 XML
是一种可提供描述结构化资料的格式,详细来说,XML是一种用来描述数据的语言,它提供了一种独立的运行程序的方法来共享数据,它是用来自动描述信息的一种新的标准语言它已经在很多行业得到了应用。
5、 GML
 (GeographyMarkupLanguage)是一种用于地理信息（包括地理要素的几何和属性）的表达、传输和存储的XML编码。
6、 GIS Plug-in
是在浏览器上扩充Web浏览器的可执行的GIS软件。GISPlug-in的主要作用是使Web浏览器支持处理无缝GIS数据，并为Web浏览器与GIS数据服务器之间的通讯提供条件。
7、 地理空间元数据
是说明地理空间数据的内容、质量、状况和其他有关特征的背景信息的数据。它可以用来管理和辅助地理空间数据,满足社会对地理信息的各类需求。
8、 HTML
即超文本标记语言,是一种用来制作超文本文档的简单标记语言。超文本传输协议规定了浏览器在运行HTML文档时所遵循的规则和进行的操作.HTTP协议的制定使浏览器在运行超文本时有了统一的规则和标准。
9、 CGI
CGI全称是“公共网关接口”(CommonGatewayInterface)，HTTP服务器与你的或其它机器上的程序进行“交谈”的一种工具，其程序须运行在网络服务器上。

10、 Map服务器
Map服务器是WebGIS的核心，它负责将Web服务器转发过来的用户请求分配给相应的GIS服务器或空间数据库，并能够实现网络的负载平衡。
11、 GIS服务器
GIS服务器是WebGIS的底层GIS软件，它提供了空间数据的存取、查询、分析、处理等功能。
12、 C/S
又称Client/Server或客户/服务器模式。服务器通常采用高性能的PC、工作站或小型机，并采用大型数据库系统，如Oracle、Sybase、Informix或 SQL Server。客户端需要安装专用的客户端软件。
13、 B/S
是Browser/Server的缩写，客户机上只要安装一个浏览器(Browser)，如Netscape Navigator或Internet Explorer，服务器安装Oracle、Sybase、Informix或 SQL Server等数据库。浏览器通过Ｗeb Server 同数据库进行数据交互。
14、 ArcGIS Server
是一个基于Web的企业级GIS解决方案，它从ArcGIS9.0版本开始加入ESRI产品家族。ArcGISServer为创建和管理基于服务器的GIS应用提供了一个高效的框架平台。它充分利用了ArcGIS的核心组件库ArcObjects，并且基于工业标准提供WebGIS服务。

15、 Web Service

16、 Web GIS
WebGIS是指支持在Internet上发布地理信息和服务，而用户可以随时随地获得分布的空间数据和服务的一种技术，它是Web技术和GIS技术相结合的产物

17、 WFS

18、 TCP/IP
19、 SIG
空间信息网格(Spatial Information Grid，SIG)是一种具有强大服务能力、空间数据管理与分析处理能力的空间信息基础设施，它连接着众多的空间数据资源、计算资源、存储资源和各种用户，对这些地理上分布的资源进行统一组织与管理，为各种应用提供智能化的高效信息服务，能实现按需服务和一步到位的服务(One Click Is Enough)。
SIG是一个分布式的网络化环境，它以一种新的结构、方法和技术来管理、访问、分析、整合该环境下分布的空间数据及其他资源，实现空间信息的有效共享与互操作。
20、网格GIS

一种汇集和共享空间信息资源、进行一体化组织与处理、具有按需服务(Service On Demand)能力的空间基础设施，是实现空间信息在广域网和Internet环境下的共享和协同服务，将地理上分布、系统异构的各种计算资源、空间数据、存储子系统、GIS、虚拟现实系统等，通过高速互连网络连接并集成起来，并能对复杂的空间问题进行超大规模并行计算，形成对用户透明的虚拟的空间信息资源的超级处理环境。

简答题
1. 什么是WebGIS？WebGIS具有什么特点？
WebGIS指在Internet/Intranet网络环境下，基于TCP/IP和WWW协议，以支持标准Html的浏览器为统一的客户端，通过WebServer向GisServer提出GIS服务请求的一种技术。
WebGIS的特点：
（1）基于Web标准。TCP,HTTP,Html,XML等
（2）平台无关。通常，无论客户机是何种操作系统，只要支持通用的Web浏览器，用户就可以访问WebGIS数据和服务。
（3）分布式。全球化的Client/Server，GIS数据和服务分布在Internet的不同服务器上，当需要时进行集成。
（4）互操作。数据在不同的WebGIS之间无缝传输,一个应用系统可以调用另一个系统的功能，来完成逻辑上的统一的任务。
2. 与传统的基于桌面或局域网的GIS相比，WEBGIS有何优势？

（1）更广泛的访问范围。客户可以同时访问多个位于不同地方的服务器上的最新数据。这一特有的优势大大方便了GIS的数据管理，使分布式的多数据源的数据管理和合成更易于实现。
（2）平台的独立性。无论服务器或客户机是何种机器，无论WEBGIS服务器端使用何种GIS软件，由于使用了通用的WEB浏览器，用户可以便捷地访问WEBGIS数据，在本机或某个服务器上进行分布式部件的动态组合和空间数据的协同处理与分析，实现远程异构数据的共享。
（3）系统成本大大降低。普通GIS在每个客户端都要配备昂贵的专业GIS软件，而用户使用所需要的通常只是一些最基本的功能，这实际上造成了极大的浪费。WEBGIS在客户端通常只需使用WEB浏览器(有时还要加一些插件)，其软件成本与全套专业GIS软件相比明显要节省得多。另外，由于客户端的简单性，节省的维护费用也不容忽视。
（4）更简单的操作。要使GIS为广大的普通用户所接受，而不仅仅局限于少数受过专业培训的专业用户，就要降低对系统操作的要求。通用的WEB浏览器无疑是降低操作复杂度的最好选择。
（5）灵活高效的计算模式。传统的GIS大都使用文件服务器结构的处理方式，其处理能力完全依赖于客户端,效率较低。当今一些高级的WEBGIS能充分利用网络资源,将基础性、全局性的处理交由服务器执行,而对数据量较小的简单操作则由客户端直接完成。这种计算模式能灵活高效地寻求计算负荷和网络流量负载在服务器端和客户端的合理分配，是一种较理想的优化模式。
4. 试说明WebGIS的服务器端的组成及功能
（2）Web服务器响应来自Web浏览器的请求，通过CGI、Servlet将请求传递给Map服务器，并从Map服务器得到请求结果发还给浏览器；
（3）Map服务器是WebGIS的核心，它负责将Web服务器转发过来的用户请求分配给相应的GIS服务器或空间数据库，并能够实现网络的负载平衡；
（4）GIS服务器是WebGIS的底层GIS软件，它提供了空间数据的存取、查询、分析、处理等功能；
（5）空间数据库是用来存储和管理空间数据；
5. WebGIS的数据传输模型有哪几种？各有何特点？
目前，实际应用中主要有3种传输模型：
（1）基于栅格的数据传输模型：
（2）基于矢量的数据传输模型：
（3）基于XML的数据传输模型：
6. Web GIS的应用模式有哪几种？
1.原始数据下载
2.静态地图图像显示
3.元数据查询
4.动态地图浏览
5.数据预处理
6.数字区域空间信息管理与发布
7. WebGIS的实现模式有哪几种？ 

一、基于CGI方式
二、基于Plug-in方式（浏览器插件法(plug-ins)）
三、基于ActiveX方式
四、基于Java Applet方式
8. 试说明GIS ActiveX的工作原理

 Web浏览器发出GIS数据显示操作请求；

 Web服务器接受到用户的请求，进行处理，并将用户所要的GIS数据和GIS ActiveX控件传送给Web浏览器；

客户机端接受到Web服务器传来的GIS数据和GIS ActiveX控件，启动GIS ActiveX控件，对GIS数据进行处理，完成GIS操作。
9. 试说明Plug-in模式WEBGIS的工作原理

Web浏览器发出GIS数据显示操作请求；

Web服务器接受到用户的请求，进行处理，并将用户所要的GIS数据传送给Web浏览器；

客户机端接受Web服务器传来的GIS数据，并将GIS数据类型进行理解；

在本地系统查找与GIS数据相关的Plug-in(或Helper)。如果找到相应的GIS Plug-in，用它来显示GIS数据；如果没有，则需要安装相应的GIS Plug-in，加载相应的GIS Plug-in，来显示GIS数据。GIS的操作如放大、缩小、漫游、查询、分析皆由相应的GIS Plug-in来完成。
10. 试说明CGI模式Web GIS的 工作原理

Web浏览器用户发出URL及GIS数据操作请求；

Web服务器接受请求，并通过CGI脚本，将用户的请求传送给GIS服务器；

GIS服务器接受请求，进行GIS数据处理如放大、缩小、漫游、查询、分析等，将操作结果形成GIF或JPEG图像；

最后GIS服务器将GIF或JPEG图像，通过CGI脚本、Web服务器返回给Web浏览器显示。
11. 试说明地理空间元数据在数字地球中的作用
（1）元数据是实现数字地球中地理空间信息共享的前提条件和基本保障
（2）是整理数字地球所需地理空间数据的重要指导原则
（3）是组织和管理数字地球中数据的重要手段 ,元数据最本质的特性之一就是它具有目录索引的作用 ,类似于一本书中目录的功效
（4）是维护数字地球中的数据的重要工具。数据生产单位通过建立所生产数据集的元数据文档 ,可以保证即使其主要工作人员退休或调离时 ,也不会失去对所生产数据集情况的了解 ,这样可以实现对数据集的维护、更新 ,保证数据生产者对数据的投资 

（5）是数字地球中数据交流中心的核心内容
（6）是数据使用者从数字地球的海量数据中获取满足其特殊需求的数据或信息的预览器
（7）提供数据生产单位的数据存储、数据分类以及数据销售等方面的信息 ,这样便于数据使用者查询检索地理空间数据
12. 试说明SVG的特点

1．基于XML

2．采用文本来描述对象

3．具有交互性和动态性

4．完全支持DOM
13. Web GIS空间数据特点
1地理信息本身就具有地域分布特征
2.地理信息存储方式不同，表现出异质的特点
3.中间件应用服务平台不同
4.Web GIS的客户端不同，支持的地理信息格式不同
13．在基于Web Service的开放式GIS中，SOAP、WSDL、UDDI的作用分别是什么？
14. WebGIS的组成及各部分的作用
· 客户端：浏览器
· 服务器端：Web服务器、Map服务器、GIS服务器和空间数据库
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1. Web浏览器是用户和WebGIS的交互接口，用来显示地图和实现客户端的在线查询和分析功能；
2. Web服务器响应来自Web浏览器的请求，通过CGI、Servlet将请求传递给Map服务器，并从Map服务器得到请求结果发还给浏览器；
3. Map服务器是WebGIS的核心，它负责将Web服务器转发过来的用户请求分配给相应的GIS服务器或空间数据库，并能够实现网络的负载平衡；
4. GIS服务器是WebGIS的底层GIS软件，它提供了空间数据的存取、查询、分析、处理等功能；
5. 空间数据库是用来存储和管理空间数据；
6. 浏览器和服务器之间是通过超文本传输协议HTTP来发送请求和结果数据，数据传输的格式有基于栅格的、基于矢量的和基于XML的；
以上不同的服务器可以部署在不同的计算机上。
15、网格GIS的服务类型有哪些？

1) 网络地图服务(Web Mapping Service，WMS)是将具有地理空间信息的数据制作成为地图提供给用户。
2) 网络覆盖服务(Web Coverage Service，WCS)支持网络化的地理空间数据的相互交换。此时地理空间数据作为包含地理位置或特征的“覆盖”。
3) 网络要素服务(Web Feature Service，WFS)为浏览器提供经过地理标记语言(GML)格式封装的地理空间数据，支持对地理要素数据的插入、更新、删除、查询和发现等操作。实现网络要素服务的必要条件是要素必须在交互过程中使用GML进行表达。
16、网格GIS 的特点

1) 空间数据的分布性和共享性 
2) 系统的异构性和统一性 
3) 空间数据的多源性和标准化 
4) 数据容量的海量特性 
5) 资源的动态性(网络环境、数据、功能) 
6) 开放性(对所有的组织和个人)
17、WAP及其作用
WAP(Wireless ApplicationProtocol)即无线应用协议，是一项全球性的网络通信协议。WAP使移动Internet 有了一个通行的标准，其目标是将Internet的丰富信息及先进的业务引入到移动电话等无线终端之中。WAP定义可通用的平台，把目前Internet网上HTML语言的信息转换成用WML(Wireless Markup Language)描述的信息，显示在移动电话的显示屏上。WAP只要求移动电话和WAP代理服务器的支持，而不要求现有的移动通信网络协议做任何的改动，因而可以广泛的运用于GSM、CDMA、TDMA、3G等多种网络。
18、 移动GIS的特点

1) 运行平台延伸

2) 分布式数据源

3) 信息载体的多样性

4) 移动性、

5) 频繁断接性

6) 弱可靠性

7) 非对成性

8) 资源有限性

9) 多空间位置的依赖性

程序设计
1、HTML
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下面是显示效果如上图的html文档代码，请在空格位置填上合适的标签。
<HTML> 


<HEAD> 



<TITLE>一个简单的HTML示例</TITLE>

</HEAD> 


<BODY>



<CENTER>




欢迎光临我的主页



<HR> 




<FONT SIZE= 7 COLOR= red> 





这是我第一次做主页



</FONT> 



</CENTER> 


</BODY>

</HTML>
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2、SVG
请完成下面的svg文档，已实现以节点序列（0,0）（0,20）（20,20）（20,40）（40,40）（40,60）绘制一条多段线。
<?xml version="1.0" standalone="no"?>

<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN" 

"http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11.dtd">

<svg width="100%" height="100%" version="1.1" 

xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">


<polyline points="0,0 0,20 20,20 20,40 40,40 40,60" 


        style="fill:white;stroke:red;stroke-width:2"/>

</svg>

3、XML
下面是一个用于描述一个二维数据表的XML文档，
<? Xml version=“1.0” encoding=“gb2312” ?>

<books xmlns=“x-schema:book-schema.xml”>

  <book>

    <title>数据库基础</title>
    <author>张三</author>

  </book>

  <book>

    <title>地理信息系统</title> 

    <author>李四</author>

  </book>

</books> 

请绘出此数据表。
4、ASP

下面是一个ASP脚本文件的内容，
<HTML>

  <BODY>

    页面的打开时间是：<%= Now %>.

  </BODY>

</HTML>

如果当前时间是2009年6月1日 星期四 09:00:33
编写一个ASP程序，判断当前日期是否为星期日，如果是则输出“你好！今天该休息了”，否则，输出“你好！要好好工作啊！”，代码如下：
<HTML>

  <HEAD><TITLE>根据日期输出不同的问候语示例</TITLE></HEAD>

  <BODY>

    根据日期输出不同的问候语示例<HR>

    <P align="center"><FONT size=5 face=华文彩云 color= blue>

<%

  Dim x

  x=WeekDay(date)

  if x=1 Or x=7 then

    Response.write "你好！今天是" & weekdayname(x) & "<p>"

    Response.write "<P align=center> 该休息了！"

  else

    Response.write "你好！今天是" & weekdayname(x) & "<p>"

    Response.write "<P align=center> 要好好工作啊！"

  end if

%>

    </FONT>

  </BODY>

</HTML>
根据时间返回不同结果的ASP代码：
<HTML>

  <BODY>

<%

  If Time >= #12:00:00 AM# And Time < #12:00:00 PM# Then 

    Response.Write "Good Morning!"

  Else

    Response.Write "Hello!"

  End If 

%>

  </BODY>

</HTML>

根据下面的部分源代码写出在浏览器端的显示界面。
1. HTML源代码
<body>

<table width="310" height="138" border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">

  <tr>

    <td width="101" align="center">ArcIMS</td>

    <td width="101" align="center">MapXtreme</td>

    <td width="100" align="center">SVG</td>

  </tr>

  <tr>

    <td colspan="2" align="center">ASP.NET与C#</td>

    <td align="center">XML</td>

  </tr>

  <tr>

    <td align="center">JavaScript</td>

    <td colspan="2" align="center">HTML</td>

  </tr>

    <tr>

    <td colspan="3" align="center">计算机网络</td>

  </tr>

</table>

</body>

2. SVG源代码
<rect x="1" y="1" width="799" height="599" style="fill:none; stroke:black"/>

  <rect x="100" y="100" width="400" height="200" rx="50" style="fill:none" />

<circle cx="80cm" cy="80cm" r="40cm" style="fill:none; stroke:blue" />

<g transform="translate(400 500)">

    <ellipse rx="200" ry="120" style="fill:red" />

</g>

用一个简单XML文档描述表格中的数据
	books

	title
	author

	XML理论和应用基础
	晓冬

	XML Bibile
	Elliotte Rusty Harold

	地理信息系统
	李四


<? Xml version=“1.0” encoding=“gb2312” ?>

<books xmlns=“x-schema:book-schema.xml”>    ----------属性值放在双引号中
  <book>

    <title> XML理论和应用基础 </title> 

    <author>晓冬</author>

  </book>

  <book>

    <title> XML Bibile </title> 

    <author>Elliotte Rusty Harold</author>

  </book>

  <book>

    <title>地理信息系统</title> 

    <author>李四</author>

  </book>

</books> 

论述题

1、WebGIS的实现模式有哪几种？并比较各自的工作原理。
2、分析网格GIS和网络GIS的技术区别。
WebGIS的体系结构

与大部分 Internet 应用体系结构类似，WebGIS 的体系结构也分为 Client/Server 模式和 Browser/Server 模式，从层次上来说一般都是由后端数据库、应用服务器和客户端组成的3层体系结构，当前WebGIS 中，应用服务器往往使用中间件技术构建。这样的体系结构，

受到了地理位置、网络传输速度和服务器处理能力的限制，使其不可能承受大数据量的应用。

GridGIS 的体系结构
网格体系结构主要有两种：五层沙漏结构和开放网格服务体系结构（OGSA）。

五层沙漏结构是基于分层协议， 并以协议为中心，把系统分为构造层、连接层、资源层、汇聚层和应用层。 五层沙漏结构模型在形状上类似一只计时沙漏， 两端较大，中间较小。这种体系结构提供一些核心服务作为基础，强调 API 和 SDK的重要性， 每一层都以服务或API的形式供上层调用。

OGSA是在五层沙漏结构的基础上， 结合Web Service 技术提出的一种以服务为中心的网格计算工业标准。其中，Open是指标准发展的过程和标准本身都是开放的，而Grid Service表示OGSA是面向服务的，它通过松耦合的交互服务提供各种应用工具，这些服务与在工业上被广泛接受的Web Service标准密切结合。

WebGIS 的支撑技术

WebGIS 不同于一般的 Web 应用，需要一定的交互能力， 简单而静态的HTML页面无法满足这一要求。这就需要WebGIS 采用一些附加技术来实现地图显示、漫游和查询等功能。这些附加技术有：

CGI技术和Server API技术

CGI建立了Internet服务器与应用程序之间的接口。用户发送一个请求到服务器上, 服务器通过 CGI 把该请求转发给后端运行的GIS应用程序,由应用程序生成结果发给服务器, 服务器再将结果传递给用户。由于服务器对每次请求都要重新启动GIS 应用程序,因此降低了服务系统响应速度。它的优点是功能强大、实现方式灵活。

插件Plug-in和 ActiveX控件技术
DCOM/ActiveX规范使得客户机对象和服务器对象之间能够直接对话，不再受 CGI/HTTP 瓶颈的约束。

该技术具有以下优点: 增加了网络浏览器处理地理空间数据的能力, 可以处理矢量地图数据; 采用本地代码, 执行速度快; 在一定程度上平衡了客户和服务器两端的负载, 减少了网络带宽要求。但这种浏览器的嵌入功能模块需要安装在本地机上,降低了客户端的安全性。并且, 传统软件不同版本间的不兼容性及管理问题依然存在, 因此增加了客户端的负担。

Java Applet技术

JavaApplet技术是Sun公司提出， 它区别于DCOM/ActiveX技术的一个明显特点是它从Java继承来的跨平台特性，跨平台的代价是速度的相对减慢。Java 语言是一种跨平台、适合于分布式计算环境的面向对象编程语言。由于其具有可移植性、安全性、动态性、高性能、简单等优点, Java成为实现 WebGIS分布式应用体系结构最理想的开发语言。

GridGIS的支撑技术

网格中间件

中间件是处于操作系统和应用程序之间的软件，中间件的出现解决了整合不同操作系统、数据库以及各种异构网络环境使它们协同工作的问题。网格中间件就是在网格计算环境下的中间件，它不仅具有以上中间件所具有的功能，还具有其特定的特点和功能。现在的 Globus

Toolkit 就是一种网格中间件，连接异质的主机节点构成Globus 网格。

Web Service

从表面上看，Web Service就是一个应用程序，它向外界暴露出一个能够通过 Web 进行调用的 API。这就是说，开发人员能够用编程的方法通过 Web 调用来实现某个功能的应用程序； 从深层次上看， Web Service是新的 Web 应用程序分支，它们是自包含、自描述、

模块化的应用，可以在网络（通常为Web）中被描述、发布、查找以及通过Web来调用。Web Service符合网格计算中应用要求的平台无关性、位置无关性、简单易用性, 且为其提高安全性提供了底层保证。

可扩展的标识语言与地理标识语言
地理标识语言（GML） ，它由开放式地理信息系统协会（OGC）于1999年提出，利用 GML 可以存储和发布各种特征的地理信息，并控制地理信息在 Web 浏览器中的显示。

SOAP、WSDL与UDDI

简单对象访问协议（Simple Object Access Protocol，简称SOAP） 是在分散或分布式的环境中交换信息的简单的协议，是一个基于 XML 的协议，是 Web Service的基本通信协议。 它包括四个部分： SOAP 封装、 SOAP编码规则、SOAP RPC表示、SOAP 绑定。SOAP的两个主要设计目标是简单性和可扩展性。

服务描述语言（Web Services Description Language Web，简称 WSDL）是基于 XML 的语言，用于描述Web Services及其函数、参数及返回值等的语言。它通过在服务提供者和服务请求者之间交换的消息来描述Web 服务。应用WSDL描述语言，对Web Service进行统一的描述，可以允许用户动态地发布、查找及绑定Web Services，从而使Web Service适合于各种应用。通用描述、发现、集成协议（称UDDI）是新一代的基于Internet的电子商务技术标准。它包含一组基于Web 的、分布式的、Web 服务信息注册中心的实现标准，并且包含一组使企业能将自己提供的 Web 服务注册（发布）到信息注册中心以便其他商业实体能够迅速地发现访问协议的实现标准。

WebGIS 的应用

应用 WebGIS 可以提供一些基础的地理信息系统功能，如网上发布电子地图，地图浏览、查询、量距等， WebGIS对于容量不大的数据甚至可以提供简单的空间分析功能，如：最短距离分析、最近邻分析、叠加分析、空间查询等。

GridGIS 的应用

网格 GIS 依靠网格强大的计算能力，可以整合各种异构的计算资源、信息系统、硬件设备，可以对海量数据进行深度的挖掘和高效的利用，这就为构建数字地球模型奠定了基础，从而为解决地球科学相关问题提供统一而有效的手段。例如，在地质灾害预测中，运用网格 GIS 可以对预测区域各种可能引发某种特定地质灾害的所有因素进行综合分析， 其结果的精度， 也不会受到预测区域范围大小、地质条件复杂程度影响，并且能够实时获得计算结果。
2、在WebGIS的实现方式中，分别比较基于CGI、Plug-in、ActiveX、Java Applet方式各自的优缺点。
	类型
	工作
模式
	实例
	优点
	缺陷

	基于CGI 的Internet GIS
	CGI
	IMS,
ProServer
	客户端很小；
充分利用服务器的资源
	JPEG和GIF是客户端操作的唯一形式；互联网和服务器的负担重, CGI的应用程序一般都是可执行程序。

	基于Server API的Internet GIS
	Server
API
	GeoBeans
IMS
	客户端很小；
充分利用服务器的资源,动态连接库的形 式存在. 
	JPEG和GIF是客户端操作的唯一形式；互联网和服务器的负担重。

	基于Plug-in的Internet GIS
	Plug-in
	MapGuide
	具有动态代码模块。比HTML更灵活，可直接操作GIS数据。
	与平台和操作系统相关；不同的GIS数据需要不同的Plug-in支持；必须安装在客户机的硬盘上

	基于ActiveX的Internet GIS
	ActiveX
	GeoMedia Web Map
	具有动态代码模块。通过OLE与其它程序、模块和互联网通讯。是一种通用的部件。
	需要下载、安装，占有硬盘空间；与平台和操作系统相关；不同的GIS数据需要不同的ActiveX控件支持。

	基于
Java Applet的
Internet GIS
	Java
Applet
	ActiveMap,GeoBeans
	在支持Java的互联网浏览器上运行，与平台和操作系统无关；完成GIS数据解释和GIS分析功能。
	对于处理较大的GIS分析任务的能力有限；GIS数据的保存、分析结果的存储和网络资源的使用能力有限。


3、试论网络GIS的技术特点及尚需解决的问题?
网络GIS的技术特点

1．从系统结构的角度看其特点为：

    (1)采用TCP／IP协议实现了计算机硬件系统及网络平台的互联，及应用层次上的软件的互联、互访等。从而使客户可以同时访问位于不同地方的多个服务器上的最新数据，大大方便了GIS的数据管理。

    (2)平台独立性。无论服务器／客户机是何种机器，无论Web GIS服务器端使用何种GIS软件，由于使用了通用的Web浏览器，用户就可以透明地访问Web GIS数据，在本机或某个服务器上支持数据分布和计算分布，以便最大限度的利用网络资源，进行分布式部件的动态组合和空间数据的协同处理与分析，实现远程异构数据的共享。

    (3)开放式系统，重视数据共享、软件重用和跨平台运行等，使GIS用户可以存取广泛分布在网络上的GIS数据和处理单元。

 
2．从系统应用的观点看其特点为：

    (1)通用的Web浏览器，操作简单，易被广大的普通用户所接受，为地理信息系统的广泛应用提供保证；

    (2)以高性能／价格比，支持大量最终用户，大规模地降低了系统成本。用户使用传统的GIS时，每个用户都要配备昂贵的专业GIS软件，实际上，用户只是使用其中一些最基本的功能，这造成了极大的浪费。Web GIS在客户端主要使用Web浏览器节省了软件成本。

    (3)方便用户。用户可以同时访问位于不同地方的多个服务器上的最新数据

Web GIS的尚需解决关键的问题

Web GIS的发展与GIS技术、信息技术和通信技术的发展密不可分。许多Internet组网技术可直接移植于Web GIS系统。但Web GIS自身还有一些关键技术必须解决，如高质量数据压缩技术、宽带和高码率WAP技术、组件式GIS设计等。随着宽带网的加速普及和WAP技术的快速发展，Web GIS的应用领域将不断拓宽。
1．空间数据的压缩与解压缩
　　GIS中海量的空间数据会产生数据传输和存储问题，即使是宽带高速网，也不能使影象在万维网上以各种比例尺任意漫游，因此空间数据的压缩就显得尤为重要。此外，空间数据的管理和使用，如影象数据库的建立(影象无缝漫游)、网上数据分发、数据通信传播等都要求对空间数据进行压缩和解压缩。目前，由于小波理论能有效地应用于空间数据的压缩和解压缩，从而成为地理信息数据压缩领域的研究热点。
2．基于WAP技术的Web浏览
　　由于无线互联网属于窄带网，网络环境并不十分稳定，但本身技术含量又特别高，因此，如何解决客户端的负荷是一个关键问题。最好的解决办法就是强化服务器端，同时研究具有可兼容、扩展和交互的、满足客户端要求的Web浏览技术。
3．分布式Web GIS数据库管理
　　目前Web GIS数据访问技术有CGI、Web服务器专用APl、JDBC、Object Web 4种方法。Object Web是最新一代的动态网页技术，主要是Java／CORBA和Active X／DCOM 2种互相竞争的技术。Object Web通过分布式对象技术，允许客户机直接调用服务器，开销小，避免了CGI形成的“瓶颈”。2种方式都是独立于语言的，而且是组件式的。但Active X／DCOM目前只能运行在Win 95／NT上，而Java／CORBA具有跨平台的特性，具有十分突出的特点。

4、 数据传输模型有哪几种？并比较各自的优缺点
基于栅格的数据传输模型
· 数据格式：栅格数据
· 栅格文件类型：一般是JPG或GIF

· 客户端：浏览器
· 服务器端：需要对WEB服务器进行扩展，工作流程一般为：
①服务器响应客户端用户的请求，
②调用底层GIS提供的功能，
③最后动态生成地图栅格，返回给客户端。
优点：
1 带宽要求不高
2 客户端不需要安装任何额外软件，一般的浏览器都支持
3 数据安全，原始数据保存在服务器上，客户只得到动态生成的地图栅格
缺点：
1 和矢量格式相比，地图质量差
2 客户端交互功能差，比如选择地物，移动地物，编辑地物
3 客户端不作任何事情，服务器的负载大
基于矢量的数据传输模型
数据格式：矢量数据
矢量文件类型：自定义格式
客户端：浏览器＋插件或JavaApplet，可以进行本地操作
服务器端：需要对WEB服务器进行扩展，工作的一般流程：
①服务器响应客户端用户的请求，
②调用底层GIS提供的功能，
③将用户要求的数据以矢量的形式返回给客户端。
优点：
1 在地理数据不大的情况下，传输速度比栅格快
2 矢量数据可以在本地进行处理，例如放大，缩小，漫游，选择地物，编辑地物等，不需要每一个操作都由服务器来完成，减少了服务器负载
缺点：
1 客户端需要安装额外软件
2 在客户端编辑，存在数据一致性问题
3 如果是海量数据，网络数据传输量大
4 数据版权问题
5、 Web Service服务结构及流程

Web Services是新一代完全基于互联网和面向服务的分布式计算模式，整个系统是开放的，扩展性好且易于集成。它采用了面向服务的体系结构，由服务提供者、服务请求者和服务代理三个角色以及发布、查找和绑定三个操作构成，各角色和操作之间通过交互实现服务的调用，其结构如图3所示。该系统模型是建立在XML基础之上的。XML正是Web Services得以实现基于Internet和跨平台最关键的技术。基于Web Services的空间数据处理模型为Web空间数据处理带来了开放性，采用这种模型结构实现的WebGIS系统有较好的互操作性。
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