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3 结束语
目前

,

牡丹江地区有线电视用户人户率达到
90 % 以上

,

用户上网只需安装有线电视
,

利用有
线电视线再买一个电缆调制解调器

,

就可高速上
网

,

充分利用现有的大好时机
,

发挥我们 已建成

的 H下C 网络和数字微波
,

只需投人较少的资金
,

就可实现牡丹江地区互联网的接人
.

开展互联网
业务

,

是一项利市利民的事业
.

采用 山ble M
。 -

dem 在有线电视网上建立数据平台
,

已成为有线
电视事业发展的必然趋势

.

在 HFC 的数据通信
系统 CM 中采用 IP 协议

,

为视频点播
、

IP 电话
、

数字电视
、

可视电话等许多新业务的实现奠定了
基础

,

21 世纪的人们通过有线电视网络将享受
到宽带业务带给他们的无穷乐趣

.
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6 CA I课件的设计与开发

宋 丽 丛 薇
(牡丹江师范学院

以I (C冶
n lp u te :

儿d ed In s tru e tio n )是计算机

辅助教学的简称
,

近几年来随着计算机技术的飞

速发展
,

CA I课件得到了普遍的认可并广泛流行
和使用

,

而且各中小学及高校多媒体教室的建
成

,

又为 CA I课件提供了实践的基地
.

CA I课件
以其生动形象的特点给僵化的传统教学带来了

新的生机和活力
.

目前
,

CA I课件制作采用的软件较流行的有

Au
tho xw ar e 、

Po w e r

Po in t
、

Flas h 等等
,

每个软件各
有其优缺点

,

针对教学对象及教学特点
,

我们设

计开发的 Fo xP ro 2
.

6 CA I课件采用 了简单适
用

、

易于更新修改
、

便于教师进行多媒体教学演

示和教师授课的 Po w er Po 护
t

.

1 Fo xP ro 2
.

6 CA I教学软件的设计思想
在传统教学中

,

信息主要以文字形式存在
,

加工很有限
,

很低效
.

信息呈现方式以教师讲解
和板书为主

,

信息呈现形式以抽象的文字语言为

主
.

而在信息化的教学过程中
,

教师有更多的信
息加工工具

,

如计算机
,

加工更高效
,

信息的存在
以电子信息形式为主

.

多媒体教室 的建立
,

使得

在教学中
,

教师有更多的信息呈现工具而不再仅
仅是黑板和粉笔

,

信息呈现形式也多种多样
,

教

师有更多的选择和组织机会
.

特别是计算机基础

课
,

由于 w ind
o w s

平台的普及
,

使得传统的黑板
加粉笔已不能生动

、

有效的实现计算机课程的传
授及学生 的学习

.

教学设计中的媒体选择依据有
:

教学 目标
、

教学内容
、

教学对象
、

教学条件
.

各种媒体有自己
的特点

,

并不存在超媒体
,

在教学中应根据实际

高晶辉 杨秀玲
牡丹江 1 5 7 0 12 )

教学情况来选择和设计
.

教学媒体要为教学 目标
服务

,

所以要关注教学媒体的表现力
、

可控性
、

可

操作性等特点
.

在 Fb火Pro 2
.

6 CA I教学软件设

计中
,

我们首先收集
、

加工
、

组织教学内容
,

我们

将需要制作 CA I课件的八章教学内容
,

每一章
形成一个文件

,

最后进行链接
,

教师在使用时可
以看到源文件

,

并可 以对其进行更新及修改
,

充

分利用 Pow
e
rP oi nt 软件信息可重复利用和便于

加工的优点
,

以适应计算机科学发展迅速及灵活

应用的特点
,

便于体现不同教师的个性教学风

格
.

2 Fo xP ro 2
.

6 CAI教学软件的设计制作
2

.

1 分析教学软件的学习需求
、

内容和对象
在制作 CA I课件前一定要先进行教学设计

中的学习需求分析
、

学习内容分析
、

学习对象分

析
、

教学策略制定
.

我们制作的 Fb x Pro Z
,

6 CA I

教学软件的学习对象是具有一定计算机基础 的

大学生
,

其学习 目的是熟练掌握 Fo xP ro 2
.

6 的

基础知识和基本操作
,

能熟练地进行一般的数据
处理工作

,

能够熟练地掌握高级语言 Fb x Pro
,

并

具有使用 F O x p ro 编制
、

调试出结构合理
、

层次分

明
、

算法正确的程序的能力
,

能够实现 Fo 妞ro 的

窗 口设计及菜单设计
,

从而设计出完善的数据库

应用系统
.

2
.

2 确定教学内容

在制作 C A I课件时
,

要确定哪些教学内容
应该用 Po w erP oi nt 来呈现

,

这和黑板的板书设
计是相近 的

.

但 Pow
e
护oi nt 板书和黑板板书在

选择内容的依据上是不相同的
.

P0 w e rPo int 内容
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4

的选择依据应为
:
¹ 无法用语言或难以用语言表

达的抽象内容
.

º要重点强调的内容
,

如公式
一

、

定
义

、

章节标题等
,

以提示学生
,

作为学生的记忆索

引
.

»要长时间呈现的内容
,

如例题
、

用来分析的
程序等

.

针对 Fo xP ro 2
.

6 的 3 种操作方式
,

即单命
令方式

、

程序工作方式
、

菜单驱动方式
.

我们只对

前 2 种操作方式的教学内容使用 P o w er Po int 来
呈现

,

因为后一种操作完全可 以采用在 Fo xP ro
2

.

6 界面上实时演示的教学方法
.

2
.

3 设计表现形式
内容确定后

,

尤为重要的就是设计内容的表
现形式

.

多媒体的处理是 Pow
e rPo int 的突出优

点
.

对于语言文字难以表达的信息
,

如需要学生
感性认识的现象

、

抽象复杂的关系
、

动态的变化

过程等
,

应采用图表
、

图片
、

动画
、

影视等直观形
象的形式来呈现和表达

,

以充分利用 Po we
rP o int

在媒体组合
、

多媒体信息呈现上的优势
.

2
.

4 注意课件的分页设计
Po w e r P0 int 是以一页也叫一屏为单位来显

示内容的
,

而且同时只能显示一页的内容
,

所以

进行正确的分页设计是很重要 的
.

我们认为分页

依据应是
:
¹ 根据知识结构框架来分页

,

如第一

节一页
,

第二节一页等等
.

º每一页的内容量要
合适

,

不可太多
.

» 每页显示的时间长短要合适
.

若几秒就换一页学生会无法看清楚
,

若几十分钟
才换一页会使学生失去兴趣

.

因此
,

我们制作的
Fb x Pr O 2

.

6 CA I 课件
,

每一屏内容都特别注意保

证其完整性
,

内容适中
.

如
,

Fb又Pr o 2
.

6 的单命令

工作方式中
,

针对命令格式长
、

命令多的特点
,

每
一个命令格式

、

功能等介绍均制作为一屏
.

2
.

5 注意课件与讲解的密切配合
在制作中一定要边做边设想可能的课堂情

景
,

如在插人某幅图时就要考虑在课堂教学中如

何来使用和阐述
.

教学活动设计的课件设计制作

方法是一种有的放矢的方法
,

它有利于课件与教
学过程的配合

,

是保证课件适合于课堂教学
,

达

到辅助教学的关键
3 Fo xP ro 2

.

6 CA I 课件在教学中的应用
课件正式投人课堂教学前

,

应多次运行调试
以观察播放实际效果

.

通过实践我们认为颜色搭

配和字体大小尤其要注意
,

例如一些浅颜色 (如
黄色 )

,

在显示器上显示时很清晰
,

但在大屏幕上
会有很大的失真

,

变得无法分辨
,

从而影响教学

效果
.

凡
x Pro 2 6 CA I 课件在课堂教学中使用还

应注意以下几点
:
¹ 要预先作好准备

.

如打开文
件

、

调节音量
、

检查图片链接等
.

º注意讲解和课
件播放内容的有机配合

.

» 翻页要适时
.

¼ 注意

控制教学节奏
,

由于 P ow e rPo int 中呈现内容是

很快很方便的
,

而且同时学生只能看到一页的内
容

,

所以教师一定要留意学生的反应
,

留给学生

足够的时间做笔记和思考
.

该课件制作完成后
,

在牡丹江师范学院公共

计算机教研部的实际教学中进行了试用
,

效果 良
好

.
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快速傅里叶变换 (FFT )与小波变换技术

关雪梅 王晓东
(牡丹江师范学院物理系 牡丹江 15 7 0 12)

摘 要

关键词

快速傅里叶变换是数字信号系统中解决 离散问题较有效的手段
.

但是傅里叶变换

缺乏空间局部特性
,

难 以确定奇异点在空间的位置及分布情况
.

近年来兴起的小
波变换技术同时具有良好的时域和频域局部特性

,

因而广泛应用于 图象工程
、

信
号分析

、

图象压缩等领域
.

本文给出了 FF T 与小波变换间的关系并对其应用原理

进行了分析
.

傅里叶 变换 ; 小波 ; 快速算法 ; 复杂性分析

1 快速傅里叶变换 (FFT )的原理及应用
1

.

1 快速傅里叶变换 (FF I
,

)原理
快速傅里叶变换 (FFT )是实施离散傅里叶变

换的一种及其迅速而有效的算法
.

FFT 算法通过

仔细选择和重新引陌d中间结果
,

在速度上较之离散

傅里叶变换有明显的优点
.

忽略数学计算中精度
的影响时

,

无论采用的是 FFT 还是 D FT
,

结果都

一样
·

如果直接应用 二( *卜属
二 ( ” )吟

计算离散傅里叶变换
,

将花费很多时间
,

因此很

长的一段时间里 D FT 的使用受到了限制
.

直到

19 65 年美国的 J
.

W
.

O刀le y 和 J
.

W
.

T ur kcy 提出
了一种离散的傅里叶变换的快速算法

,

即 FFT

( Fas t Fo 面er T ran sfo rm
a t ion )

,

才使得 D FT 的计
算工作量大为减少

.

为了表达傅里叶变换的快速

算法
,

用矩阵表示可写成


