
第３５卷　第５期 系统工程与电子技术 Ｖｏｌ．３５　Ｎｏ．５

２０１３年５月 ＳｙｓｔｅｍｓＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇａｎｄＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃｓ Ｍａｙ


２０１３

文章编号：１００１５０６Ｘ（２０１３）０５１０９１０７　 网址：ｗｗｗ．ｓｙｓｅｌｅ．ｃｏｍ

收稿日期：２０１２ ０４ １０；修回日期：２０１３ ０１ ２１。

基金项目：国家自然科学基金（６０９７２０７２，６１２７１１７３）；中央高校基本科研业务费专项资金（Ｋ５０５１２０１０３１）；高等学校学科创新引智计划

（Ｂ０８０３８）；长江学者和创新团队发展计划（ＩＲＴ０８５２）；ＩＳＮ国家重点实验室资助课题

犎．２６４／犃犞犆码率控制现状与发展

吴　炜，陈　健，宋　彬
（西安电子科技大学综合业务网理论及关键技术国家重点实验室，陕西 西安７１００７１）

　　摘　要：作为视频通信中非常重要的关键技术之一，码率控制用于调整视频码流以满足带宽受限的条件，能

够直接影响视频编码器输出码率的稳定性和保证视频质量。首先描述码率控制问题，给出码率控制算法的分类

准则；然后对众多的 Ｈ．２６４／先进视频编码（ａｄｖａｎｃｅｄｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ，ＡＶＣ）码率控制算法根据应用目的进行具体描

述；最后从适用标准和应用目的两个方面，详细指出码率控制技术今后的研究方向。
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０　引　言

　　近二十年来，随着视频业务需求的迅速增长和业务质

量要求的提高，视频通信已经成为当今工业界和学术界中

最重要的研究领域之一。视频通信是对视频业务进行采

集、压缩、传输和恢复的过程。

码率控制是视频通信中一个非常重要的关键技术。视

频编码过程的固有特性如变换、量化和熵编码等，以及视频

内容的变化，造成编码后的视频码率是变化的。网络带宽

通常在一定时间内是恒定的，为了在网络带宽受到限制的

情况下高效传输视频码流，使得重构视频具有较好的视频

质量，通常需要对视频编码码流进行码率控制［１］。如果视

频业务不采取码率控制，那么编码后的视频码率很容易超

出网络带宽允许的范围，导致大量的视频数据丢失以及网

络拥塞。因此，码率控制在视频编码器中起着非常重要的

作用，一方面它调整编码码流以满足给定的带宽条件，另一

方面可以改善视频质量。码率控制是直接影响视频编码器

输出码率的稳定性和保证视频质量的重要因素。

Ｈ．２６４／先进视频编码（ａｄｖａｎｃｅｄｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ，ＡＶＣ）

标准是国际标准化组织（ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＯｒｇａｎｉｚａｔｉｏｎｆｏｒ

Ｓｔａｎｄａｒｄｉｚａｔｉｏｎ，ＩＳＯ）和国际电信联盟 电信标准化组（ＩＴＵ

ＴｅｌｅｃｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎＳｔａｎｄａｒｄｉｚａｔｉｏｎＳｅｃｔｏｒ，ＩＵＴＴ）于２００３

年制定的视频编码压缩标准，近些年得到了非常广泛的应

用。为了保证 Ｈ．２６４／ＡＶＣ视频码流能够在带宽有限的通

信网络中有效传输，并获得较好的视频质量，国内外的研究

人员针对 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制技术进行深入研究，并提

出很多算法。本文对这些算法进行分类和详细描述，并展

望码率控制技术今后的研究方向。

１　码率控制问题描述及算法分类

码率控制系统框图如图１所示。视频编码器将视频信

号编码成视频码流，同时使用码率控制算法，将编码码率控

制在网络带宽和缓冲区允许的范围内，这样视频码流能够经

过网络有效传输后到达解码端，再通过解码器进行解码，恢

复成重构视频。码率控制就是根据网络带宽和缓冲区状态，

为视频序列的各个编码单元分配适当的目标码率，并计算编
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码参数，使得编码后的视频码率能够接近于目标码率，且缓

冲区不会产生溢出，导致重构视频具有较好的视频质量。

图１　码率控制系统框图

码率控制不是视频编码标准所限定的部分，但是已有

的任何一个视频编码标准如果没有码率控制技术相辅佐，

会使得视频码率很容易超出受限带宽，造成视频数据丢失，

导致视频编码标准的实际应用受到很大的影响。可以说，视

频编码标准的应用离不开码率控制技术，且码率控制技术要

根据其所适用的视频编码标准进行相应设计［２］。对于现有

的视频编码标准，包括动态图像专家小组（ｍｏｖｉｎｇｐｉｃｔｕｒｅｓ

ｅｘｐｅｒｔｓｇｒｏｕｐ，ＭＰＥＧ）、Ｈ．２６３、ＭＰＥＧ４、音视频编码标准

（ａｕｄｉｏａｎｄｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇｓｔａｎｄａｒｄ，ＡＶＳ）和Ｈ．２６４／ＡＶＣ等，研

究人员进行了大量的码率控制技术研究。

在参考大量码率控制算法的基础上，本文给出码率控

制算法的两种分类准则：适用标准和应用目的。适用标准

就是码率控制算法所适用的视频编码标准，不同视频编码

标准的码率控制算法是不同的。应用目的包括提高率失真

性能、减小视频质量的波动以及降低运算复杂度等。提高

率失真性能就是在一定的带宽限制下，实现编码码率的同

时提高视频质量；减小视频质量的波动是降低相邻视频的

质量差异，保证视频质量具有一定的稳定性；另外，为了使

码率控制技术能够在能源受限的视频编码器中得到应用，

需要降低运算复杂度。

２　犎．２６４／犃犞犆码率控制的研究现状

本节主要介绍Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制技术的研究现状，

对众多算法逐一描述其实现方法和优缺点。

２．１　犎．２６４／犃犞犆码率控制

对于联合视频小组（ｊｏｉｎｔｖｉｄｅｏｔｅａｍ，ＪＶＴ）制定的标准，

ＩＴＵＴ推荐相应的码率控制方案ＪＶＴＧ０１２
［３］。在ＪＶＴ

Ｇ０１２中，码率控制基本单元可以是一个帧、一个Ｓｌｉｃｅ或者一

个宏块，并使用线性模型预测当前基本单元的平均绝对差值

（ｍｅａｎｏｆａｂｓｏｌｕｔｅｄｉｆｆｅｒｅｎｃｅｓ，ＭＡＤ）。ＪＶＴＧ０１２首先为每

个图组（ｇｒｏｕｐｏｆｐｉｃｔｕｒｅ，ＧＯＰ）分配目标比特，并确定初始量

化参数；然后为每个视频帧进行目标比特分配，并使用二次

速率 量化（ｒａｔｅｑｕａｎｔｉｚａｔｉｏｎ，ＲＱ）模型和 ＭＡＤ计算量化

参数；若基本单元为宏块，则还要对每个宏块分配目标比特

和确定量化参数。

研究人员还对 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制中存在的许多问

题进行了非常细致的研究，提出了很多码率控制算法［４３６］。

下面根据应用目的分类准则对这些算法进行详细介绍。

２．１．１　提高率失真性能

针对ＪＶＴＧ０１２中的 ＭＡＤ预测不精确问题，研究人员

提出了一些解决算法。文献［４］对宏块层码率控制中的

ＭＡＤ和参数估计不精确的问题，提出一种自适应的模型参

数预测算法。然而，该算法对于运动速度快的视频和场景变

化大的视频，视频质量并没有得到较大提高，而且该算法增

加了一定的运算复杂度。文献［５］提出一种新的 ＭＡＤ预测

方法，可以提高场景变化和运动速度快时的ＭＡＤ预测精度，

另外还提出一种新的线性ＲＱ模型并将其用于码率控制。

该算法能够较大程度提高重构视频的客观质量和主观质量，

并且只增加较小的复杂度。然而，该算法使用Ｉｎｔｅｒ１６×１６

和Ｉｎｔｒａ１６×１６两个模式进行粗运动估计来得到 ＭＡＤ预测

值，调整量化参数（ｑｕａｎｔｉｚａｔｉｏｎｐａｒａｍｅｔｅｒ，ＱＰ）值来进行精细

运动估计，这样会导致编码效率在一定程度上降低。文献

［６］提出一种改进码率控制算法，该算法使用一个增强的线

性模型来预测ＭＡＤ，并使用归一化ＭＡＤ替代ＭＡＤ，然后采

用一个新的ＱＰ限制器，最后对宏块进行动态的比特分配。

该算法的运算复杂度增加很小，对于帧层码率控制平均增加

０．３６％，对于宏块层码率控制平均增加０．７８％。文献［７］提

出一种新的Ｈ．２６４／ＡＶＣ帧层码率控制算法，该算法使用不

同的ＱＰ进行模式选择和编码，采用一个基于复杂度的比特

分配方法，计算出ＱＰ以用于模式选择，并根据不同情况调

整用于编码的ＱＰ。相比于ＪＶＴＧ０１２，可以将平均峰值信噪

比（ｐｅａｋｓｉｇｎａｌｔｏｎｏｉｓｅｒａｔｉｏ，ＰＳＮＲ）提高０．５６ｄＢ。然而，该

算法是基于帧层进行码率控制的，并没有根据不同复杂度宏

块使用不同ＱＰ，从而导致主观质量下降。文献［８］针对 Ｈ．

２６４／ＡＶＣ码率控制中的蛋鸡悖论，提出一种采用两个步骤

确定量化参数和一次编码的码率控制算法，首先对视频内容

进行预分析，确定ＱＰ粗略值用于运动估计，然后根据残差

信息得到ＱＰ精细值，分别用于模式选择和编码。该算法的

运算复杂度增加很小，相比于ＪＶＴＧ０１２，平均ＰＳＮＲ可以提

高０．２８ｄＢ。然而，对于高运动视频和大目标码率情况，该算

法不能得到很好的视频质量。

针对 Ｈ．２６４／ＡＶＣ低时延编码情况下的码率控制，

研究人员给出了相应的算法。文献［９］针对极低时延

Ｈ．２６４／ＡＶＣ编码情况，在存储当前视频帧的同时进行

编码，导致不能提前获得当前帧所有宏观的编码复杂

度，提出一种新的帧内编码帧码率控制算法。该算法可

以将缓冲区大小降为目标码率与帧率商的１／３，端到端

时延也可以得到很大程度的降低。然而，该算法只适用

于极低时延情况，对于其他情况则性能一般。文献［１０］

提出一种用于低时延 Ｈ．２６４／ＡＶＣ实时编码的码率控制

算法，该算法给出一种新的基于缓冲区状态的比特分配

方法，使用基于ＰＳＮＲ的帧复杂度估计来提高 ＭＡＤ预

测精度，并根据缓冲区状态和帧复杂度进行比特分配，

最后根据实际编码结果确定 ＱＰ。该算法可以较大提高

平均ＰＳＮＲ，特别是在运动速度快和场景改变情况下。

然而，该算法在预编码和编码时，使用不同的 ＱＰ值，会

产生一定编码效率的降低。

针对Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制中的ＲＱ和失真 量化（ｄｉｓ

ｔｏｒｔｉｏｎｑｕａｎｔｉｚａｔｉｏｎ，ＤＱ）模型，研究人员进行了相关研究。

文献［１１］提出一种用于 Ｈ．２６４／ＡＶＣ的基于柯西分布的宏

块层码率控制算法，该算法假设残差系数服从柯西分布，使
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用基于柯西分布的率失真（ｒａｔｅｄｉｓｔｏｒｔｉｏｎ，ＲＤ）函数和ＲＱ

模型。相比于ＪＶＴＨ０１７，该算法可以将平均ＰＳＮＲ提高

０．２８ｄＢ。然而，相比于其他基于柯西分布的码率控制算法，

该算法的运算复杂度有明显的提高。文献［１２］提出一种新

的 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制算法，该算法给出一个模型估计

头信息比特数，然后推导出基于绝对变换残差和（ｓｕｍｏｆ

ａｂｓｏｌｕｔｅｔｒａｎｓｆｏｒｍｄｉｆｆｅｒｅｎｃｅｓ，ＳＡＴＤ）的 ＲＱ 和 ＤＱ 模

型，再对宏块使用率失真优化的比特分配方法。该算法可

以在一定程度上提高平均ＰＳＮＲ。然而，该算法使用二阶

编码，增加了一些运算复杂度；另外，应根据不同应用进一

步调整 ＱＰ值，例如非会话应用需要一个有限的 ＧＯＰ结

构，以提高编码性能。文献［１３］提出基于柯西分布的ＲＱ

和ＤＱ模型，把这些模型用于 Ｈ．２６４／ＡＶＣ帧层目标比特

分配中，并提出相应的码率控制算法。相比于Ｈ．２６４／ＡＶＣ

参考软件ＪＭ８．４中的码率控制，该算法平均ＰＳＮＲ可以提

高０．２４ｄＢ。然而，该算法只是调整帧比特分配方法，并没

有对宏块比特分配和 ＱＰ确定提出新的改进，导致编码效

率提高不多。文献［１４］分析纹理比特和量化步长之间的关

系，提出一个引入绝对残差和（ｓｕｍｏｆａｂｓｏｌｕｔｅｄｉｆｆｅｒｅｎｃｅｓ，

ＳＡＤ）的线性ＲＱ模型，并用于 Ｈ．２６４／ＡＶＣ 码率控制中。

该算法不仅在运动速度慢的情况而且在运动速度快的情况，

都能得到较高的ＰＳＮＲ。然而，由于该算法使用部分的二次

处理，那么在提高编码效率的同时，较大地增加了运算复杂

度。文献［１５］分析发现，编码比特与非零量化系数所占的

比例成正比，提出基于ρ域的ＲＱ模型。该模型简单，运算

复杂度很低，对于 Ｈ．２６３视频码流具有精确的码率控制性

能。然而，该算法不一定适用于最新的视频编码标准高性

能视频编码（ｈｉｇｈｅｆｆｉｃｉｅｎｃｙｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ，ＨＥＶＣ）。文献

［１６］假设残差系数服从广义拉普拉斯分布，提出新的ＲＱ

模型，并从宏块层目标比特分配和量化参数调整的角度，提

出一种码率控制算法。该算法与 Ｈ．２６３采用的码率控制

算法ＴＭＮ８相比，运算复杂度小且处理时延低。然而，该

算法并没有和较新的 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制算法相比。文

献［１７］利用视频的时空相关性，提出改进的二次模型和线

性模型，使用这两种模型进行率失真优化，给出目标分配方

法，并实现相应码率控制算法。与ＪＶＴＧ０１２相比，该算法

的编码效率和码率控制能力都有一定程度的提高。然而，

该算法缺乏对大量视频序列进行实验，以验证其普适性。

为了提高场景改变时的率失真性能，提出一些码率控制

算法。文献［１８］提出一种实时帧层码率控制算法，该算法给出

一个发现场景改变的改进方法，然后根据帧内编码的特征确定

ＱＰ。相比于ＪＶＴＧ０１２，该算法平均ＰＳＮＲ可以提高０．６２ｄＢ。

然而，该算法却得到更大的ＰＳＮＲ波动，平均提高１８．６％，因此

需要进一步改进。文献［１９］针对定期加入的帧内编码帧和场

景改变时需要插入的帧内编码帧，分别使用基于泰勒级数和具

有场景改变意识的ＲＱ模型，提出一种帧内编码帧的码率控

制算法。该算法可以比ＪＶＴＧ０１２获得更高的平均ＰＳＮＲ和

较低的ＰＳＮＲ波动。然而，若只使用基于泰勒级数的ＲＱ模

型，编码性能并没有得到较大提高，从而反映出该模型不能更

好描述码率和量化参数之间的关系。文献［２０］提出一种基于

双模预测的精确码率控制算法，针对视频序列中不同镜头的视

频帧，采用不同的率失真模型进行码率控制，并使用基于灰度

检测的场景切换快速检测方法。该算法可以更有效地提高码

率控制的精度。但是，该算法需要在编码之前进行镜头检测，

导致运算复杂度提高，因此需要进一步降低运算复杂度。

一些研究工作用于解决 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制初始化

问题。文献［２１］提出一种基于率失真优化的 Ｈ．２６４／ＡＶＣ

码率控制算法，该算法给出一个线性的ＤＱ模型，并为每

个宏块计算最佳的量化参数，再根据视频内容自适应地确

定初始量化参数。相比于ＪＶＴＧ０１２，可以提高大部分视频

序列的平均ＰＳＮＲ。然而，由于该算法没有考虑时域相关

性，对于某些序列，ＰＳＮＲ大大降低。文献［２２］提出一种内

容自适应的码率控制初始化算法，该算法计算帧内编码帧

的残差复杂度，使用改进的基于柯西分布的ＲＱ模型得出

ＱＰ。与ＪＶＴＧ０１２相比，可以将平均ＰＳＮＲ提高０．４１ｄＢ，

且运算复杂度低，能够应用于移动视频应用中。文献［２３］

提出一种新的 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制初始化算法，根据视

频内容的时域和空域相关性，确定视频序列的初始量化参

数。相比于ＪＶＴＧ０１２和 Ｗａｎｇ算法
［２１］，可以分别将平均

ＰＳＮＲ提高０．１５５ｄＢ和０．１６３ｄＢ。然而，该算法需要已知

序列的第一个和第二个视频帧，因此不能适用于低时延情

况。为了更好地比较ＪＶＴＧ０１２、Ｗａｎｇ算法
［２１］和 Ｗｕ算

法［２３］，本文给出相应的ＲＤ曲线，如图２所示。从图中可

以看出，Ｗｕ算法
［２３］性能要优于其他两个算法。

图２　两个序列的ＲＤ曲线
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为了能够提高重构视频的主观质量，对一些研究工作

进行了相应的探索。文献［２４］从人眼视觉特性出发，提出

一种新的优化准则，即在满足带宽约束条件下，在一帧图像

范围内最小化各宏块量化参数的方差，该准则可以使图像

质量更加均匀，适用于低码率情况。在低码率下，该算法比

ＴＭＮ８的平均ＰＳＮＲ有一定提高。然而，它只对３个视频

序列进行测试，为了验证其性能，应对更多的序列进行实

验。文献［２５］提出一种结合人眼视觉特性的码率控制算

法，基于当前帧与前一帧的帧差比值来表示各帧图像的相

对复杂程度，以此分配帧级的目标比特数，并通过分析图像

中的运动信息和纹理特征，给出一种简单有效的度量宏块

视觉敏感度的方法，再在基本单元层上利用此视觉敏感度

因子进行比特分配。与ＪＶＴＧ０１２相比，能够更加接近目

标码率，ＰＳＮＲ波动变小，并获得较好的主观质量。然而，

该算法需要进一步改进视觉敏感度因子，并根据人眼视觉

特性为宏块层分配目标比特。文献［２６］将结构相似性

（ｓｔｒｕｃｔｕｒａｌｓｉｍｉｌａｒｉｔｙ，ＳＳＩＭ）作为新的视频质量评价方法，

确定率失真模型，并使用该模型获取目标比特，提出基于

ＳＳＩＭ的Ｈ．２６４码率控制算法。与ＪＶＴＧ０１２相比，在相同

主观质量下需要的平均码率可以降低１４％。然而，该算法

只是针对单向预测编码（ｐｒｅｄｉｃｔｅｄｃｏｄｅｄ，Ｐ）帧进行相应设

计，对于双向预测编码（ｂｉｄｉｒｅｃｔｉｏｎａｌｐｒｅｄｉｃｔｅｄｃｏｄｅｄ，Ｂ）帧

并没有很好描绘出其ＲＤ特征，因此需要进一步研究。文

献［２７］也将ＳＳＩＭ 作为新的视频质量评价方法，给出经验

型的失真模型，并提出一种ＳＳＩＭ 最优的 Ｈ．２６４宏块层码

率控制算法。与ＪＶＴＧ０１２相比，主客观质量都得到一定

的提高。然而，该算法通过实验统计得到 Ｈ．２６４的失真模

型，对于新视频标准不一定适用。

针对低码率情况，提出一些相应的码率控制算法。文

献［２８］提出一种面向低码率的基于缓冲区回馈的码率控制

算法，快速地对码率调整做出响应，减小因调整当前帧码率

对后续编码帧比特分配的影响，提高率失真性能。与ＪＶＴ

Ｇ０１２相比，在低码率下可以将平均码率降低２％，且同时保

持相同的平均ＰＳＮＲ。然而，该算法主要针对帧层调整比特

分配，应进一步对宏块层设计比特分配调整方法。文献［２９］

提出一种感知信道失真的码率控制算法，结合信源失真特性

和信道失真特性，基于以ＧＯＰ为单元的端到端动态率失真

模型，利用最小代价优化法搜索各帧的最佳量化参数。与

ＪＶＴＧ０１２相比，对于中高运动视频序列，平均ＰＳＮＲ可以提

高１ｄＢ左右。然而，该算法需要为每帧搜索最佳ＱＰ，较大

程度上增加了运算复杂度。

文献［３０］针对 Ｈ．２６４／ＡＶＣ硬件编码器中的数据依存

问题，提出一种二次码率控制算法，将码率控制和率失真优

化联合起来，使用一个基于运动信息的宏块层 ＭＡＤ预测

方法。相比于ＪＶＴＧ０１２，可以提高平均ＰＳＮＲ和降低技术

复杂度。然而，该算法的硬件负荷却增加２６％，同时对于

运动速度快的视频而言，编码比特波动较大。文献［３１］针

对ＪＶＴＧ０１２中的一些不足之处，分别提出解决方法，包括

根据该帧中的运动幅度对Ｐ帧进行目标比特分配、对帧内

编码（ｉｎｔｒａｃｏｄｅｄ，Ｉ）帧采用一个新的目标比特分配方法、

根据一种简单的编码复杂度预测方法确定量化参数。在低

码率情况下，可以获得更好的ＲＤ性能和主观质量。然而，

该算法在高码率情况下的性能不佳，这是需要进一步研究

之处。

２．１．２　减小视频质量的波动

文献［３２］提出一个最小失真变化准则，并将其用于

Ｈ．２６４／ＡＶＣ的码率控制算法中，该算法能够获得比ＪＶＴ

Ｇ０１２更平滑的视频质量。然而，平均ＰＳＮＲ却在一定程度

上有所降低。因此，如何在保持平均ＰＳＮＲ不变情况下，得

到更平滑的视频质量是该算法需要进一步研究的课题。文

献［３３］提出一种能够平滑视频质量的 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控

制算法，给出一种基于网格的方法，然后将拉格朗日方法用

于平滑视频质量中。相比于其他码率控制算法，该算法能

够在平均ＰＳＮＲ基本不变时，降低ＰＳＮＲ的波动。然而，该

算法的运算复杂度非常高，不能用于实时视频业务。为了

平滑视频质量，文献［３４］提出一种新的 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率

控制算法，称为 ＭｕｌｔｉＳｔａｇｅ，其中采用一种全局的帧间比特

分配方法。该算法可以得到近似恒定质量的视频码流。然

而，与文献［３３］一样，其不能用于实时视频业务；并且需要

在缓冲区管理和块模式选择两个方面进行进一步的研究。

２．１．３　降低运算复杂度

文献［３５］针对低复杂度的需求，提出一种Ｈ．２６４／ＡＶＣ

码率控制算法，根据零量化系数的百分比来精确预测每帧

的编码比特数，再使用ρ域ＲＱ模型确定量化参数。该算

法能够在一定程度上降低运算复杂度。然而，其不能很好

地提高 ＰＳＮＲ。为了能够在嵌入式系统中实现 Ｈ．２６４／

ＡＶＣ编码器，文献［３６］提出一种低复杂度的码率控制算

法，采用软硬件协同设计，使得帧层和宏块层码率控制部分

分别运行在软件和硬件平台上，以降低运算复杂度。该算

法的运算复杂度和ＲＤ性能，都要优于ＪＶＴＧ０１２，并且硬

件运行负荷也较低，适用于嵌入式系统。

２．２　犎．２６４／犃犞犆扩展部分犛犞犆的码率控制

针对 Ｈ．２６４／ＡＶＣ标准的扩展部分可伸缩视频编码

（ｓｃａｌａｂｌｅｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ，ＳＶＣ），研究人员提出了一些码率控

制算法［３７４１］。文献［３７］提出一种用于ＳＶＣ的宏块层码率

控制算法，对时域分层、帧和宏块进行有效的比特分配，并

使用基于残差方差（ｖａｒｉａｎｃｅｏｆｄｉｆｆｅｒｅｎｃｅ，ＶＯＤ）和 ＭＡＤ

的ＲＱ模型。与现有一些码率控制算法相比，该算法在大

多数情况下都有更高的ＰＳＮＲ。然而，对于某些视频序列，

在一些目标码率下，该算法的ＰＳＮＲ要低于现有算法，这是

需要研究改进之处。文献［３８］提出一种ＳＶＣ码率控制算

法，给出增强层的 ＭＡＤ预测方法和可分级Ｂ帧的比特分

配方法。该算法可以使得每个分层的编码码率达到目标码

率，并且能够有效地防止缓冲区溢出。然而，其获得的

ＰＳＮＲ并不理想，应进行研究改进。针对ＳＶＣ中的时域分

层，文献［３９］提出一种帧层码率控制算法，首先探讨可分级
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Ｂ帧预测架构的质量依存关系，然后根据时域分层的特征

给出ＲＱ和ＤＱ模型，再对每个时域分层分配目标比特，

最后确定量化参数。相比于ＪＶＴＷ０４３和文献［３８］，能够

分别将平均ＰＳＮＲ提高１．０１ｄＢ和０．３０ｄＢ。文献［４０］提

出一种ＳＶＣ的码率控制算法，考虑可分级Ｂ帧预测架构，

给出一个分层的比特分配方法，然后根据不同的时域分层

设计相应的ＲＱ模型。该算法可以有效控制编码码率，而

且在一定程度上提高ＰＳＮＲ。然而，在缓冲区管理和空域分

层间的目标比特分配方面，还有所不足，需要进一步研究。

文献［４１］提出一种ＳＶＣ质量基本层的码率控制算法，探讨

基于ρ域的线性率失真函数的适用性，并统计模型参数，再

通过最小二乘法实现码率控制。该算法能够有效实现质量

基本层的码率控制，但是没有讨论其他分层的码率控制。

３　展　望

码率控制是使视频编码标准在带宽受限的网络中得到

实际应用的重要支撑技术之一。随着视频编码标准的发展

和应用目的的提高，码率控制技术也将会有新的设计需求。

本文从适用标准和应用目的两个方面，指出码率控制技术

今后的研究方向。

３．１　适用标准

下一代视频编码标准ＨＥＶＣ的制定工作已经于２０１０年

１月启动
［４２］，已经于２０１３年１月完成。近年来，随着高清晰

度电视、数字化通用磁盘（ｄｉｇｉｔａｌｖｅｒｓａｔｉｌｅｄｉｓｃ，ＤＶＤ）、蓝光

盘等设备的出现，高分辨率视频得到越来越广泛的应用，从

而相应地产生了对这些视频进行高性能且低复杂度编码的

需求［４３］，ＨＥＶＣ标准正是为满足此需求而制定的。

在２０１１年１１月第７次视频编码联合协作小组（ｊｏｉｎｔ

ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｖｅｔｅａｍｏｎｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ，ＪＣＴＶＣ）会议上通过的

最新的 ＨＥＶＣ测试模型
［４４］，对 ＨＥＶＣ的编码原理有详细

的描述。由于篇幅所限，这里仅进行简单介绍。

ＨＥＶＣ的视频帧包含３种基本结构，包括编码单元

（ｃｏｄｉｎｇｕｎｉｔ，ＣＵ）结构、预测单元（ｐｒｅｄｉｃｔｉｏｎｕｎｉｔ，ＰＵ）结构

和变换单元（ｔｒａｎｓｆｏｒｍｕｎｉｔ，ＴＵ）结构。ＣＵ是用于编码的

基本单元，大小有６４×６４、３２×３２、１６×１６和８×８等，６４×

６４大小的ＣＵ称为最大的ＣＵ（ｌａｒｇｅｓｔＣＵ，ＬＣＵ），８×８以

上大小的ＣＵ可以划分成４个大小相等的更小一级的ＣＵ。

ＰＵ是用于预测的基本单元，每个ＣＵ可能包含一个或多个

ＰＵ。在一个大小为２犖×２犖 的ＣＵ中，用于帧间预测的

ＰＵ大小包括２犖×２犖、２犖×犖、犖×２犖、２犖×犖／２、２犖×

３犖／２、犖／２×２犖 和３犖／２×２犖 等７种，用于帧内预测的

ＰＵ大小有２犖×２犖。另外若犖 值为４，则用于帧间预测和

帧内预测的ＰＵ大小还包括犖×犖。ＴＵ是用于变换和量

化的基本单元，ＴＵ大小取决于ＰＵ大小。若ＰＵ形状是正

方形，则ＴＵ形状也是正方形，其大小包括３２×３２、１６×１６、

８×８和４×４等；若ＰＵ形状不是正方形，则ＴＵ也不是，其

大小包括３２×８、８×３２、１６×４和４×１６等。

对于帧内预测，不同大小的ＰＵ可以使用数目不等的

帧内预测模式。对于大小为６４×６４、３２×３２、１６×１６、８×８

和４×４等的ＰＵ，帧内预测模式数目分别为３、３５、３５、３５和

１７等。对于帧间预测，ＨＥＶＣ使用两种编码模式：ＭＯＤＥ＿

ＳＫＩＰ（跳过模式）和 ＭＯＤＥ＿ＩＮＴＥＲ（帧间模式）。当采用

ＭＯＤＥ＿ＳＫＩＰ模式进行编码时，ＰＵ大小只有一种，即２犖×

２犖；当采用 ＭＯＤＥ＿ＩＮＴＥＲ模式进行编码时，ＰＵ大小不受

限制，包括上述的８种。帧间预测编码可以采用运动整合

技术，即从空域和时域相邻ＰＵ中为当前ＰＵ寻找最优的运

动参数，包括运动矢量、参考帧和参考帧列表等。运动整合

技术不仅可用于 ＭＯＤＥ＿ＳＫＩＰ模式中，还可用于 ＭＯＤＥ＿

ＩＮＴＥＲ模式中。帧间预测编码还可以采用自适应的运动

矢量预测技术，即从空域和时域相邻的ＰＵ中寻找最优的

运动矢量预测器。另外，帧间预测还可以采用插值滤波技

术，包括用于亮度信号的８阶基于离散余弦变换（ｄｉｓｃｒｅｔｅ

ｃｏｓｉｎｅｔｒａｎｓｆｏｒｍ，ＤＣＴ）插值滤波器，和用于色差信号的４

阶基于ＤＣＴ插值滤波器。

可以看出，ＨＥＶＣ标准的编码原理与现有视频编码标

准相比，有很多不同之处，造成用于 ＨＥＶＣ的码率控制技

术也不同于现有码率控制技术。因此，需要设计与 ＨＥＶＣ

标准相适应的码率控制算法。

３．２　应用目的

随着视频通信的发展，人们对解码端重构视频质量的

需求也越来越高，相应对码率控制技术提出新的要求，这主

要包含两个方面。

一方面，不仅要求视频序列的平均ＰＳＮＲ要高，而且要

求ＰＳＮＲ的波动要小，即视频质量要平滑。目前很多码率

控制算法都是通过提高率失真性能，在给定带宽的情况下

提高平均ＰＳＮＲ。然而，这些算法在提高平均ＰＳＮＲ的同

时，并不能很有效地降低ＰＳＮＲ的波动，造成视频质量具有

较大的抖动，导致人眼观看不舒服。因此，需要设计新的码

率控制算法，能够在提高平均 ＰＳＮＲ 的同时，有效降低

ＰＳＮＲ的波动。

另一方面，新一代视频编码标准 ＨＥＶＣ将逐渐得到实

际应用，该标准是针对高分辨率视频制定的。相对于低分

辨率视频，人们更容易发现高分辨率视频的主观质量问题。

目前，有一些致力于提高重构视频主观质量的码率控制算

法，例如，结合人眼视觉特性进行目标比特分配，以及使用

一种客观质量评价方法即ＳＳＩＭ 作为视频质量评价方法，

来获得失真和ＱＰ关系。然而，这些算法都没有深层次地

研究人眼视觉特性，建立人眼生理模型，给出能够用于码率

控制的简单有效的主观质量评价方法，导致缺乏符合人眼

生理模型的码率控制算法。因此，需要从生理模型出发，设

计优秀的能够提高主观质量的码率控制算法。

参考文献：

［１］ＷｕＷ．犕狌犾狋犻犿犲犱犻犪犮狅犿犿狌狀犻犮犪狋犻狅狀［Ｍ］．Ｘｉ’ａｎ：ＸｉｄｉａｎＵｎｉｖｅｒ

ｓｉｔｙＰｒｅｓｓ，２００８：９５ １１９．（吴炜．多媒体通信［Ｍ］．西安：西

安电子科技大学出版社，２００８：９５ １１９．）



　·１０９６　 · 系统工程与电子技术 第３５卷


　

［２］ＧａｏＷ，ＺｈａｏＤＢ，ＭａＳＷ．犘狉犻狀犮犻狆犾犲狊狅犳犱犻犵犻狋犪犾狏犻犱犲狅犮狅犱犻狀犵

狋犲犮犺狀狅犾狅犵狔［Ｍ］．Ｂｅｉｊｉｎｇ：ＳｃｉｅｎｃｅＰｒｅｓｓ，２０１０：９５ １０４．（高文，

赵德斌，马思伟．数字视频编码技术原理［Ｍ］．北京：科学出版

社，２０１０：９５ １０４．）

［３］ＬｉＺ，ＰａｎＦ，ＬｉｍＫＰ，ｅｔａｌ．Ａｄａｐｔｉｖｅｂａｓｉｃｕｎｉｔｌａｙｅｒｒａｔｅｃｏｎ

ｔｒｏｌｆｏｒＪＶＴ，ＪＶＴｏｆＩＳＯ／ＩＥＣＭＰＥＧａｎｄＩＴＵＴＶＣＥＧ［Ｒ］．

ＰａｔｔａｙａＩＩ：ＪｏｉｎｔＶｉｄｅｏＴｅａｍ，２００３．

［４］ＤｏｎｇＪ，ＬｉｎｇＮ．Ａｃｏｎｔｅｘｔａｄａｐｔｉｖｅｐｒｅｄｉｃｔｉｏｎｓｃｈｅｍｅｆｏｒｐａｒａｍｅｔｅｒ

ｅｓｔｉｍａｔｉｏｎｉｎＨ．２６４／ＡＶＣｍａｃｒｏｂｌｏｃｋｌａｙｅｒｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌ［Ｊ］．犐犈犈犈

犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００９，１９

（８）：１１０８ １１１７．

［５］ＬｉｕＹ，ＬｉＺＧ，ＳｏｈＹＣ．Ａｎｏｖｅｌｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｓｃｈｅｍｅｆｏｒｌｏｗ

ｄｅｌａｙｖｉｄｅｏｃｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎｏｆＨ．２６４／ＡＶＣｓｔａｎｄａｒｄ［Ｊ］．犐犈犈犈

犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００７，

１７（１）：６８ ７８．

［６］ＹｉＸ Ｑ，ＬｉｎｇＮ．ＩｍｐｒｏｖｅｄＨ．２６４ｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｂｙｅｎｈａｎｃｅｄ

ＭＡＤｂａｓｅｄｆｒａｍｅｃｏｍｐｌｅｘｉｔｙｐｒｅｄｉｃｔｉｏｎ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犞犻狊狌犪犾

犆狅犿犿狌狀犻犮犪狋犻狅狀犐犿犪犵犲犚犲狆狉犲狊犲狀狋犪狋犻狅狀，２００５，１７（５）：４０７ ４２４．

［７］ＪｉａｎｇＭ，ＬｉｎｇＮ．Ｏｎｌａｇｒａｎｇｅｍｕｌｔｉｐｌｉｅｒａｎｄｑｕａｎｔｉｚｅｒａｄｊｕｓｔ

ｍｅｎｔｆｏｒＨ．２６４ｆｒａｍｅｌａｙｅｒｖｉｄｅｏｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．

狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００６，１６（５）：

６６３ ６６９．

［８］ＹａｎｇＸ，ＴａｎＹ，ＬｉｎｇＮ．ＲａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｆｏｒＨ．２６４ｗｉｔｈｔｗｏｓｔｅｐ

ｑｕａｎｔｉｚａｔｉｏｎｐａｒａｍｅｔｅｒｄｅｔｅｒｍｉｎａｔｉｏｎｂｕｔｓｉｎｇｌｅｐａｓｓｅｎｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．

犈狌狉狅狆犲犪狀犃狊狊狅犮犻犪狋犻狅狀犳狅狉犛犻犵狀犪犾犘狉狅犮犲狊狊犻狀犵（犈犝犚犃犛犐犘）犑狅狌狉狀犪犾

狅狀犃狆狆犾犻犲犱犛犻犵狀犪犾犘狉狅犮犲狊狊犻狀犵，２００６，２００６：１ １３．

［９］ＬｅｅＹＧ，ＳｏｎｇＢＣ．Ａｎｉｎｔｒａｆｒａｍｅｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌａｌｇｏｒｉｔｈｍｆｏｒ

ｕｌｔｒａｌｏｗｄｅｌａｙＨ．２６４ａｄｖａｎｃｅｄｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ（ＡＶＣ）［Ｊ］．犐犈犈犈

犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００９，

１９（５）：７４７ ７５２．

［１０］ＪｉａｎｇＭ，ＬｉｎｇＮ．ＬｏｗｄｅｌａｙｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｆｏｒｒｅａｌｔｉｍｅＨ．２６４／

ＡＶＣｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犕狌犾狋犻犿犲犱犻犪，２００６，８

（３）：４６７ ４７７．

［１１］ＳｅｒｇｉｏＳＲ，ＯｓｃａｒＡＥ，ＭａｎｕｅｌＦＬ，ｅｔａｌ．Ｃａｕｃｈｙｄｅｎｓｉｔｙ

ｂａｓｅｄｂａｓｉｃｕｎｉｔｌａｙｅｒｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒｆｏｒＨ．２６４／ＡＶＣ［Ｊ］．

犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，

２０１０，２０（８）：１１３９ １１４３．

［１２］ＫｗｏｎＤＫ，ＳｈｅｎＭＹ，ＫｕｏＣＪ．ＲａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｆｏｒＨ．２６４ｖｉｄｅｏ

ｗｉｔｈｅｎｈａｎｃｅｄｒａｔｅａｎｄｄｉｓｔｏｒｔｉｏｎｍｏｄｅｌｓ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉

犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００７，１７（５）：５１７ ５２９．

［１３］ＫａｍａｃｉＮ，ＡｌｔｕｎｂａｓａｋＹ，ＭｅｒｓｅｒｅａｕＲＭ．Ｆｒａｍｅｂｉｔａｌｌｏｃａ

ｔｉｏｎｆｏｒｔｈｅＨ．２６４／ＡＶＣｖｉｄｅｏｃｏｄｅｒｖｉａＣａｕｃｈｙｄｅｎｓｉｔｙｂａｓｅｄ

ｒａｔｅａｎｄｄｉｓｔｏｒｔｉｏｎｍｏｄｅｌｓ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱

犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００５，１５（８）：９９４ １００６．

［１４］ＭａＳ，ＧａｏＷ，ＬｕＹ．ＲａｔｅｄｉｓｔｏｒｔｉｏｎａｎａｌｙｓｉｓｆｏｒＨ．２６４／ＡＶＣ

ｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇａｎｄｉｔｓａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｔｏｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌ［Ｊ］．犐犈犈犈

犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００５，

１５（１２）：１５３３ １５４４．

［１５］ＨｅＺ，ＭｉｔｒａＳＫ．Ａｌｉｎｅａｒｓｏｕｒｃｅｍｏｄｅｌａｎｄａｕｎｉｆｉｅｄｒａｔｅｃｏｎ

ｔｒｏｌａｌｇｏｒｉｔｈｍｆｏｒＤＣＴｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉

犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００２，１２（１１）：９７０

９８２．

［１６］ＨｕｏＹ，ＬｉＳＨ，ＪｉｎｇＴ．Ｌｏｗｄｅｌａｙｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｂａｓｅｄｏｎｇｅ

ｎｅｒａｌｉｚｅｄＬａｐｌａｃｉａｎｄｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎ［Ｊ］．犃犮狋犪犈犾犲犮狋狉狅狀犻犮犪犛犻狀犻犮犪，

２０１０，３８（５）：１０７８ １０８３．（霍炎，李生红，荆涛．基于广义拉

普拉斯分布的低时延速率控制算法［Ｊ］．电子学报，２０１０，３８

（５）：１０７８ １０８３．）

［１７］ＹｕａｎＷ，ＬｉｎＳＸ，ＮｉｕＺＤ．Ｅｆｆｉｃｉｅｎｔｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｓｃｈｅｍｅｓｆｏｒ

Ｈ．２６４／ＡＶＣ［Ｊ］．犆犺犻狀犲狊犲犑狅狌狉狀犪犾狅犳犆狅犿狆狌狋犲狉狊，２００８，３１

（２）：３２９ ３３９．（袁武，林守勋，牛振东．Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控

制优化算法［Ｊ］．计算机学报，２００８，３１（２）：３２９ ３３９．）

［１８］ＬｅｅＣ，ＪｕｎｇＹ，ＬｅｅＳ，ｅｔａｌ．ＲｅａｌｔｉｍｅｆｒａｍｅｌａｙｅｒＨ．２６４ｒａｔｅ

ｃｏｎｔｒｏｌｆｏｒｓｃｅｎｅｔｒａｎｓｉｔｉｏｎｖｉｄｅｏａｔｌｏｗｂｉｔｒａｔｅ［Ｊ］．犐犈犈犈

犜狉犪狀狊．狅狀犆狅狀狊狌犿犲狉犈犾犲犮狋狉狅狀犻犮狊，２００７，５３（３）：１０８４ １０９２．

［１９］ＴｓａｉＷＪ，ＣｈｏｕＴＬ．Ｓｃｅｎｅｃｈａｎｇｅａｗａｒｅｉｎｔｒａｆｒａｍｅｒａｔｅｃｏｎ

ｔｒｏｌｆｏｒＨ．２６４／ＡＶＣ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊

狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２０１０，２０（１２）：１８８２ １８８６．

［２０］ＺｈｕＺｊ，ＢａｉＹＱ，ＪｉａｎｇＧＹ，ｅｔａｌ．Ａｃｃｕｒａｔｅｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｂｙ

ｕｓｉｎｇｔｗｏｒａｔｅｄｉｓｔｏｒｔｉｏｎ ｍｏｄｅｌｓ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犐犿犪犵犲犪狀犱

犌狉犪狆犺犻犮狊，２０１０，１５（４）：５４１ ５１６．（朱仲杰，白永强，蒋刚毅，

等．基于双模预测的精确码率控制［Ｊ］．中国图象图形学报，

２０１０，１５（４）：５４１ ５１６．）

［２１］ＷａｎｇＨ，ＫｗｏｎｇＳ．Ｒａｔｅｄｉｓｔｏｒｔｉｏｎｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｏｆｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌ

ｆｏｒＨ．２６４ｗｉｔｈａｄａｐｔｉｖｅｉｎｉｔｉａｌｑｕａｎｔｉｚａｔｉｏｎｐａｒａｍｅｔｅｒｄｅｔｅｒｍｉ

ｎａｔｉｏｎ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅

犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００８，１８（１）：１４０ １４４．

［２２］ＬｅｅＧＧ，ＬｉｎＨＹ，ＷａｎｇＭＪ．Ｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌａｌｇｏｒｉｔｈｍｂａｓｅｄ

ｏｎｉｎｔｒａｐｉｃｔｕｒｅｃｏｍｐｌｅｘｉｔｙｆｏｒＨ．２６４／ＡＶＣ［Ｊ］．犐犈犜犐犿犪犵犲

犘狉狅犮犲狊狊犻狀犵，２００９，３（１）：２６ ３９．

［２３］ＷｕＷ，ＫｉｍＨＫ．Ａｎｏｖｅｌｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｉｎｉｔｉａｌｉｚａｔｉｏｎａｌｇｏｒｉｔｈｍ

ｆｏｒＨ．２６４［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆狅狀狊狌犿犲狉犈犾犲犮狋狉狅狀犻犮狊，２００９，

５５（２）：６６５ ６６９．

［２４］ＴａｎｇＴＹ，ＹｕＨＹ，ＬｉｕＺ．Ｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｂａｓｅｄｏｎｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ

ｆｏｒｃｏｎｓｉｓｔｅｎｔｑｕａｌｉｔｙ［Ｊ］．犛狔狊狋犲犿狊犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵犪狀犱犈犾犲犮狋狉狅

狀犻犮狊，２００７，２９（１）：１１４ １１７．（唐田野，于鸿洋，刘钊．基于

质量一致性优化的视频码率控制［Ｊ］．系统工程与电子技术，

２００７，２９（１）：１１４ １１７．）

［２５］ＺｈｅｎｇＱＹ，ＹｕＭ，ＰｅｎｇＺＪ，ｅｔａｌ．Ｈｕｍａｎｖｉｓｕａｌｓｙｓｔｅｍ

ｂａｓｅｄｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌａｌｇｏｒｉｔｈｍｆｏｒＨ．２６４／ＡＶＣ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳

犗狆狋狅犲犾犲犮狋狉狅狀犻犮狊·犔犪狊犲狉，２０１１，２２（３）：４４０ ４４５．（郑巧燕，

郁梅，彭宗举，等．一种结合人眼视觉特性的 Ｈ．２６４／ＡＶＣ码

率控制算法［Ｊ］．光电子·激光，２０１１，２２（３）：４４０ ４４５．）

［２６］ＯｕＴＳ，ＨｕａｎｇＹＨ，ＣｈｅｎＨＨ．ＳＳＩＭｂａｓｅｄｐｅｒｃｅｐｔｕａｌｒａｔｅ

ｃｏｎｔｒｏｌｆｏｒｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊

狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２０１１，２１（５）：６８２ ６９１．

［２７］ＣｕｉＺＧ，ＺｈｕＸＣ．ＳｔｒｕｃｔｕｒａｌｓｉｍｉｌａｒｉｔｙｏｐｔｉｍａｌＭＢｌａｙｅｒｒａｔｅ

ｃｏｎｔｒｏｌａｌｇｏｒｉｔｈｍｆｏｒＨ．２６４［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾犈犾犲犮狋狉狅狀犻犮狊牔犐狀犳狅狉犿犪

狋犻狅狀犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２０１１，３３（６）：１３３９ １３４４．（崔子冠，朱秀昌．

Ｈ．２６４结构相似性最优的宏块层码率控制算法［Ｊ］．电子与信

息学报，２０１１，３３（６）：１３３９ １３４４．）

［２８］ＭａＬＱ，ＳｈｅｎＨＨ，ＺｈａｎｇＱＳ，ｅｔａｌ．ＡｎＨ．２６４ｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌａｌ

ｇｏｒｉｔｈｍｏｒｉｅｎｔｉｎｇｌｏｗｔａｒｇｅｔｂｉｔｒａｔｅ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犎犪狉犫犻狀犈狀犵犻

狀犲犲狉犻狀犵犝狀犻狏犲狉狊犻狋狔，２０１１，３２（６）：８２０ ８２４．（马力群，沈海虹，

张其善，等．一种面向低目标比特率的 Ｈ．２６４码率控制算法

［Ｊ］．哈尔滨工程大学学报，２０１１，３２（６）：８２０ ８２４．）

［２９］ＰｅｉＺＹ，ＣａｉＡＮ．ＬｏｓｓａｗａｒｅｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｆｏｒＧＯＰｂａｓｅｄｖｉｄｅｏ



　第５期 吴炜等：Ｈ．２６４／ＡＶＣ码率控制现状与发展 ·１０９７　 ·


　

ｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犑犻犾犻狀犝狀犻狏犲狉狊犻狋狔，２０１０，４０（５）：１４１５

１４２０．（裴智勇，蔡安妮．感知信道失真的ＧＯＰ结构视频编码

速率控制［Ｊ］．吉林大学学报，２０１０，４０（５）：１４１５ １４２０．）

［３０］ＣｈａｎｇＬＣ，ＫｕｏＣＨ，ＬｉｕＢＤ．Ａｔｗｏｓｔａｇｅｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｍｅｃｈａ

ｎｉｓｍｆｏｒＲＤＯｂａｓｅｄＨ．２６４／ＡＶＣｅｎｃｏｄｅｒｓ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀

犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２０１１，２１（５）：６６０

６７３．

［３１］ＺｈｏｕＳＭ，ＬｉＪＴ，ＦｅｉＪＨ，ｅｔａｌ．Ｉｍｐｒｏｖｅｍｅｎｔｏｎｒａｔｅｄｉｓｔｏｒ

ｔｉｏｎｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｏｆＨ．２６４ｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｉｎｌｏｗｂｉｔｒａｔｅ［Ｊ］．

犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，

２００７，１７（８）：９９６ １００６．

［３２］ＣｈｅｎＺ，ＮｇａｎＫＮ．Ｄｉｓｔｏｒｔｉｏｎｖａｒｉａｔｉｏｎｍｉｎｉｍｉｚａｔｉｏｎｉｎｒｅａｌ

ｔｉｍｅｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．犛犻犵狀犪犾犘狉狅犮犲狊狊犻狀犵：犐犿犪犵犲犆狅犿犿狌狀犻犮犪

狋犻狅狀，２００６，２１（４）：２７３ ２７９．

［３３］ＨｕａｎｇＫＬ，ＨａｎｇＨ Ｍ．Ｃｏｎｓｉｓｔｅｎｔｐｉｃｔｕｒｅｑｕａｌｉｔｙｃｏｎｔｒｏｌ

ｓｔｒａｔｅｇｙｆｏｒｄｅｐｅｎｄｅｎｔｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．犐犈犈犈 犜狉犪狀狊．狅狀

犐犿犪犵犲犘狉狅犮犲狊狊犻狀犵，２００９，１８（５）：１００４ １０１４．

［３４］ＣｈｅｒｎｉａｖｓｋｙＮ，ＳｈａｖｉｔＧ，ＲｉｎｇｅｎｂｕｒｇＭＦ，ｅｔａｌ．ＭｕｌｔｉＳｔａｇｅ：

ａＭＩＮＭＡＸｂｉｔａｌｌｏｃａｔｉｏｎａｌｇｏｒｉｔｈｍｆｏｒｖｉｄｅｏｃｏｄｅｒｓ［Ｊ］．犐犈犈犈

犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００７，

１７（１）：５９ ６７．

［３５］ＭｉｌａｎｉＳ，ＣｅｌｅｔｔｏＬ，ＭｉａｎＧＡ．Ａｎａｃｃｕｒａｔｅｌｏｗｃｏｍｐｌｅｘｉｔｙ

ｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌａｌｇｏｒｉｔｈｍ ｂａｓｅｄｏｎ （ρ，Ｅｑ）ｄｏｍａｉｎ［Ｊ］．犐犈犈犈

犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００８，

１８（２）：２５７ ２６２．

［３６］ＫｕｏＣＨ，ＣｈａｎｇＬＣ，ＦａｎＫ Ｗ，ｅｔａｌ．Ｈａｒｄｗａｒｅ／ｓｏｆｔｗａｒｅ

ｃｏｄｅｓｉｇｎｏｆａｌｏｗｃｏｓｔｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｓｃｈｅｍｅｆｏｒＨ．２６４／ＡＶＣ［Ｊ］．

犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，

２０１０，２０（２）：２５０ ２６１．

［３７］ＳｅｏＣＷ，ＫａｎｇＪＷ，ＨａｎＪＫ，ｅｔａｌ．Ｅｆｆｉｃｉｅｎｔｂｉｔａｌｌｏｃａｔｉｏｎ

ａｎｄｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌａｌｇｏｒｉｔｈｍｓｆｏｒｈｉｅｒａｒｃｈｉｃａｌｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．

犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，

２０１０，２０（９）：１２１０ １２２３．

［３８］ＬｉｕＹ，ＬｉＺＧ，ＳｏｈＹＣ．ＲａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｏｆＨ．２６４／ＡＶＣｓｃａｌａｂｌｅ

ｅｘｔｅｎｓｉｏｎ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅

犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００８，１８（１）：１１６ １２１．

［３９］ＨｕＳ，ＷａｎｇＨ，ＫｗｏｎｇＳ，ｅｔａｌ．Ｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｆｏｒ

ｔｅｍｐｏｒａｌｌａｙｅｒｓｃａｌａｂｌｅｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉

犮狌犻狋狊犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２０１１，２１（８）：１１５２

１１６２．

［４０］ＸｕＬ，ＧａｏＷ，ＪｉＸＹ，ｅｔａｌ．Ａｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌａｌｇｏｒｉｔｈｍｆｏｒｓｃａｌａｂｌｅ

ｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］，犆犺犻狀犲狊犲犑狅狌狉狀犪犾狅犳犆狅犿狆狌狋犲狉狊，２００８，３１（７）：

１１７５ １１８４．（徐龙，高文，季向阳，等．一种面向ＳＶＣ的码率控

制算法［Ｊ］．计算机学报，２００８，３１（７）：１１７５ １１８４．）

［４１］ＳｏｎｇＣＸ，ＸｉｏｎｇＨＫ，ＹｕＳＹ，ｅｔａｌ．Ｒａｔｅｃｏｎｔｒｏｌｓｃｈｅｍｅｆｏｒ

ｂａｓｅｌａｙｅｒｉｎｓｃａｌａｂｌｅｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犐犿犪犵犲犪狀犱

犌狉犪狆犺犻犮狊，２００６，１１（１１）：１６３１ １６３５．（宋春霞，熊红凯，

余松煜，等．基于可分级编码基本层的码率控制方法［Ｊ］．中国

图象图形学报，２００６，１１（１１）：１６３１ １６３５．）

［４２］ＳｕｌｌｉｖａｎＧＪ，ＯｈｍＪＲ．Ｒｅｃｅｎｔｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔｓｉｎｓｔａｎｄａｒｄｉｚａｔｉｏｎｏｆ

ｈｉｇｈｅｆｆｉｃｉｅｎｃｙｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ（ＨＥＶＣ）［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犛犘犐犈犆狅狀

犳犲狉犲狀犮犲狅狀犃狆狆犾犻犮犪狋犻狅狀狊狅犳犇犻犵犻狋犪犾犐犿犪犵犲犘狉狅犮犲狊狊犻狀犵犡犡犡犐犐犐，

２０１０：３０．

［４３］ＷｉｅｇａｎｄＴ，ＯｈｍＪＲ，ＳｕｌｌｉｖａｎＧＪ，ｅｔａｌ．Ｓｐｅｃｉａｌｓｅｃｔｉｏｎｏｎ

ｔｈｅｊｏｉｎｔｃａｌｌｆｏｒｐｒｏｐｏｓａｌｓｏｎｈｉｇｈｅｆｆｉｃｉｅｎｃｙｖｉｄｅｏｃｏｄｉｎｇ

（ＨＥＶＣ）ｓｔａｎｄａｒｄｉｚａｔｉｏｎ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犆犻狉犮狌犻狋狊犪狀犱

犛狔狊狋犲犿狊犳狅狉犞犻犱犲狅犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２０１０，２０（１２）：１６６１ １６６６．

［４４］ＭｃｃａｎｎＫ，ＢｒｏｓｓＢ，ＫｉｍＩＫ，ｅｔａｌ．ＨＭ５：ｈｉｇｈｅｆｆｉｃｉｅｎｃｙｖｉ

ｄｅｏｃｏｄｉｎｇ（ＨＥＶＣ）ｔｅｓｔｍｏｄｅｌ５ｅｎｃｏｄｅｒｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ，ＪＣＴＶＣ

ｏｆＩＴＵＴＳＧ１６ ＷＰ３ａｎｄＩＳＯ／ＩＥＣＪＴＣ１／ＳＣ２９／ＷＧ１１［Ｒ］．

Ｇｅｎｅｖａ：ＪｏｉｎｔＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｖｅＴｅａｍｏｎＶｉｄｅｏＣｏｄｉｎｇ，２０１１．

作者简介：

吴　炜（１９７７ ），男，副教授，博士，主要研究方向为智能视频处理与

通信。

Ｅｍａｉｌ：ｗｗｕ＠ｘｉｄｉａｎ．ｅｄｕ．ｃｎ

陈　健（１９６８ ），男，教授，博士，主要研究方向为多媒体传感器

网络。

Ｅｍａｉｌ：ｊｉａｎｃｈｅｎ＠ｍａｉｌ．ｘｉｄｉａｎ．ｅｄｕ．ｃｎ

宋　彬（１９７３ ），男，教授，博士，主要研究方向为视频编码与通信。

Ｅｍａｉｌ：ｂｓｏｎｇ＠ｍａｉｌ．ｘｉｄｉａｎ．ｅｄｕ．ｃｎ




