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摘要 :研究了美军游戏的开发模式以及训练模式 ,为我军的游戏训练的开发和应用提供参考.
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　　2002年 7月 ,为解决征兵难的问题 ,美国陆军开发了

一款名为《美国陆军》的电脑游戏 ,其目的是使美国年轻人

通过玩这款游戏 ,了解美国军队 ,激发参军热情.结果这款

《美国陆军》游戏大受欢迎.《美国陆军》游戏推出后 ,美国

防部对美军第 1个数字化师———第四机步师的新兵培训情

况作了调查 ,结果约 40 %的新兵仅用 2个月时间就熟练掌

握了该师复杂的数字化主战装备 ,其主要原因是这些武器

装备的操作跟新兵入伍前玩的游戏非常相似.这个结果引

起了美国防部的高度重视.随着陆军和空军相继使用视频

游戏作为征兵工具 ,海军使用游戏征兵仅仅是个时间问

题.海军征兵司令部 2004 年夏天发布了海军军事游戏

《Navy Training Exercise》.

自从 1980年起 ,几乎所有的美军现役部队都在他们的

训练科目中使用了游戏.美国陆军正在扩展视频游戏在部

队中的应用 ,以增强仿真和训练效果.目前 ,大约有 100种

视频游戏用于军事训练 ,内容覆盖现有所有训练内容 ,包

括格斗训练、舰队指挥训练等.自伊拉克战争爆发至今 ,美

国已动员近 200万人次的军人前往当地作战 ,其中接受过

游戏培训的达 80 %以上[1 ] .

我军的游戏训练研究正处在起步阶段 ,游戏训练应用

很少 ,军事游戏开发、游戏训练模式的研究尚属空白.研究

美军的游戏训练模式、开发模式对丰富我军训练模式 ,提

高训练水平 ,加快游戏训练研究与应用有重要参考价值.

1　游戏开发模式

　　美军的游戏开发、训练模式已经形成一个闭环反馈系

统 ,这种训练模式使得训练系统不断完善 ,训练效果不断

提高.开发模式如图 1.

首先由部队或者研究单位提出训练需求 ,研制单位根

据训练需求 ,分析训练目标 ,训练环境以及训练标准.在此

基础上 ,细化训练目标以及训练环境 ,然后进行游戏情节

原型设计 ,包括游戏中实体的原型 (如人物、武器、车辆、建

筑、植物等) ,游戏情节等.设计完成后 ,专家要对游戏情节

原型进行确认 ,如果原型的仿真度不能满足训练要求 ,就

要修改 ,直到满足训练要求为止.下一步就是进行游戏设

计、游戏实现.游戏完成后 ,要经过部队的测试 (一般在游

戏设计之初就与部队签署协议 ,用于测试游戏的可用性) .

游戏的测试过程必须保证 :①强制利用游戏训练 ; ②确保

测试在内部进行.在测试中发现的问题要详细记录并修

改 ,经过彻底的测试后才能用于部队训练.

图 1　美军游戏开发模式

2　训练模式

　　美军的训练模式分为 3个主要内容 :目标、条件和测

试[2 ] .

目标就是受训人员在经过训练后需要做的或者需要

知道的事情.一个目标可以描述为一个任务或活动 ,目标
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可以具有层次性 ,比如 ,目标为“驾驶 1个护卫车辆”,可以

分为“观察、判断埋伏”、“对抗埋伏”.一个特定的训练事件

可以有多个训练目标.

条件表示训练系统中特殊的参数设置.比如 ,在一个

飞行模拟训练系统中 ,天气情况以及人员数量都是可变

的.条件也包括训练系统中的固定参数 ,如飞机平台 (选择

F - 18 ,直升机还是商业飞机) .这些可变的和固定的参数制

约着训练目标.

测试是训练系统中的一种可观察的行为 ,测试是可以

计算的 ,它与特定的目标或子目标相关 ,确定在特定情况

下 ,特定任务 (如能力、知识、技术)的执行能力.在这个意

义下 ,目标必须是可操作的 ,目标必须有一定的测试手段 ,

测试应该与训练目标明确相关.

DARWARS的受训人员能够找到适合自己的训练目标

(科目) ,回顾训练过程的表现.教练员根据个人或团队的

训练目标 (科目)安排训练内容 ,通过访问受训人员能力信

息为个别受训人员提供专门的新课程以及指导工具.

受训人员都有一个特殊的学习目标以获得相关能力、

知识和技巧 ,教练员可以设置虚拟世界的参数用于帮助受

训人员达到他们的训练目标 ,设置的虚拟世界的条件和参

数更加适合于受训人员的具体情况.受训人员在游戏训练

中的行为将被记录并用于对训练目标的评估.根据受训人

员的表现以及记录 ,进行有实际意义的测试 ,根据测试结

果为受训人员提供反馈结果.这种测试使得教练员能够深

入了解受训人员的训练情况.这种详细的虚拟世界的能力

记录和评估可以让受训人员为真实世界中的相关行为做

好准备.

图 2　美军游戏训练模式框图

3　结束语

　　美军游戏训练已经相当普及 ,游戏开发模式以及游戏

训练模式在美军已经得到了充分的研究 ,并形成了一个合

理科学的有机整体.研究美军的游戏开发模式以及训练模

式对于我军的游戏开发和训练模式都有重要的参考价值.
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