
      

为操作平台 其提供的多线程式多任务处理能力 能

够满足本控温系统的数据采集和控温输出两部分控

制实时性要求 ∀

1面向对象的编程 ∀系统采用面向对象的现

代程序设计思想 有别于传统的结构化设计思想 ∀

程序由一系列的窗体ƒ !模块∏及子程

序≥∏组成 易于软件的集成 便于添加新的功能 

同时具有较强的可移植性 ∀

1 数据库的使用 ∀系统通过 ∂提供的 ⁄

⁄ 对象库对控温数据以 数

据库的方式进行保存及访问 便于对数据的保存 !查

询 !检索等数据操作 ∀

1菜单的使用 ∀全汉化菜单 层层引导 步步

提示 具有良好的可视性及操作性 ∀

1动态连接 ⁄⁄ 的运用 ∀

系统的模入模出部分被编译成 ⁄动态连接库 

由系统调用完成输入输出过程 提高了对资源的共

享性 ∀

1容错能力 ∀在软件的编制过程中 增加了很

多自我保护功能 对无效的采集数据及输出作了适

当的调整 并给出了系统提示 同时对误操作也能作

出正确的反应 ∀
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统 ∀该系统充分发挥了 ≤ 分布式计算能力 而又比较容易扩充和移植 ∀
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  企业在发展过程中所面临的最大挑战就是管理

和变革 管理是企业永恒的主题 变革是市场竞争的

需要 ∀现代企业日常管理的规范 !决策实施的高效 !

市场营销的推动和管理 友善客户和合作伙伴关系

的建立以及技术和生产的管理控制必须完全建立在

一个完整的 !高效的 !一体化的信息系统平台之上 ∀

企业局部信息化 不仅无助于企业提高管理水平 而

且人为地制造许多信息孤岛 ∀

有一案例 某一集科工贸一体的综合企业 企业

的信息系统底层支持环境由不同型号的计算机及各

种信息孤立的管理软件组成 同时各系统在不同地

理位置 现在急于扩展全国市场 要在全国各地寻找

合作伙伴建立分销机构 为处理大量的日益膨胀的

管理信息 必须实现信息的集成处理 ∀

解决方案有多种 ∀一种方案是把企业各种孤立

的管理系统废弃 重新建设一个一体化的计算机信

息管理系统 但工程浩大 要利用原有各独立系统的

管理信息必须与生产厂家协商解决 ∀另一种方案是

保留原来的系统 利用 ≤ 在异构平台上开发灵

活的分布式应用 但是要利用原有各系统的管理信

息也要与各生产厂家协商解决 而且 并不是所有的

原有系统都适合这么处理 ∀实际操作是用 ∞∞开

发了基于 • ∞的基础信息系统为其它生产决策系

统提供一个公共的 !标准的运行环境 在此基础上

采用综合了第 个方案与第 个方案的混合方案 

并利用 ≤ 在异构平台上集成了信息一体化分

布式应用系统 ∀

1  ϑ2ΕΕ与 ΧΟΡΒΑ

111  ϑ2ΕΕ

  ∞∞的全称是 √ ° ∞∞

它可提供企业计算环境所必需的各种服务 使得部

署在 ∞∞平台上的多层应用可以实现高可用性 !安

全性 !可扩展性和可靠性 ∀∞∞平台支持 √语

言 开发者可以编写出非常可靠的代码 基于 ∞∞

标准开发的应用可以跨平台地移植 ∞∞提供了企

业计算中需要的所有服务 且更加易用 ∞∞树立

了一个广泛而通用的标准 大大简化了应用开发和



移植过程 ∀

√的 ≥√和 ≥°都要编译成 √的 ≤

才作为 ≥√运行 因此执行性能明显提高 ∀√

≥√和 ≥°中完全支持用 √进行编程 特别是

≥° 可以直接书写 ×简化了页面的输出 保留

了脚本语言易于使用的优点 ∀复杂的商务逻辑可以

以组件的形式部署在 ∞ ≥√中 使系统更能够

应付大量的并发用户和管理复杂的事务逻辑 ∀√

的 ⁄≤是 √企业版的重要组成部分 它是基于

结构化查询语言的 °∀通过把 ≥±语句嵌入

⁄≤接口的方法 用户可以通过 √程序执行几乎

所有的数据库操作 ∀⁄≤ 编程规范 !接口清晰 !开

发效率高 适合对安全性和跨平台性有较高的要求

的系统 ∀

112  ΧΟΡΒΑ

  对象管理组织为了适应当今飞速发展的

硬 !软件之间互操作性的需求于 年发布了构造

分布式系统结构的技术规范 ≤  目的是使基于

对象的软件部件在分布异构的环境下可重用 !可移

植和可互操作 ∀

≤ 允许把一个抽象的对象分割成客户端

和服务端来实现对其操作 通过它对象能够透明地

向本地对象或远程对象发送请求或从它们那里接受

应答 ∀由  负责完成寻找和激活对象 !请求应答

消息的打包和传送 处理并发和异常性工作 ∀

≤ 避免了 ≤瓶颈 提供了一个可扩展的服务

器到服务器的基础结构 用分布式对象基础结构扩

展了 √语言 ∀

对象请求代理  ∏是

≤ 的基础 它的基本职责是解决对象引用的请

求和建立应用对象之间的联结 通过标准接口 使其

独立于所使用的硬件和软件的平台 从而保证对平

台的透明性以及对操作系统 !网络协议和编程语言

的透明性 ∀

⁄接口定义语言定义 ≤  对象使用的 !

应用组件之间的接口 将对象方法的请求和对象方

法的实现彻底分开 对象实现对外界完全隐藏 ∀使

用 ⁄编写的对象接口 使得与语言无关的独立性

成为可能 ∀

113  ΟΒϑΕΧΤ ΩΕΒ

  目前在 上 ××°≤模式占统治地位 

然而 ≤的基础 ××°是一个低速 !脆弱和无状态

的协议 无法满足 • ∞上/在线事务处理0的需求 ∀

首先 通过 ≤程序连接的应用系统的缺点是服务

器开销较大 其中包括了对每个用户请求响应的网

关进程的创建与终止的开销 !进程间的数据拷贝开

销以及进程间的切换开销等 ∀如果 个 ×文件

中包含了大量的数据库访问请求 那么这种 ≤网

关的性能将急剧下降 难以支持更多的用户请求 ∀

另外 ≤也无法适应于广泛流行且迅速发展着的

√等新兴技术 无法利用这些技术所带来的巨大

优越性 ∀改进 ≤缺陷的办法是采用 ∞≤× • ∞

技术 ∀

≤ 是一个开放的分布对象总线标准 它从

一开始就是针对众多的客户机服务器系统制定的 ∀

其主题及其所采用的技术统称为 ∞≤× • ∞即

对象 • ∞技术 ∀建立 ∞≤× • ∞的一种途径就

是使用 ≤ 和√≤ 商务对象在中间层取

代了传统的 ××°Π≤≤ 对象担当中间层应用

程序服务器的角色 它们封装了商业逻辑在里面 这

些对象还可与客户组件交互作用 ∀这些对象可以运

行在多个服务器上 对客户的请求进行负载均衡 ∀

图 所示的是 层的 ∞≤× • ∞模型 第 层 属

于客户 是浏览器 !√客户应用程序和可装运的小

应用程序 第 层 • ∞服务器 向 ××°和 ≤ 

客户提供服务 第 层 属于传统的数据库服务器 ∀

图 1  层 ∞≤× • ∞模型

114  ΧΟΡΒΑ与 ϑαϖα的互补

  ≤ 和 √是互补的技术 √2≤ 框架

的基本思想是用 √° 的组合来替换现有的

××°≤的组合 ∀ ≤ 用分布式对象基础结构

扩展了 √语言 使 √小应用程序更易于分成几

个组件 可以沿着客户机服务器线程分布 ∀√使

得 ≤  可以到处传送其智能行为 补充了

≤ 的代理结构 补充了 ≤ 的对象服务 简

化 ≤  系统的代码分布 ∀ ⁄包含一个纯

√≤  °∏≤ 纯 ≤  ⁄定义的

服务 √≤√接口定义的远程服务 支持

° √ √接口定义的远程服务 可支持

°∀ ≤ 处理网络的透明性 而 √解决实现

的透明性 ∀ ≤  是 √可移植应用环境与网中

对象世界的桥梁 ∀ ≤  提供可携带 √应用环
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境和整个 对象的连接 ∀√不仅仅是与

≤ 联编的又一种语言 还是一个可移植的对象

平台 ∀

2  ΧΟΡΒΑ在系统中的运用

  文中提到的要建设的系统称为企业集成协作信

息系统 使用单位的业务有鲜明的特点 它有各种分

布在不同地理位置的不同厂家生产的信息独立的计

算机管理系统 同时 新建设的公司总部的信息系统

要与遍布全国的分销商 !加盟店的各种计算机系统

交换信息 ∀其中最大的特点是其业务的分布性 这

也是选择 ≤ 作为开发方法的依据 ∀先介绍一

下企业集成协作信息系统 其系统层次结构如图 

所示 ∀

办公系统   工作流程 !授权 !组织机
    构 !统一信息 !定时管理

 

人才 !项目 !财务 !物流

≤   !供应链
 
决策

生产管理

图 2  企业整体信息系统层次结构

  企业集成协作信息系统中的办公系统与一般概

念上的 系统不一样 并不只是简单的存储文档 !

会议通知 !管理待办事项等等 ∀如果把企业集成协

作信息系统看成一个金字塔如图 所示 那么办

公自动化系统则是最基础层 它为其上层的各系统

提供一个公共的 !标准的运行环境 为上层系统提供

工作流程控制机制 !安全授权机制 !组织机构管理机

制 !统一信息流机制 !定时机制等等 ∀生产运营系统

利用这些机制进行运作管理 ∀生产运营以及日常办

公产生的数据 都将进入企业的数据中心 作为决策

支持 !战略决策的分析的基础 ∀

在具体的操作中 首先 在 ∞∞的基础上建设

了一个全新的作为整个系统基础的办公自动化系

统 新系统的数据字典是在考虑了尽量能与原有的

各系统的数据进行相互转换的基础上产生的 ∀第

二 原来各自分离的信息系统都是处于生产管理层

的 对之进行了有目的的舍取 如果是能够完全掌握

其工作原理的 并且其各种数据能够比较方便的与

新系统的数据进行转换 保留之 并运用 ≤ 技

   

术为其制作与企业的数据中心交互的接口 使得数

据交换中心能从各子系统的数据库服务器读取数据

并保存在数据交换中心 如果不能完全掌握或数据

很难转换的原有系统则推倒重做 ∀其目的是缩短工

程建设时间 减少工作量 同时也是基于用户更愿意

使用他们熟悉的系统的考虑 ∀第三 在上述基础上 

又新建设了决策支持层 !战略决策层的各子系统 ∀

系统的网络拓扑如图 所示 ∀

图 3  系统网络拓扑图

  整个系统由总部所在的系统 !各分公司的系统

以及分散在全国各地的加盟点的终端组成 ∀总部所

在的系统由客户端 !基于 ≤ 的 • ∞服务器 !数

据库服务器组成 分公司的系统分别由分布在各公

司的客户端 !• ∞服务器以及原有的数据库服务器

组成 ∀ ≤ 产品选用了 ≥∏公司的 ∀

  本案例中 企业的数据中心访问各子系统的数

据库的解决方案是采用了基于 ≤ 的 • ∞服务

器结构 使用 ∞≤× • ∞技术 ≤  作为它中

间层的服务代理 将 • ∞应用/封装0成了对象 用

√°的组合来替换 ××°≤的组合组建了类

似 层的客户机服务器的体系 定时将各子系统的

数据库数据倒入数据中心 ∀采用这种方式 实现了

系统的可伸缩性等 ∀因为实现了数据库与各商务对

象的/封装0 每个对象只操作相应的数据库 原则上

保证了数据库操作的安全性 ∀系统新增的查询终端

采用 √技术直接访问企业的数据中心的数

据库 ∀
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