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摘　要　加权近似解析离散化（ＷＮＡＤ）方法是近年发展的一种在粗网格步长条件下能有效压制数值频散的数值

模拟技术．在地震勘探的实际应用中，不是所有情况都适合使用空间大网格步长．为适应波场模拟的实际需要，

本文给出了求解波动方程的非一致网格上的 ＷＮＡＤ算法．这种方法在低速区、介质复杂区域使用细网格，在其他

区域采用粗网格计算．在网格过渡区域，根据近似解析离散化方法的特点，采用了新的插值公式，使用较少的网

格点得到较高的插值精度．数值算例表明，非一致网格上的 ＷＮＡＤ方法能够有效压制数值频散，显著减少计算

内存需求量和计算时间，进一步提高了地震波场的数值模拟效率．
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１　引　言

有限差分方法是地震波场模拟和地震偏移中应

用最广泛的数值方法．数值频散是有限差分方法的

固有现象，它严重制约了有限差分方法在大尺度地

震波场、复杂区域地震波场模拟、地震偏移等研究中

的应用．大量研究表明，对于某种特定的差分方

法，当采用过小的采样率 （最小主波长／空间网格

步长）时，将会因采样不足而使得模拟结果（波场

快照、地震合成记录等）中出现伪波（数值频散），从

而降低地震波场信息的分辨度；而采用过大的采样

率，虽然可以消除数值频散，提高地震波场信息的

分辨度，但会因使用过小的空间和时间步长而导致

计算效率的降低，并增大计算所需的存储量．因此，

只有根据地质模型的特征，在不同的计算区域采用

不同的采样率，才能保证差分方法在消除数值频散

的前提下达到优化的计算效率和存储效率．

在使用有限差分方法模拟地震波场时，通常情

况下，我们都是在整个计算空间上使用一致的空间

网格来划分计算区域．对于均匀介质情况，这样的

处理是合适的．但在很多实际问题中，地下介质存

在波速变化较大的异常区（如含薄互层、低速区、含

盐丘类高速区等复杂地质构造）．对于存在异常区

的地下介质，一致网格算法的有效性和可行性受到

很大限制［１］．此时，若以高速区为参照而采用粗网

格进行波场模拟，则在低速区域，由于采样不足，

导致波场或地震记录分辨率不高，数值频散严重

等，无法准确反映地下介质的精细结构；若以低速

区为参照采用细网格模拟，则在高速区存在过采样

等问题，从而导致计算速度太慢、存储量太大，甚

至会因内存需求太大、计算速度过慢等，最终使得计

算无法进行．

在进行大尺度和复杂地质条件下的波场模拟

时，为了兼顾计算效率和模拟效果，Ｍｏｃｚｏ
［２］首次

提出了非一致网格算法的思想，并将这种想法应用

于二维ＳＨ 地震波场模拟，Ｊａｓｔｒａｍ等
［３］将非一致

网格算法应用于弹性波场模拟．非一致网格算法的

计算方式打破了传统的固定网格波场模拟模式，其

基本思想是：根据介质速度大小或实际计算的需要

等，在不同的计算区域选择不同的离散网格步长．

简单地说，就是在高速区采用粗网格，在低速区采

用细网格．这样做，一方面可以在减少计算量和存

储量的同时又能有效捕捉地球介质的精细结构；另

一方面，实际介质中的地震波场模拟，也需要使用

非一致网格来处理内间断面或起伏地表，以便减小

计算误差、提高波场分辨率．在国内，孙卫涛等
［４］、

李胜军等［５］、朱生旺等［６］、黄超等［７］也相继将非一致

网格剖分方法应用到了地震波场的数值模拟中．

在使用差分方法进行波场模拟的数值计算中，

除了网格划分的选择问题之外，还有数值计算方法

的选择问题．我们知道，无论是使用一致网格还是

使用非一致网格来划分，选择一种好的差分格式是

很重要的，甚至可以说是最重要的．一种能在粗网

格或层间速度存在大反差的情况下仍然可以有效压

制数值频散的差分格式，将会在很大程度上提高计

算效率、节省计算存储空间．通常情况下，压制数值

频散有两种基本途径，一种是加细网格，另一种是

提高计算方法的精度．但是加密网格必须采用高采

样率，这样会导致计算ＣＰＵ时间和存储需求量剧

增，是一种不可取的方法．而传统的高阶有限差分

格式（ＬａｘＷｅｎｄｒｏｆｆＣｏｒｒｅｃｔｉｏｎ（ＬＷＣ））
［８］、交错网

格（ＳｔａｇｇｅｒｅｄＧｒｉｄ（ＳＧ））等方法
［９］在空间上使用较

多的网格点来获得高精度，以达到减小数值频散的

目的．对于这种高精度差分方法，由于在每个方向

上使用了较多网格点，使得边界处理较为不便，且

容易降低边界点的计算精度和计算方法的稳定性．

边界点计算精度和计算方法稳定性的降低又会反过

来影响计算区域内部节点的计算精度和稳定性，从

而使得整个计算结果不能尽如人意．同时，每个方

向上使用较多的网格点，也会使得并行计算时不同

进程之间的通信量大大增加，从而导致并行计算效

率的严重降低．

杨顶辉等［１０～１３］提出的近似解析离散化及其改

进方法是一类新的扰动差分计算方法．这类方法首

先利用偏微分方程的时空转化关系，将波位移的时
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间高阶偏导数转化为位移的空间高阶偏导数［８］．然

后对波位移的高阶空间偏导数，不仅使用位移，而

且也使用位移的梯度场来共同构造波位移的高阶空

间偏导数．这样的处理充分利用了梯度所反映的波

形走势之物理规律，保留了更多的重要波场信息，

从而使得这类近似解析离散化方法即使在粗网格条

件下也能有效地压制数值频散，极大地提高了波场

模拟的计算效率、节省了存储空间．目前，这类方

法已经成功应用到单相声波、弹性波［１１］和双相弹性

波方程［１２］的波场模拟．但对于这类方法的研究和

应用目前还局限于一致网格剖分计算区域上的情

况．

本文的主要目的是实现加权近似解析离散化

（ＷＮＡＤ）方法的非一致网格算法，以达到在保持高

分辨率的条件下，实现计算效率和存储效率的进一

步提高．为此，我们首先应用分片插值多项式插值

方法获得了 ＷＮＡＤ方法的非一致网格算法，然后，

选取含低速层模型和起伏地表模型，通过波场模拟

计算来验证算法的有效性和可行性．

２　加权近似解析离散化方法的非一致

网格算法

在二维弹性介质中，弹性波方程可以写为

　ρü犻＝
１

２
（犮犻犼犽犾（狌犽，犾＋狌犾，犽）），犼＋犳犻，犻，犼，犽，犾＝１，３

（１）

其中犮犻犼犽犾（狓，狔，狕）是一个四阶对称弹性张量，狌犻 为

第犻个方向上的波位移分量，犳犻为第犻个方向上的

体力分量．变量上的“·”表示对时间的一阶导数，

下标中记号“，犼”表示对狓犼求偏导．

２．１　基本的加权近似解析离散化方法

为了叙述方便，我们引入记号犝 ＝ ｛狌１，狌３，

狌１，１，狌１，３，狌３，１，狌３，３｝
Ｔ 表示波位移及其梯度组成的向

量，变量犠 ＝犝
·

＝犝／狋称为粒子“速度”，变量

犘＝犠
·

＝＝
２犝／狋

２ 称为粒子“加速度”．

与Ｙａｎｇ等
［１０］的思路一致，利用４次截断的

Ｔａｙｌｏｒ公式展开，可以得到由第狀时间层相关量所表

示的第狀＋１时间层的位移和粒子速度表达式分别为：

犠狀＋１
犻，犼 ＝犠

狀
犻，犼＋Δ狋（犠

·

）狀犻，犼＋
Δ狋
２

２
（犠
··

）狀犻，犼＋
Δ狋
３

６
（犠
···

）狀犻，犼

＝犠
狀
犻，犼＋Δ狋（犘）

狀
犻，犼＋

Δ狋
２

２
（犠
··

）狀犻，犼＋
Δ狋
３

６
（犘
··

）狀犻，犼

（２）

和

　　犝
狀＋１
犻，犼 ＝犝

狀
犻，犼＋Δ狋犠

狀
犻，犼＋

Δ狋
２

２
（）狀犻，犼＋

Δ狋
３

６
（犠
··

）狀犻，犼

＋
Δ狋
４

２４
（犘
··

）狀犻，犼． （３）

对于公式（３），考虑到已由公式（２）计算获得了

最新的粒子速度犠狀＋１
犻，犼 ，因此，我们可借鉴求解线性

代数方程组ＧａｕｓｓＳｅｉｄｅｌ方法
［１４］的类似思想，采用

犠狀＋１
犻，犼 和犠

狀
犻，犼 的一个加权组合来替代公式（３）中的

犠狀
犻，犼，以谋求一个收敛更快的算法，从而得到新的

位移更新公式：

犝狀＋１犻，犼 ＝犝
狀
犻，犼＋Δ狋［ω犠

狀
犻，犼＋（１－ω）犠

狀＋１
犻，犼 ］＋

Δ狋
２

２
（）狀犻，犼

＋
Δ狋
３

６
（犠
··

）狀犻，犼＋
Δ狋
４

２４
（犘
··

）狀犻，犼， （４）

其中ω为一加权常数，满足０≤ω≤１．

若联合使用公式（２）和（４）以实现时间推进计算

的话，显然首先必须计算犝、犠 和犘 对时间的高阶

偏导数．如果直接离散公式（２）和公式（４）中的高阶

时间偏导数，则需要存储多个时间层上的波位移、

粒子速度及其梯度值，内存需求量大．注意到在公

式（２）和（４）中，只含有波位移和粒子速度关于时间

的偶数阶偏导数，所以我们可采取Ｄａｂｌａｉｎ
［８］的方

法，利用方程（１），首先将时间的高阶偏导数转化

为空间的高阶偏导数，然后再利用Ｙａｎｇ等
［１０，１２］给

出的空间高阶偏导数的逼近公式来计算公式（２）和

（４）中所涉及到的这些高阶空间偏导数．

２．２　非一致网格算法

本文中的非一致网格指的是根据实际计算需

要，在不同的计算区域使用不同的网格剖分．具体

说，就是在相对高速区采用粗网格，在相对低速区

采用细网格，使其计算结果既可以尽可能地提高分

辨率，又可以尽可能地降低计算时间和计算存储

量．其算法实现的关键在于解决好网格变化过渡区

域的联结问题［７］．保证在过渡区域不因网格尺度变

化而产生明显的数值频散或者人工绕射等附加计算

噪声．下面我们分别就一维和二维情况给出加权近

似解析离散化方法在过渡区域的数值计算公式，以

实现 ＷＮＡＤ方法的非一致网格算法．

２．２．１　一维情形

图１给出了一维情况下不同区间使用不同网格

步长的剖分示意图．其中，网格点稀疏区间表示波

速相对较高的区间．在此区间，由于波速较大，使

得在同样的震源频率下，在该区间内传播的波具有

相对较大的波长．所以我们可以使用粗网格对此区
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间进行空间剖分，记网格步长为：Δ狓＝犺１；而图中

所示网格点密集区间表示波速相对较低的区间．在

此区间，由于波速较低，使得在同样频率下，在此

区间传播的波具有相对较小的波长，所以我们需要

使用细网格对此区间进行空间剖分，记其网格步长

为Δ狓＝犺２．为了计算下一时间层上弹性分界面处

的位移和梯度值，需要在分界面高速区一侧加入插

值点．由于加权的近似解析离散化方法每个方向只

需要使用３个网格点，所以每个方向只需要插入一

个插值点Ｃ１和Ｃ２（如图１所示）．同时，由于加权

的近似解析离散化方法在计算节点处位移的同时，

也计算了节点处的空间偏导数，我们可以很容易地

获得精度更高、光滑性更好的埃尔米特插值多项式．

假设插值点Ｃ１左右两个节点Ａ、Ｂ处的位移和

梯度分别为狌狀犻，（狌狓）
狀
犻 和狌

狀
犻＋１，（狌狓）

狀
犻＋１，同时不妨设

ＡＢ之间的埃尔米特插值多项式为 犎（狓）＝犪狓
３
＋

犫狓２＋犮狓＋犱，则节点处的位移和梯度与插值多项式

之间满足关系式：

狌
狀

犻 ＝犎（０）＝犱，

图１　一维情形下的非一致网格示意图

Ｆｉｇ．１　Ｔｈｅｓｋｅｔｃｈｏｆｎｏｎｕｎｉｆｏｒｍｇｒｉｄｓｆｏｒｔｈｅ１Ｄｃａｓｅ

　　 （狌狓）
狀

犻 ＝
犎

狓
（０）＝犮，

　　　狌
狀

犻＋１ ＝犎（犺１）＝犪犺
３
１＋犫犺

２

１＋犮犺１＋犱，

　　（狌狓）
狀

犻＋１ ＝
犎

狓
（犺１）＝３犪犺

２

１＋２犫犺１＋犮．

联立并求解线性方程组，可得

　　

犪＝－２
狌狀犻＋１－狌

狀
犻－犺１（狌狓）

狀
犻

犺３１
＋
狌狀犻＋１－狌

狀
犻

犺２１
，

犫＝３
狌狀犻＋１－狌

狀
犻－犺１（狌狓）

狀
犻

犺２１
＋
狌狀犻＋１－狌

狀
犻

犺１
，

犮＝ （狌狓）
狀
犻，

犱＝狌
狀
犻．

所以Ｃ１处的位移和梯度分别为

狌狘Ｃ１ ＝犎（犺１－犺２）＝犪（犺１－犺２）
３
＋犫（犺１－犺２）

２

＋（犺１－犺２）（狌狓）
狀
犻 ＋狌

狀
犻 ，

狌狓狘Ｃ１＝
犎

狓
（犺１－犺２）＝３犪（犺１－犺２）

２
＋２犫（犺１－犺２）

＋（狌狓）
狀
犻 ．

２．２．２　二维情形

下面我们以图２ａ中的模型为例（阴影部分为低

速区，其他的地方为正常速度区）来说明如何实现

二维非一致网格算法．

首先，我们用一个矩形区域覆盖低速异常区，

并使用细网格（Δ狓＝Δ狕＝犺２）对此矩形区域进行

空间剖分，而其他区域使用粗网格（Δ狓＝ Δ狕＝

犺１）进行空间剖分，如图２ａ所示．其次，为了能对

矩形边界处节点信息进行更新，我们需要在矩形边

界外层加入插值节点（图２ａ中用小三角形表示）．

最后，给出插值点的插值公式．这样我们即可得到

二维非一致网格算法．

图２　二维非一致网格示意图

（ａ）网格剖分示意图；（ｂ）三角形插值计算示意图．

Ｆｉｇ．２　Ｔｈｅｓｋｅｔｃｈｏｆｎｏｎｕｎｉｆｏｒｍｇｒｉｄｓｆｏｒｔｈｅ２Ｄｃａｓｅ

（ａ）Ｇｒｉｄｐａｒｔｉｔｉｏｎ；（ｂ）Ｔｈｅｉｎｔｅｒｐｏｌａｔｉｏｎｓｋｅｔｃｈｂａｓｅｄｏｎｔｈｅｔｒｉａｎｇｌｅｕｎｉｔｓ．
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　　为了实现非一致网格上的迭代计算，需要将过

渡区域中属正常区的部分再按三角网格进行网格划

分（如图２所示），并将所有插值节点分成各个子区

域单独计算．在每个三角形网格内插值，至少应该

有４个点（三角形的三个顶点、所求插值节点在分界

面上的投影点）的值（位移、梯度）是已知的．

下面以其中一个三角形（图２ｂ）为例说明如何

得到插值点Ｅ的位移和梯度．设图２ｂ中，Ａ点的

位移和两个梯度分量分别为狌狀犻，犼，（狌狓）
狀
犻，犼，（狌狕）

狀
犻，犼，

Ｂ点的位移和两个梯度分量分别为狌狀犻＋１，犼，（狌狓）
狀
犻＋１，犼，

（狌狕）
狀
犻＋１，犼，Ｃ 点的位移和两个梯度分量为狌

狀
犻，犼＋１，

（狌狓）
狀
犻，犼＋１，（狌狕）

狀
犻，犼＋１ ，Ｄ点的位移和两个梯度分量为

狌
狀

Ｄ
，（狌狓）

狀

Ｄ
，（狌狕）

狀

Ｄ．且ＡＤ的距离为犿犺２ ，ＤＥ的距

离为犺２ ．假设由插值节点Ａ、Ｂ、Ｃ、Ｄ确定的三角形

ＡＢＣ内部的一个三次埃尔米特插值多项式为：

　犎（狓，狕）＝犪１狓
３
＋犪２狓

２狕＋犪３狓狕
２
＋犪４狕

３
＋犫１狓

２

＋犫２狓狕＋犫３狕
２
＋犮１狓＋犮２狕＋犱， （５）

类似于一维情形，插值多项式和插值节点之间存在

如下关系：

　　　　　 狌狀犻，犼 ＝犎（０，０），（狌狓）
狀
犻，犼 ＝

犎

狓
（０，０），（狌狕）

狀
犻，犼 ＝

犎

狕
（０，０）；

　　　狌
狀
犻＋１，犼 ＝犎（犺１，０），（狌狓）

狀
犻＋１，犼 ＝

犎

狓
（犺１，０），（狌狕）

狀
犻＋１，犼 ＝

犎

狕
（犺１，０）；

　　　狌
狀
犻，犼＋１ ＝犎（０，狕１），（狌狓）

狀
犻，犼＋１ ＝

犎

狕
（０，狕１），（狌狕）

狀
犻，犼＋１ ＝

犎

狕
（０，狕１）；

　　　 狌
狀

Ｄ ＝犎（犿犺２，０），（狌狓）
狀

Ｄ ＝
犎

狓
（犿犺２，０），（狌狕）

狀

Ｄ ＝
犎

狕
（犿犺２，０）．

由此可解出

　　　　　

犪１ ＝
２（狌狀犻，犼－狌

狀
犻＋１，犼）＋犺１［（狌狓）

狀
犻，犼＋（狌狓）

狀
犻＋１，犼］

犺３１
，

犪２ ＝
犺１（狌狕）

狀
犻，犼－犺１（狌狕）

狀
犇 －犿犺２（狌狕）

狀
犻＋１，犼＋犿犺２［（狌狕）

狀
犻＋１，犼］

犿犺２１犺２－犿
２犺１犺

２
２

，

犪３ ＝
２（狌狕）

狀
犻，犼－（狌狕）

狀
犻＋１，犼＋犿犺２［（狌狓）

狀
犻，犼－（狌狕）

狀
犻，犼＋（狌狕）

狀
犻＋１，犼－（狌狓）

狀
犻，犼＋１］

犺２１（犺１－犿犺２）
，

＋
２（狌狕）

狀
Ｄ－２（狌狕）

狀
犻，犼＋犺１［（狌狕）

狀
犻，犼－（狌狕）

狀
Ｄ］＋犿犺２［（狌狓）

狀
犻，犼＋１－（狌狓）

狀
犻，犼］

犿犺１犺２（犺１－犿犺２）
，

犪４ ＝
２（狌狀犻，犼－狌

狀
犻，犼＋１）＋犺１［（狌狕）

狀
犻，犼＋（狌狕）

狀
犻，犼＋１］

犺３１
，

犫１ ＝－
３（狌狀犻，犼－狌

狀
犻＋１，犼）＋犺１［２（狌狓）

狀
犻，犼＋（狌狓）

狀
犻＋１，犼］

犺２１
，

犫２ ＝
犿２犺２２［（狌狕）

狀
犻，犼－（狌狕）

狀
犻＋１，犼］＋犺

２
１［（狌狕）

狀
Ｄ－（狌狕）

狀
犻，犼］

犿犺２犺１（犺１－犿犺２）
，

犫３ ＝－
３（狌狀犻，犼－狌

狀
犻，犼＋１）＋犺１［２（狌狕）

狀
犻，犼＋（狌狕）

狀
犻，犼＋１］

犺２１
．

犮１ ＝ （狌狓）
狀
犻，犼，

犮２ ＝ （狌狕）
狀
犻，犼，

犱＝狌
狀
犻，犼．

将上述系数代入三次埃尔米特插值多项式（５），则所

求插值点Ｅ处的位移和梯度分别为

狌狘Ｅ ＝犎（犿犺２，犺２），狌狓狘Ｅ ＝
犎（犿犺２，犺２）

狓
，

狌狕狘Ｅ ＝
犎（犿犺２，犺２）

狕
．

３　数值算例

对于含有低速异常区、起伏地表等构造复杂的

地球介质，使用非一致网格上的加权近似解析离散

化方法进行波场模拟，可以快速高效地得到具有较

高分辨率的地震波场快照、地震记录等，从而有利

于我们研究复杂地球介质中的波传播规律．在本

节，我们分别设计了模型１（含低速薄层的三层模

型）和模型２（起伏地表＋含速度异常区模型）来说
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图３　含低速薄层的三层模型（模型１）

Ｆｉｇ．３　Ｔｈｒｅｅｌａｙｅｒｍｏｄｅｌｗｉｔｈａｔｈｉｎｌｏｗｖｅｌｏｃｉｔｙ

ｉｎｔｅｒｌａｙｅｒ（ｍｏｄｅｌ１）

明本文所提出的非一致网格算法的有效性和优越

性．在我们所做的数值实验中，所有计算均是在一

台具有ＩｎｔｅｌＣｏｒｅ２ＤｕｏＣＰＵ２．３３Ｇ、１Ｇ内存、操

作系统为Ｕｂｕｎｔｕ８．０４的ＰＣ机上进行．

３．１　模型１

在第一个模型实验中，我们选择的是一个简单

的、含有低速薄层的层状介质模型，如图３所示．各

层参数如表１．由表１知，低速层厚度只有整个计

算区域厚度的５％，速度为背景区域速度的１／４．也

就是说，层间速度反差为４倍．计算区域大小为

表１　模型１参数

犜犪犫犾犲１　犜犺犲狆犪狉犪犿犲狋犲狉狊狅犳犿狅犱犲犾１

地层 层厚／ｋｍ狏ｐ／（ｋｍ·ｓ－１） 狏ｓ／（ｋｍ·ｓ－１） ρ／（ｇ·ｃｍ
－１）

１ ６．０ ５．３９４ ３．３０３ ２．６３

２ ０．５ １．３４９ ０．８２５ １．０

３ ３．５ ５．３９４ ３．３０３ ２．６３

１０ｋｍ×１０ｋｍ，震源位于（５ｋｍ，５．７５ｋｍ），震源

主频犳０ ＝４０Ｈｚ，随时间变化的震源函数为：

犳（狋）＝ｓｉｎ（２π犳０狋）ｅｘｐ（－π
２
犳
２
０狋
２／４）

的Ｒｉｃｋ子波．

图４（ａ、ｂ、ｃ）分别为按高速区采样得到的粗网

格 （Δ狓＝Δ狕＝２５ｍ）、按低速区采样得到的细网格

（Δ狓＝Δ狕＝６．２５ｍ）、以及采用非一致网格剖分（高

速区计算网格为Δ狓＝Δ狕＝２５ｍ，低速区计算网格

为Δ狓＝Δ狕＝６．２５ｍ）计算得到的０．９ｓ时刻的波场

快照．从图４可以看到：若网格剖分按高速区进行

空间采样（图４ａ），虽然计算速度快、所需内存少，

但是由于在低速区采样不足，导致波场模拟结果的

分辨率不高，部分反射波、透射波、转换波不够清

晰、层间多次波无法分辨；而网格剖分按低速区采样

计算得到的波场快照（图４ｂ）和使用非一致网格计

算得到的波场快照（图４ｃ）都十分清晰，可以看到各

种折射波、反射波、转换波、层间多次波等．同时，我

们从采用非一致网格算法计算得到的波场快照图

４ｃ看到，在网格步长发生变化的联结区没有产生人

为的数值散射．

虽然按低速区采样得到的波场快照（图４ｂ）和

采用非一致网格得到的结果（图４ｃ）都具有分辨率

高、波形清晰等特点，但是由于一致细网格在高速

区内单位波长的采样点数远超过差分格式能够消除

数值频散所需要的最低采样点数，这使得整个模拟

所需要的存储量和计算量较大；而非一致网格算法

在不同的计算区域使用了不同的空间步长，使得计

算量和内存需求量大幅下降．事实上，使用一致细

网格计算得到图４ｂ需要２３３２４ｓ的ＣＰＵ 计算时

间，而使用非一致网格算法计算得到图４ｃ只需要

２４９１ｓ．这就意味着，使用非一致网格算法进行波

图４　对模型１在不同网格情况下０．９ｓ时刻的波场快照比较

（ａ）粗网格；（ｂ）细网格；（ｃ）非一致网格．

Ｆｉｇ．４　Ｔｈｅｃｏｍｐａｒｉｓｏｎｏｆｗａｖｅｆｉｅｌｄｓｎａｐｓｈｏｔｓｆｏｒｍｏｄｅｌ１ａｔ０．９ｓｅｃ

ｏｎｔｈｅｃｏａｒｓｅｇｒｉｄ（ａ），ｆｉｎｅｇｒｉｄ（ｂ）ａｎｄｎｏｎｕｎｉｆｏｒｍｇｒｉｄ（ｃ）

０９９１
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场模拟的计算速度是使用一致网格（按低速区采样）

算法情况下的９．４倍，同时非一致网格的内存需求

量只需使用一致网格情况下内存需求量的１１．７％．

这说明非一致网格算法能兼顾粗网格情况下的高效

和细网格条件下的精确，从而使得其达到了高效性

和精确性的优化统一．

３．２　模型２

为了考察非一致网格算法在具有起伏地表、含

速度异常区等复杂介质情况下波场模拟的有效性，

我们设计了图５所示的模型２．在模型２中，地表

左边有光滑的隆起和凹陷，地表右侧有一个连续

的、向下的倾斜面；模型基质 （背景）为花岗岩，其

物性参数为狏ｐ＝５．５ｋｍ／ｓ，狏ｓ＝３．０ｋｍ／ｓ，ρ＝

２．６３ｇ／ｃｍ
３；在模型右下方有一个充满水的正方形

速度异常区，其物性参数为狏ｐ＝１．５ｋｍ／ｓ，狏ｓ＝

０ｋｍ／ｓ，ρ＝１．０ｇ／ｃｍ
３．震源位于（３．７５ｋｍ，３ｋｍ），

图５　复杂地质构造模型（模型２）

Ｆｉｇ．５　Ｔｈｅｃｏｍｐｌｉｃａｔｅｄｇｅｏｌｏｇｉｃａｌｓｔｒｕｃｔｕｒｅ（ｍｏｄｅｌ２）

图６　对模型２在０．７ｓ时刻的波场快照

Ｆｉｇ．６　Ｔｈｅｗａｖｅｆｉｅｌｄｓｎａｐｓｈｏｔａｔ０．７ｓｆｏｒｍｏｄｅｌ２

Ｒｉｃｋ子波主频为３０Ｈｚ，其随时间变化的震源函数

与模型１中的震源函数一致．

在背景区域采用步长为２５ｍ的空间网格，在

低速区采用步长为１２．５ｍ的空间网格，边界处理

采用４次吸收边界条件
［１５］，使用非一致网格加权近

似离散化方法计算得到０．７ｓ时刻的波场快照如图

６所示．从快照上可以看到，Ｐ波和Ｓ波在物性界面

（花岗石和水的交界面）产生反射和折射，由于Ｓ波

不能在液体中传播，所以只能在含水区域观测到直

达Ｐ波的透射波Ｐｐ波、Ｓ波的转换波Ｓｐ波．在固

体区域可以观测到：Ｐ波在物性界面产生的反射波

ＰＰ波和转换波ＰＳ波；Ｓ波在物性界面产生反射波

ＳＳ波和转换波ＳＰ波．在地表附近可以观测到Ｐ波

在地表反射产生的ＰＰ波和转换波ＰＳ波．由于此

时Ｓ波尚未到达地表，所以Ｓ在地表无反射和转换

波产生．由于模型２中的地表是起伏地表，所以在

地表观测到了各种绕射波，特别是在地表中部隆起

区域，各种波在传播中互相干涉、叠加，使得波形

变得非常复杂，产生一系列波前能量“焦点”，具有

明显的聚焦现象［１］；相对于固体区域，含水区域波

形较弱，能量衰减较快．由于本模型构造复杂，直

达Ｐ波以及地表反射ＰＰ波、转换ＰＳ波在地表多次

反射、转换，导致很难一一辨认波场中的每一波形，

但是整个波场非常清晰，无明显的数值频散．这些

都说明非一致网格上的 ＷＮＡＤ方法可以清晰、全

面、正确地模拟复杂介质中的地震波传播．在人工

边界处，对人工边界反射波的吸收很好，说明本文

所使用的４次吸收边界条件与非一致网格 ＷＮＡＤ

算法的耦合是有效的．

４　结　论

本文给出了非一致网格上的加权近似解析离散

化算法．这种方法在特殊区域，如复杂几何界面、

低速异常区、物理属性间断处等区域使用加密的精

细网格，而在其他计算区域则使用粗网格．在这种

网格剖分意义下，本文发展的非一致网格 ＷＮＡＤ

算法仍能获得与精细网格条件下相一致的计算结

果，但它们的计算时间和所需计算存储量却相差很

大．换句话说，与规则一致细网格条件下的计算相

比，非一致网格 ＷＮＡＤ算法能有效地降低计算内

存需求量、提高计算效率，能够很好地实现含薄互

层速度异常区、起伏地表等复杂地下介质中地震波

场数值模拟的高精度、高分辨率快速计算．为我国

１９９１
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复杂地区地震波传播数值模拟提供了一种十分有效
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