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摘 要：博弈论是广泛应用于政治学、经济学、管理学、社会学、军事科学等领域的一种现代系统理论．“纳什均 

衡”是一种非合作博弈均衡理论，这一理论的诞生和发展带来了一个管理新时代。在知识产权管理新兴领域中，权利 

人与大众就知识产权权利进行博弈，作为执法者和管理者，应该充分发挥职能作用，尽力保证这一领域管理中的平衡 

和稳定，并利用博弈理论来指导知识产权管理。 
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0 前言 

博弈论是由冯·诺依曼于 1944年与奥 

斯卡·摩根斯特恩在合著的 《博弈论与经济 

行为》中所创立的，书中提出的标准型、扩展 

型和合作型博弈模型的概念和分析方法，奠 

定了学科的理论基础，标志着现代系统博弈 

论的初步形成。合作型博弈在20世纪50年 

代达到巅峰期，但由于它过于抽象，应用范 

围受到限制，影响力有限。与此同时，纳什题 

为《非合作博弈》等2篇刊登在美国全美科 

学院每月公报上的重要论文宣布了非合作 

博弈论应运而生。它彻底改变了人们对竞争 

和市场的看法，标志着博弈论新时代的开 

始。纳什证明了非合作博弈、均衡解及存在 

性，揭示了博弈均衡与经济均衡的内在联 

系，奠定了现代非合作博弈论的基石，使博 

弈论在政治、经济、管理、社会、军事科学等 

领域得到了广泛应用。 

1 非合作博弈论的概念与特征 

博弈，是从棋弈和战争等带有竞赛、对 

抗和决策性质游戏中借用的术语，要了解非 

合作博弈论，首先要知道什么是非合作博 

弈。 

关于非合作博弈．流传最广的是一个 
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“囚徒困境”的故事。富翁被杀，财物被盗，警 

方从嫌疑人住处搜出丢失的财物，但两人都 

矢口否认杀人，于是警方隔离审讯，并让他 

们做出选择。由于偷盗罪证确凿，可判 1年 

刑期。如一方单独坦白杀人罪行，一方抵赖， 

坦白方只判 3个月，另一方判 10年。如两人 

都坦白，那么都判 5年。此时就面临两难选 

择——坦白或抵赖。显然最好策略是双方都 

抵赖，大家都只判 1年 但由于两人无法串 

供，所以按亚当·斯密理论，每人都会从利己 

目的出发，最佳策略是选择坦白。因为坦白 

可望得到最短的监禁 1～3个月，前提是同伙 

抵赖，显然比自己抵赖判 10年好。这种策略 

是损人利己策略。如对方坦白而自己抵赖， 

那自己就得判10年：即使两人同时坦白，至 

多也只判5年，总比判 10年好吧。所以，他 

们的合理选择会是坦白，原本对双方都有利 

的策略(抵赖)和结局(被判 1年刑)不会出 

现，这就是“纳什均衡”，也叫非合作均衡。即 

每方在选择策略时无法“共谋”，只选择对自 

己最有利的策略，而不考虑社会福利或任何 

其他对手利益。这种策略组合由所有局中人 

的最佳策略组合构成。 

纳什均衡的出现对原有经济理论提出 

了挑战。按照亚当·斯密理论，“市场是一只 

看不见的手”，在市场经济中每个人都会从 

利己目的出发，而全社会最终达到利他效 

果。《国富论》说到“通过追求(个人的)自身 

利益，他常常会比其实际上想做的那样更有 

效地促进社会利益。”每个人的理性选择最 

终会造成对整个集体的最大利益。问题是， 

就像囚徒困境一样，这只看不见的手在参与 

者只有少数几个时会失去作用。可能每个人 

都是理性选择，但因决策过程考虑他人想 

法，结果对整个集体却是不理性的。纳什均 

衡引出了“看不见的手”的悖论：从利己目的 

出发，结果损人不利己，既不利己也不利他。 

合作是利己策略，但必须符合以下黄金律， 

即按照你愿意别人对你的方式来对别人，但 

只有他们也按同样方式行事才行。也就是古 

语说的“己所不欲勿施于人”，前提是人所不 

欲勿施于我。从某种意义上说，“纳什均衡” 

提出的悖论实际动摇了西方经济学的基石： 

2 市场经济中的非合作博弈论 

博弈论表明，决策目标、约束条件不相 

同，人们会做出不同选择并相互影响作用， 

最终汇成动态化的每个经济个体与环境博 

弈的结果。 

用纳什均衡作为理论依据来分析在我 

国发展市场经济的合理性，可以看出，计划 

经济体制下，经济长期处于市场非均衡状 



态，所必需的大量信息是无法完全获得的， 

经济凋控手段确实不能发挥作用，表现为市 

场经常性的短缺和过剩。而在市场经济体制 

下，经济个体通过选择把信息带到市场上 

来，并通过价格来表达，当个体博弈达到全 

体均衡时，多市场的一般均衡就常常能够实 

现。此时价格就是价值的货币表现，成为引 

导资源优化配置的信号。“无形之手”会自发 

地将每个人从利己目的出发的自利行为引 

向社会最优状态，最终使全社会达到利他的 

效果。由此可见，市场经济是一个相对有效 

的制度，有保证市场均衡和博弈均衡同时出 

现的条件 ，也具有从非均衡状态迅速凋整到 

均衡状态的激励机制。因此，在我国发展市 

场经济是必然的选择。 

3 知识产权管理中的纳什均衡理论 

知识产权是市场经济下保护科技创新 

的产物，具有较大外部性，因而也可用纳什 

均衡来进行分析和控制。 

经济学家科斯提出了解决外部性的一 

种方法：界定产权。他认为，存在外部性的场 

合下，只有明确产权才可能解决外部性问 

题，从而达到资源有效配置。在科斯定理指 

导下，各国纷纷建立了知识产权制度，从法 

律上明确科技创新的产权归属，保证创新者 

对其成果拥有固定年限、地域的垄断权，排 

斥模仿者对所有者的利益侵犯，他人使用需 

经同意且支付费用。美国经济学家纳尔逊指 

出：大量对于新技术的私有化产权制度安 

排，使得在私人追求利润的动机和市场竞争 

下保持旺盛的创新动力。因此，知识产权制 

度能够保护所在者利益，为创新提供持续有 

效的激励机制。 

我们可以通过对知识产权中的侵权活 

动进行博弈分析来进一步理解这个问题。 

首先我们对博弈中的约束条件进行假 

定 ： 

假定一：人在给定约束条件下有最大化 

自己利益的偏好； 

假定二：博弈的双方是知识产权管理机 

关和侵权者； 

假定三：管理机关的纯战略是处理或不 

处理； 

假定四：侵权者的纯战略则是侵权或不 

侵权。 

并预设一系列变量： 

U=企业创新收益 

C=gq新成本 

A=侵权者支付的侵权成本 

F=管理机关处理的罚款(管理机关的处 

理成本忽略不计) 

P=处理的概率 

附表概括了对应不同纯战略组合的博 

弈矩阵。 

处理 

管理机关 

不处理 

侵权者 

侵权 不侵权 

F．一F—A 0，U-C 

0，U—A 0，U—C 

附表 

综上所述，侵权者不同选择的期望收益 

分别是： 

侵权的期望收益：E1=P(一F—A)+(1一P) 

(U—A)⋯PF+U PU—A。 

不侵权的期望收益：E2=P(U—C)+(1一P) 

(U—C)=U—C。 

要使侵权者不侵权，就必须使不侵权期 

望收益要大于或等于侵权期望收益，即 

E2≥E1，U—C≥一PF+U—PU—A，解得：P(F+U) 

+A≥C。 

(1)当其他变量保持不变，P为变量时④ 

如果处理概率 P>(C—A)／(F+U)，侵权者最 

佳选择是不侵权；②如果处理概率P<(C—A) 

／(F+U)，侵权者最佳选择是侵权；⑧如果概 

率P=(C—A)／(F+U)，侵权者随机选择侵权 

或不侵权。 

(2)在给定处理概率 P的情况下，F作 

为变量时， 如果管理机关惩治力度F>(A+ 

c)／P—u，侵权者最佳选择是不侵权；②如果 

管理机关惩治力度F<(A+C)／P—U，侵权者 

最佳选择是侵权；⑧如果管理机关惩治力度 

F=(A+C)／P-U，侵权者也同样可随机选择。 

(3)当其他变量不变的时候，如果提高 

技术及创新含量，使创新成本C提高，必然 

引起模仿成本A增多，在一定程度上可以制 

止侵权行为。 

4 知识产权管理中的博弈分析 

基于以上公式，知识产权立法者和管理 

者要根据博弈论内在逻辑性，立足管理和服 

务职能，才能从根本上遏制侵权活动，实现 

我国科技创新可持续良好地循环发展。 

4．1 政府应加大对侵犯知识产权的惩治力 

度。建设有效

知识产权保护对象的智力产权特征决 

定了该领域侵权行为极易发生，保护就更为 

重要。上述公式的(1)、(2)项分析指出，只有 

在政府处理侵权行为的频率 P和惩治力度 

F达到一定值的前提下，才能使侵权者的侵 

权期望小于不侵权期望，从而从根源上制止 

侵权行为的发生。 

我国政府是在从计划经济向市场经济 

转变过程中，逐步建立知识产权保护体系 

的。特别自开展WTO谈判以来，从中央到地 

方，各级政府都非常重视，纷纷制订相关法 

律法规，加大了知识产权的保护力度，先后 

颁布实施和修改完善了 《专利法》、《著作权 

法》、《商标法》、《反不正当竞争法》，各地也 

出台了如专利保护条例等一系列行政规章， 

形成了一个综合性知识产权保护体系。同时 

在我国，知识产权保护并不只限于司法手 

段，政府根据具体国情，建立相应的行政管 

理机构，利用行政执法手段作为司法手段的 

补充，形成了具有中国特色的两套互为依托 

的知识产权执法体系。 

但是，笔者认为，就目前而言，知识产权 

保护的总体执行效果并不理想，执法力度不 

够，惩治力度F和处理频率P都严重不足， 

侵权期望远远大于不侵权期望，侵权活动屡 

禁不止，严重削弱了创新开发的积极性，影 

响了我国整个高新技术产业的持续发展。因 

此，政府在加大保护力度方面应着重做好以 

下几件事： 

(1)政府及各级部门应该大力宣传、提 

倡知识产权保护，树立使用知识产权意识， 

普及相关法律知识，营造重视和保护知识产 

权的良好氛围。 

(2)加大对侵犯知识产权者的处罚力度， 

对违反知识产权保护相关法律者除提高经 

济上的处罚外，还要追究其刑事责任。 

(3)加强监督，增加侵权查处活动的频 

率。缩短行政调处的程序，提高知识产权调 

处和司法处理的效率，使被侵权者的利益得 

到及时有效的行政和司法保护。 

4．2 转变管理机关职能，增强服务功能。为 

创新企业加强自身知识产权管理服务 

国内外的实践证明，保护知识产权不仅 

需要政府创造良好外部环境，同时也需要市 

场主体——企业自身的知识产权管理。公式 
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分析第 3项也显示，企业可以通过提高科技 

和管理创新含量，扩大企业对知识产权拥有 

量，增加模仿成本A，达到E2≥E1的目的： 

增强知识产权意识是我国高新技术企 

业发展的关键，也是创新产业发展的重要一 

环，目前我国企业知识产权意识仍然比较淡 

薄，不仅全国专利申请总量远远低于发达国 

家 ，而且非职务发明占了 60％以上，远大于 

企业职务发明比例。这与西方知识产权体制 

发达国家 (如美国专利总量90％属于公司) 

正好相反。这也从一个侧面说明了我国企业 

对知识产权保护非常不重视。因此 ，当我们 

立足知识产权管理进行探索时，就要转变原 

有意识，把重于治变为治理与服务相结合， 

为企业提供及时高效的服务。 

(1)增强服务意识，利用选取试点、示范 

企业等方法来帮助企业增强知识产权意识， 

扶持和指导企业建立健全内部知识产权管 

理机构和规章制度，利用自身优势为企业培 

养从事知识产权工作的骨干力量，形成良好 

的重视知识产权氛围。 

(2)在政策、服务方面给予企业尽可能 

的扶持和具体指导．协助制定和运用知识产 

权战略，提高企业对自主知识产权的拥有量 

及比例 ，推动知识产权技术产业化 ，形成具 

有一定规模的自主知识产权产业。 

(3)努力为企业开展知识产权工作创造 

良好的政策环境和支撑条件，加强和完善相 

关优惠政策．利用各种渠道筹措资金，为企 

业知识产权工作的开展提供支持： 

5 结束语 

在知识产权领域的博弈中，要求知识产 

权的立法者和管理者始终保持清醒的头脑， 

利用现代博弈理论指导知识产权管理，从政 

府和企业两个层面加大知识产权保护力度 

和频率。一方面，要加强完善自身的知识产 

权管理职能，进一步建立健全法律体系，完 

善执法体系，提高执法人员的素质，对侵犯 

知识产权行为实行严厉打击，保护创新者的 

利益。另一方面，要推动企业在遵守法律法 

规，尊重他人知识产权的基础上，重视高新 

技术的研究与开发，提高技术成果中关键技 

术和加密技术

法律手段保护好自身知识产权的同时，增加 

其他企业仿冒、侵权的难度与成本．从而阻 

止其他企业的模仿、侵权，保证创新利益的 

实现：通过这两方面的努力，使我国科技创 

新具有强有力制度保证，为创新产业持续发 

展提供一个公正、公平的市场竞争环境：只 

有这样，才能更有效地实现知识产权制度的 

最终目标，推动科学技术的不断发展进步， 

使我国经济、社会得到更大发展。 
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Game Theory in the Administration of intellectual Property 

Abstract：Game theory is a modem systematic science that has been widely applied to many fields such as pol— 

itics，economics，administration，sociology，military science，and SO on．“Nash equilibrium”is actually a non—cooper— 

ative game theory that is a milestone of the resultant new age．As far as intellectual property concerned
，
there is 

a game between the proprietor and the public．The legislator and administrator in intellectual property field 

should perform their line of duty，ensure the equilibrium and stability in this field
，and use the game theory to 

direct the administration of intellectual property． 
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