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  【摘要】一个成功的幼儿语言教师要在教学中构建语言学习的新舞台，引发幼儿的兴趣

和求知欲，在各教学环节中增加趣味性，运用多媒体有效创设听说游戏的情景，有意识地培

养幼儿对语言的持久兴趣，激励幼儿不断处于较佳的学习状态之中。  
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  幼儿园课堂教学手段必须不断更新，用灵活多样的教学方法，组织幼儿进行广泛的语言

实践活动，通过多种手段激发幼儿的热情，加强对幼儿学习语言的兴趣培养，让幼儿变兴趣

为参与实践的动力，并在漫长的教学过程中始终保持这种兴趣，为语言实践活动提供源源不

断的动力。下面就对提高幼儿语言学习兴趣谈以下几点做法  

  一、构建语言学习的新舞台   

  语言是人类最重要的交际工具，语言的运用和发展都离不开一定的情境。幼儿时期，是

口语发展的最佳时期。而创设让幼儿“有话可说”的教学情境，是语言教学活动的关键。在

实际教学中，我们根据幼儿特点，给幼儿提供听的条件，创造一个良好的语言环境。在对幼

儿训练听的能力的同时，还培养他们良好的听的习惯，对感兴趣和不感兴趣的内容同样对待。

教室的摆设、教具等都可作为训练幼儿口语能力的素材，让孩子在训练中提高动手能力，对

形成孩子良好的思维发展是十分重要的。有了语言情境，孩子们就自然而然地进入了角色，

有了说话的机会和说话的内容，而且这种形式，也是孩子们喜闻乐见的。   

  二、引发幼儿的兴趣和求知欲   

  幼儿有着爱说爱闹的孩子气，他们无所顾忌、敢想敢说、好动，求新求异的愿望强烈。

因此，我们因势利导，不为盲目追求课堂纪律压抑他们的好奇心和求知欲。上课时，教师尽

可能用抑扬顿挫、语调丰富、风趣幽默、充满激情或悬念的语言，并配以丰富的表情和手势

来组织课堂教学，给幼儿创造一个开放宽松的教学环境。和谐宽松的课堂气氛，使幼儿以轻

松愉快的心情投入学习，自然就敢用通顺的语言大胆发言，积极思维，不断产生学习语言和

展示自我的兴趣。教材中有很多内容都涉及到幼儿的现实生活，因此我们适当地把教室变成

他们的活动场所，让他们自由地施展个性，激发他们学习语言的兴趣。好的开始是成功的一

半。因此，在课堂教学中我们特别注意利用上课的前十来分钟创设一个良好的课堂气氛。   

  三、在各教学环节中增加趣味性    

  教师对学习材料和内容的处理，一般是由易到难，逐步深入，同时还要考虑到对幼儿学

习兴趣的一定刺激程度，使幼儿的思想始终处于积极状态，使他们的兴趣逐步升级。其次增

加教学环节中的趣味性，教学手段的多样化也有助于使学生的兴趣得以保持。呈现语言材料

前，想办法为幼儿创设新颖可信的情景，由此吸引幼儿注意力，再由该情景过渡到课本所展

现的情景中，同时，合理地运用实物、图片、挂图、简笔画、现场录音、多媒体课件等，让

所要呈现的情景更加直观而富有情趣。比如在进行新课教授时，教师可采用自制课件来进行

教学，通过声、光、电的完美结合，用生动、形象、真实的画面、优美动人的语言和音乐，

来激发幼儿的想象力，刺激幼儿的兴趣和求知欲，增强幼儿的记忆效果，从而实现教学目标，

达到教学目的。如讲《小蝌蚪找妈妈》的故事以后，让幼儿用撕纸的方法，用橡皮泥和各种

自然物，每人做一套故事角色：青蛙、蝌蚪、鹅、金鱼、乌龟等。做好后，让幼儿边演示边

口述，加深了幼儿对故事的记忆与理解，调动了幼儿学习的积极性、创造力和想像力。   

  四、运用多媒体有效创设听说游戏的情景 
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幼儿，因为认识水平不高，且游戏角色各不一样，往往是没听懂或没弄清规则，出现一片混

乱的现象。若采用多媒体演示，老师再辅以说明，则形象明了，浅显易懂，幼儿很轻松就能

弄清楚游戏规则和要求，这就有利于游戏活动的顺利进行。如在小班的听说游戏《食物在哪

里》的教学活动中，教师一开始先让幼儿戴上各种各样的小动物头饰，到布置好的“草地”

上拿一样自己喜欢吃的食物，然后使用多媒体导入游戏：屏幕上出现一只在树林里飞来飞去

的鸟妈妈，它用着急、伤心的声音告诉“小动物们”，它的孩子被狐狸抓走了，要想救出它的

孩子，就要按狐狸的要求去做。鸟妈妈请“小动物们”帮忙救救它的孩子，然后宣布游戏的规

则。由于形象逼真，再配上一定的音乐背景，幼儿的注意力一下子就被吸引了，很快进入了

角色。为了救出小鸟，不让鸟妈妈着急、伤心，每个幼儿都十分认真地听着游戏规则，为接

下来的听说游戏奠定了良好的基础。幼儿在良好的心理氛围中，与同伴交往、游戏，达到了

预期的教学目的。   

  幼儿，因认识水平不高，且游戏角色各不一样，往往是没听懂或没弄清规则，出现一片

混乱的现象。若采用多媒体演示，老师辅以说明，则形象明了，浅显易懂，幼儿很轻松就能

弄清楚游戏规则和要求，这就有利于游戏活动的顺利进行。幼儿在良好的心理氛围中，与同

伴交往、游戏，达到了预期的教学目的。让幼儿用语言表达对生活的体验；用语言描述对未

来的憧憬；致力追求教育儿童的最高境界,带着对儿童的了解，带着人格的魅力和灵性，去

发现与唤醒幼儿的语言潜能，潜移默化，让教育淋漓尽致地展示人性的魅力和对幼儿的关爱。  
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