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摘  要  通过对服装结构设计实际教学过程和多媒体技术的研究 利用 公司的梦幻组合 ⁄√

⁄√ ƒ和 ƒ开发了基于 • ∞的服装结构设计多媒体教学系统 ∀
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  多媒体教学就是利用多媒体计算机综合处理和

控制文字 !符号 !图形 !动画 !音频和视频等多媒体信

息 把多媒体信息按照教学要求进行有机地组合 形

成合理的教学结构 然后完成一系列人机交互操作 

使学生在最佳的学习环境中进行学习 ∀多媒体教学

是目前世界教育技术发展的新趋势≈ ∀

服装结构设计需要设计者具有美学 !社会学 !人

体工程学 !心理学 !材料学和环境学等多方面的知

识 并重视动手能力 具有理论与实践结合比较紧密

的特点≈ ∀这些相关理论的获取 !相关技能的掌握

和相关原理的领悟 靠传统教学方式是很难达到理

想的教育目的的 而单靠多媒体教育方式 又难以控

制教学进度 无法保证教学质量 ∀因此 互动教学是

多媒体服装教育的发展方向 ∀

通过对多媒体教学系统的研究 利用 2

 公 司 的 梦 幻 组 合 ⁄√ ⁄√  !

ƒ和 ƒ开发基于 • ∞的5服装结构设

计6多媒体教学系统 ∀

1  服装结构设计多媒体课件开发系统

111  硬件系统

计算机奔腾 中央处理器  内存 硬

盘 真彩显示器 显卡 声卡 音箱等 扫描仪 数码相

机 数码摄像机 刻录机 ∀

112  软件系统

⁄√⁄√  用于制作网页和数据

库 ƒ用于制作交互动画 ƒ 用于网页

图像处理 ° 用于图片处理加工 • 用

于文档处理 用于建立数据库 ∀

2  开发软件简介

211  ∆ρεαµ ωεαϖερ Υλτρα∆εϖ4

 ⁄√⁄√ 是一个专业

的可视化编辑器 具有强大的 • 应用程序开发能

力 又整合了最常见的服务器端数据库操作的能力 

从而使 • 应用程序的开发环境同可视化创作环

境结合起来 使普通人员也可以快速地进行 • 应

用程序的开发≈ ∀

212  Φλαση 5

ƒ是 公司开发的一款优秀的二

维矢量图形编辑和交互网页动画制作工具 在网页

制作 !多媒体演示中都得到了广泛的应用≈ ∀

213  Φιρεωορκσ 4

ƒ是 公司开发的一个专业



网页图形图像制作软件 ∀在一个统一的界面中就能

完成创建 !绘制 !编辑 !优化和导出等网页图形图像

制作的全部过程≈  ∀

3  5服装结构设计6ΧΑΙ的开发过程

311  课题分析

教学内容 服装结构设计 教学对象 服装专业

在校生及在职专业技术人员 ∀

312  总体设计

11  教学设计  多媒体课件教学设计原则 注

重教学目标及教学内容分析 设计教学活动时注

意情境创设 强调情境在学习中的重要作用 注重

信息资源设计 强调利用各种信息资源来支持/学0

而非支持/教0 强调以学生为中心 注重自主学习

设计 强调协作学习 注重协作学习环境设计 

注重基于网络教学策略的设计 ∀

11  课件结构设计  5服装结构设计6多媒体

≤课件主要分为 个模块 教与学 !练习考试 !交

流讨论 !设计作品和学生管理 ∀图 为系统结构示

意图 ∀

服装结构设计教学系统
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图 1  系统结构示意图

313  脚本编写

脚本编写是多媒体课件开发中的一项重要内

容 ∀规范的课件脚本 对保证软件质量 提高软件开

发效率 将起到积极的作用 ∀课件脚本包括文字脚

本和制作脚本两方面 ∀

11  文字脚本  文字脚本是按照教学过程的先

后顺序 用于描述每一环节的教学内容和呈现方式 ∀

包含学生的特征分析 !教学目标的描述 !知识结构流

程图 !问题的编写和一系列文字脚本卡片等 ∀

11  制作脚本  多媒体课件的制作脚本体现软

件的系统结构和教学功能 并作为软件制作的直接

依据 包含软件系统结构说明 !教学单元的分析 !屏

幕的设计 !链接关系的描述和制作脚本卡片等 ∀

314  素材准备

5服装结构设计6多媒体 ≤课件素材包括文

本 !图形 !图像 !动画和音频等 ∀对这些素材的获取 !

创作和加工是整个多媒体课件开发过程中耗费时间

和人力较多的一个环节 ∀

315  课件编制

根据制作脚本的要求 利用所选开发软件将多

媒体素材进行整合 完成课件的制作 ∀

316  调试与评价

在制作过程中要对课件进行反复调试和修改 

在正式公开出版发行之前 进行必要的测试和评价 ∀

4  5服装结构设计6多媒体 ΧΑΙ介绍

411  5服装结构设计6ΧΑΙ的特点

11  制作方便  网络三剑客 ⁄√⁄√

 !ƒ和 ƒ是集成度很高的面向对象的

多媒体网页开发工具 ∀各种信息素材加工处理较其

它软件简单 编程工作量相对较少≈ ∀若对有计算

机基础的教师等人员进行短期培训 也能独立制作

适合教学需要的多媒体课件 开发效率较高 ∀

11  网络传输  由于直接用网络三剑客来开发

多媒体课件 所以可以通过网络传输 用于远程

教学 ∀

11  操作简单  只要学习者会基本的网络操作

技能 就可直接使用本课件进行学习 ∀

11  交互功能强  利用各种链接 !按钮实现了强

大的交互功能 ∀

11  教与学的自由度大  学习地点 !学习时间可

以由学校统一规定 也可由学生根据条件自行决定 ∀

学习进度可以由学生按照大纲和自己的学习效果自

己掌握 ∀

11  多路径的网络教学程序  在该教学系统中 

用超级链接功能为不同的学习者提供了多种不同的

学习路线 ∀使学习过程不是传统的直线性教学 而

是由多条路线构成的网络教学程序 ∀可精确重现每

一个教学过程 使学习者根据实际情况找到最适合

自己的路线 实现因材施教 ∀

11  新颖丰富的/可进0化教学内容  传统教材

内容固定死板 无法随着时代的进步而更新 ∀在这

方面 本系统显示了绝对的优越性 因为系统所用

/多媒体教材0是活的 可逐步/进化0的 ∀根据时代

的变化 专业科技的发展 教师可以随时对教学教材

内容进行纵向扩充或删改 横向补充与专业相关的

其它内容 ∀这种/可进化0的教材培养出的将是能力

逐步/进化0的学生 ∀而教材的扩充与删改就需要教

师细致分析和精心挑选了 ∀

11  方便师生 !学生之间的交流  为了便于师
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生 !学生之间答疑解惑 本系统有 ≤× 可以

在线即时发言 讨论和 ≥可以交流学习心得 答

疑解惑 ∀另外 还可以用 ∞2电子邮件 ∀

412  5服装结构设计6ΧΑΙ的模块简介

教学模块及部分界面如图 所示 ∀

图 2  教学模块

练习考试模块如图 所示 ∀

图 3  练习考试模块

交流讨论模块如图 所示 ∀

图 4  交流讨论模块

设计作品模块如图 所示 ∀

图 5  设计作品模块

  学生管理模块如图 所示 ∀

图 6  学生管理模块

5  结  语

5服装结构设计6多媒体 ≤教学系统可用于课

堂教学 也可进行远程网络教学 ∀其应用可增加课

堂的信息量 提高学生的学习兴趣 为学生创造一个

宽松愉悦的学习环境 不仅能促进服装教育体系和

教学内容的改革 而且还能大大推进教与学方法的

更新 ∀
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