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摘要：针对应用随机网络编码进行文件传输时的安全问题，提出了一种防窃听的网络编码算法．应用该

算法，窃听者得不到关于信源的任何有意义的信息，称之为弱安全．该算法通过舍弃少量带宽使得随机

网络编码能以很高的概率达到弱安全性的要求．另外，当信源和信宿共享有秘密信道时，秘密信道编码

算法达到弱安全性要求的概率为１，且能达到网络的最大流．该编码算法仅是在原随机编码体制的基础

上对信源和信宿进行了改变，中间节点编码保持不变．
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２０００年Ａｈｌｓｗｅｄｅ等人
［１］首次提出了网络编码理论，通过网络编码可以实现网络流量的最大化．２００３

年，Ｌｉ，Ｙｅｕｎｇ和Ｃａｉ
［２］证明了线性网络编码就可以实现网络的最大流．随后Ｔ．Ｈｏ等人

［３４］提出了随机网

络编码理论，其思想是在网络中参与传输的节点，其输出信道上传输的数据是该点多条输入信道上传输的

数据的随机线性组合，他们并且证明了接收节点能以很大的概率正确恢复出信源所发送的信息．

网络编码提高了网络的吞吐量和可靠性［５］，但同时也带来了不可忽视的安全问题，主要包括污染和窃听

两类问题．Ｔ．Ｈｏ等
［６］提出了一种能检测污染攻击是否存在的网络编码．Ｊａｇｇｉ等人

［７］针对攻击者能力的不

同设计了一种适应性的安全网络编码．Ｎｕｔｍａｎ和 Ｌａｎｇｂｅｒｇ
［８］对Ｊａｇｇｉ等人的算法进行了改进．Ｃａｉ和

Ｙｅｕｎｇ
［９］首次提出了网络纠错编码，Ｚｈａｎｇ

［１０１１］给出了存在信道噪声时网络纠错编码的具体编译码算法．孙

岳等［１２］考虑了网络编码下的多播网络故障恢复问题．

Ｃａｉ和Ｙｅｕｎｇ
［１３］针对能窃听网络中一定数量信道的窃听者设计了一种信息论安全的网络编码并且给出

了具体的编码方法．Ｊ．Ｆｅｌｄｍａｎ等人
［１４］也考虑了此类问题，并通过舍弃少量带宽给出了在较小的有限域上
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的编码算法．Ｔ．Ｃｈａｎ１和 Ａ．Ｇｒａｎｔ
［１５］给出了安全网络编码所能达到的多播容量的界限．Ｒｏｕａｙｈｅｂ和

Ｓｏｌｊａｎｉｎ
［１６］从另外一个角度解决了此类问题．Ｓｉｌｖａ

［１７］等人则用ＲａｎｋＭｅｔｒｉｃＣｏｄｅｓ的方法解决了此类问题．

在实际应用中对安全性的要求并不一定要像信息论安全这样高．例如，如果窃听者得到了关于信源的两

个比特的异或犫１ 犫２，他虽然得到了关于信源的一个比特的信息，但他却无法得到关于信源的任何“有意

义”的信息，即他无法得到犫１ 或犫２．在实际应用中这样的安全性就足够了．这样的安全性是弱于信息论安全

的，称之为“弱安全”．Ｂｈａｔｔａｄ和Ｎａｒａｙａｎａｎ
［１８］最早分析了这样一种弱安全模型．当窃听者窃听到的信道数

小于网络的最大流时他们设计出了一种弱安全的网络编码．文［１９］也考虑了此类弱安全模型，并给出了编码

方法．当窃听者的计算能力有限时，Ｋ．Ｊａｉｎ
［２０］利用单向函数同样设计了一种弱安全的网络编码体制．

Ｖｉｌｅｌａ
［２１］用加密部分编码系数的方法也给出了一种弱安全的编码方法．Ｌｉｍａ等

［２２］则考虑了窃听者窃听节点

而不是信道这样一种更一般的情况．

当窃听者窃听到的信道数小于网络的最大流值时，笔者通过在信源消息中加入少量冗余使得随机网络

编码弱安全的概率远高于Ｂｈａｔｔａｄ和Ｎａｒａｙａｎａｎ
［１８］给出的概率，其代价仅仅是少量的带宽．当信源和信宿共

享有一秘密信道时，文中秘密信道编码算法可使随机网络编码能防窃听的概率为１且能在弱安全的条件下

达到网络的最大流．

１　基本模型与概念

１．１　网络模型

　　对于一个无环多播网络犌＝（犞，犈），犞 是点的集合，犈是信道的集合，信源以单位时间产生如下形式的

消息：

犡＝

狓１１ 狓１２ … 狓１狀

狓２１ 狓２２ … 狓２狀

  

狓犿１ 狓犿２ … 狓

烄

烆

烌

烎犿狀

＝

犡１

犡２



犡

烄

烆

烌

烎犿

　，

称犡犻，犻＝１，２，…，犿为信息包，其中狓犻犼 ∈犉狇（这里狇为一大素数）．

对于线性网络编码，信道犲犼∈犈传输的数据可写作Γ犲犼犡
，这里Γ犲

犼
是一个犿 维向量，称之为信道犲犼∈犈

上的全局编码向量．

１．２　攻击模型

考虑单信源单信宿的简单模型，多信宿的情况与此类似．定义信源为Ａｌｉｃｅ，信宿为Ｂｏｂ．攻击者Ｃａｌｖｉｎ

通过窃听一些信道来获取Ａｌｉｃｅ发给Ｂｏｂ的信息．假设一个信道集合Λ＝｛犃１，犃２，…，犃 Λ ｝，其中犃犻∈犈是

Ｃａｌｖｉｎ单位时间能窃听到的信道且这个集合是不随时间而变的．犃犻表示由Ｃａｌｖｉｎ窃听到的信道犃犻∈犈上

所有线性无关的全局编码向量组成的矩阵．这样Ｃａｌｖｉｎ窃听到的消息可以表示为犃犻犡．犃犻的行数用犽犻来表

示，并定义犽＝ｍａｘ犻犽犻．用“犃犻∈Λ的行空间”来表示犃犻的行空间，以犪犻，犼为向量表示矩阵犃犻的第犼行．

１．３　概　　念

网络最大流：Ａｌｉｃｅ在单位时间内，理论上最多能给Ｂｏｂ发的信息包的个数．文中假设信源Ａｌｉｃｅ与信宿

Ｂｏｂ之间的最大流均为犿．

多播容量：在具体的编码体制下，当存在攻击者时，Ａｌｉｃｅ在单位时间内能给Ｂｏｂ发的信息包的个数．

弱安全：以犕 表示任意消息的集合，犝 表示信源消息犡 的一个子集，如果犐（犝；犕）＝０称犕 没有给出

关于犝的任何信息．如果犐（犡犻；犕）＝０，犡犻∈犝称犕 没有给出关于犝的任何有意义的信息．考虑上述定义

的特殊情况，当犝 ＝犡时有：如果犐（犡；犕）＝０称Ｃａｌｖｉｎ没有得到关于犡的任何信息，其中犕 是Ｃａｌｖｉｎ所

窃听到的消息．Ｃａｉ和 Ｙｅｕｎｇ
［１３］考虑的便是这种情况，称为信息论安全．如果犐（犡犻；犕）＝０，犡犻∈犡 称

Ｃａｌｖｉｎ没有得到关于犡的任何有意义的信息，称为“弱安全”，同样犕 为Ｃａｌｖｉｎ所窃听到的消息．

例如：如果Ｃａｌｖｉｎ得到了犡１ 犡２，其中犡１ 和犡２ 为信源消息的两个信息包．这里犐（犡１，犡２；犡１ 

犡２）＝犐（犡１；犡１ 犡２）＋犐（犡２；犡１ 犡２ 犡１）≠０，而犐（犡１；犡１ 犡２）＝犐（犡２；犡１ 犡２）＝０．
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图１　网络

如图１所示，图中网络的最大流为２，假设Ｃａｌｖｉｎ能窃听

图中网络的任一信道，犡１和犡２是两个信息包，犠 是一个与犡１

和犡２无关的随机向量．图１（ａ）中表示的是Ｃａｉ和Ｙｅｕｎｇ
［１３］提

出的信息论安全的网络编码．图１（ａ）所示的编码体制中，每个

信道上传输的消息的形式为犪犡＋犫犠，犫≠０，显然当犫≠０时

犐（犡１；犪犡１＋犫犠）＝０．在信息论安全的条件下，该网络能达

到的多播容量是１．当对安全性的要求降低到弱安全时（如图

１（ｂ）所示），便可以达到网络的最大流２．

如果Ａｌｉｃｅ传输犡的线性变换犘犡，而不是犡本身，那么在

信道犲犼∈犈传输的消息将变成Γ犲犼犘犡
，其中犘是一个Ｃａｌｖｉｎ不

知道的犿×犿阶矩阵．这样，即使Ｃａｌｖｉｎ能窃听网络中的所有

信道，他得到的也只是犡的线性变换犘犡．当 犘 ≠０时，犐（犡；

犘犡）≠０，而犐（犡犻；犘犡）＝０．也就是说，Ｃａｌｖｉｎ得不到关于信源的任何有意义的信息．笔者考虑的便是在

Ｃａｌｖｉｎ不知道矩阵犘的情况下的弱安全的网络编码．

２　弱安全网络编码及随机网络编码

２．１　弱安全网络编码

　　Ａｌｉｃｅ的编码算法：Ａｌｉｃｅ通过以下步骤对犡进行编码．

首先，选择一个随机数狉并用它生成一个如下形式的范德蒙行列式：

犘＝

狉 狉＋１ 狉＋２ … 狉＋犿－１

狉
２ （狉＋１）

２ （狉＋２）
２ … （狉＋犿－１）

２

   

狉
犿 （狉＋１）

犿 （狉＋２）
犿 … （狉＋犿－１）

烄

烆

烌

烎
犿

　， （１）

对消息犡左乘犘得 犡^′＝犘犡 ＝

狓^１１ 狓^１２ … 狓^１狀

狓^２１ 狓^２２ … 狓^２狀

  

狓^犿１ 狓^犿２ … 狓^

烄

烆

烌

烎犿狀

　， （２）

在犡^′每个信息包中加入一个单位冗余得到如下的新信源消息犡^：

犡^＝

狓^１１ 狓^１２ … 狓^１狀 狉

狓^２１ 狓^２２ … 狓^２狀 狇１

   

狓^犿１ 狓^犿２ … 狓^犿狀 狇犿－

烄

烆

烌

烎１

　， （３）

其中狇１，…，狇犿－１ 是随机数．

这里狉，狇１，…，狇犿－１ 使得多播容量由犿降低到犿－犿／狀，详见推论１．

Ｂｏｂ的解码算法：Ｂｏｂ首先解码出Ａｌｉｃｅ编码后的消息犡^并得到狉，行列式犘可以由狉得到．Ｂｏｂ最后对

去掉冗余后的消息犘犡 左乘犘－１ 而得到原始信源消息犡．

注意到，以上编码体制仅是在原随机网络编码体制的基础上对信源和信宿进行了改变，中间节点编码保

持不变．

定理１　当窃听者Ｃａｌｖｉｎ能窃听到的信道数小于网络的最大流，即犽＝ｍａｘ
犃犻∈Λ
ｒａｎｋ（犃）＜犿时，以上对信

源和信宿的编译码算法可以达到弱安全性的要求，其编码复杂度为犗（犿
２
狀）．

证明　以上算法中，Ａｌｉｃｅ传输的是编码后的新消息 犡^，因此 Ｃａｌｖｉｎ能窃听到的消息是犃犻^犡．只要

Ｃａｌｖｉｎ得不到Ａｌｉｃｅ开始选的数狉，他便不能得到关于犡的全局编码向量，进而他也就得不到关于犡的任何

８９６　　　　　　　　　　　　　　 　　　　西安电子科技大学学报（自然科学版）　　　　　　　　　　 　　　　第３６卷



有意义的信息．也就是说只要Ｃａｌｖｉｎ对他所得到的消息犃犻^犡 作线性变换得不到狉，那么

犫犻犃犻^犡 ≠ ［犪，０，…，０］^犡　，　犫犻，犻，犪≠０　， （４）

其中犫犻是域犉狇犿 上的一个犽犻×犿矩阵．

Ａｌｉｃｅ通过在新信源消息犡^上再左乘一个犿×犿阶矩阵犆来达到所述弱安全性条件，这样条件（４）变为

犫犻犃犻犆^犡 ≠ ［犪，０，…，０］^犡　． （５）

上式两边同右乘以犆－１ 得 犫犻犃犻≠ ［犪，０，…，０］犆
－１
　． （６）

只要取矩阵犆－１ 的第一行不在每个犃犻∈Λ所张成的空间中，条件（６）便可以满足．

另外，即使Ｃａｌｖｉｎ得到了数狉，他也不一定就能恢复出任何信源消息，如下式所示：

犫犻犃犻犘≠犐犿，狀　，　犫犻，狀，犻，犪≠０　． （７）

上式两边同右乘以矩阵犘－１ 得 犫犻犃犻≠犐犿，狀犘
－１
　． （８）

只要取矩阵犘－１ 的每一个行向量不在每个犃犻∈Λ所张成的空间中，条件（８）便可以满足．

推论１　在一个最大流为犿的网络中，如果能被同时窃听的信道数小于其最大流，在弱安全的条件下能

达到的多播容量为犿－犿／狀（犿／狀为Ａｌｉｃｅ加入信源消息中的冗余所带来的）．

证明　文献［２］证明了线性网络编码就可以实现网络的最大流，定理１中证明了当犽＜犿时可以通过对

信源和信宿的变换而构造一个弱安全的编码算法，引理得证．

２．２　随机网络编码的弱安全性

定理２　给定网络，当犽＝ｍａｘ
犃犻∈Λ
ｒａｎｋ（犃）＜犿时，对其中间节点应用随机编码时Ｃａｌｖｉｎ能窃听到有意义

信息的概率小于 Λ
２犽２犿狇

２（犿－犽）
．

证明该定理前，首先证明以下两个引理．

由定理１的证明，只要Ｃａｌｖｉｎ对他所得到的消息犃犻^犡作线性变换得不到狉，他就得不到关于犡的任何有

意义的信息．

引理１　对给定网络的中间节点应用随机网络编码时，Ｃａｌｖｉｎ得到数狉的概率小于 Λ犽狇
（犿－犽）
．

证明　当犃犻的行向量张成的空间中包含［犪，０，…，０］时Ｃａｌｖｉｎ能恢复出狉，这里犃犻中有犽犻行是相互独

立的，其余各行是它们的线性组合．Ｃａｌｖｉｎ能得到数狉的概率可以用如下的方法求得：

设ε１ 是行向量空间中不包含［犪，０，…，０］的矩阵犃犻的个数，则有

ε１ ≥ （狇
犿
－狇）（狇

犿
－狇

２）…（狇
犿
－狇

犽犻）　． （９）

当犃犻中各元素在犉狇 中取值时，犃犻的所有可能的取值个数为狇
犿犽犻．式（９）右端中的每个部分为给定犪犻，１，犪犻，２，

…，犪犻，犼－１时使得｛犪犻，１，…，犪犻，犼｝所张成空间中不包含［犪，０，…，０］的所有可能的犪犻，犼取值个数，其中犪是一个元

素，犪犻，犼是向量．如果用狆犻来表示犃犻的行向量空间中不包含［犪，０，…，０］的概率，则有

狆犻≥ ∏

犽
犻

犼＝１

（狇
犿
－狇

犼（ ）） 狇
犿犽
犻 ＝∏

犽
犻

犼＝１

１－
１

狇
（犿－犼（ ）） 　， （１０）

进而得到Ｃａｌｖｉｎ不能得到狉的概率狆狆：

１－狆狆 ≤∑
犻

（１－狆犻）≤∑
犻
∏

犽
犻

犼＝１

１－
１

狇
（犿－犼（ ）（ ）） ≤

∑
犻

１－ １－
１

狇
（犿－犽犻（ ））

犽

（ ）
犻

≤∑
犻

犽犻

狇
（犿－犽犻

）≤
Λ犽

狇
（犿－犽）　． （１１）

由定理１的证明，即使Ｃａｌｖｉｎ得到了数狉，他也不一定就能恢复出任何信源消息．

引理２　在Ｃａｌｖｉｎ能得到狉的前提下，他能得到信源的有意义信息的概率小于 Λ犽犿 狇
（犿－犽）
．

证明　设ε２ 是行向量空间中不包含犘
－１ 的行向量的矩阵犃犻的个数．同上，犃犻中各元素在犉狇 中取值．

ε２ ≥ （狇
犿
－狇犿）（狇

犿
－狇

２
犿）…（狇

犿
－狇

犽犻犿）　． （１２）

如用狆′犻来表示犃犻的行向量空间中不包含犘
－１ 行向量的概率，则有

狆′犻≥ ∏

犽
犻

犼＝１

（狇
犿
－犿狇

犼（ ）） 狇
犿犽犻 ＝∏

犽
犻

犼＝１

１－
犿

狇
（犿－犼（ ）） 　， （１３）

进而得到在Ｃａｌｖｉｎ能得到狉的前提下，得不到信源的有意义信息的概率狆狊为
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１－狆狊≤∑
犻

（１－狆犻）≤∑
犻
∏

犽
犻

犼＝１

１－
犿

狇
（犿－犼（ ）（ ）） ≤

∑
犻

１－ １－
犿

狇
（犿－犽犻（ ））

犽

（ ）
犻

≤∑
犻

犿犽犻

狇
（犿－犽犻

）≤
Λ犽犿

狇
（犿－犽） 　． （１４）

下面证明定理２．

证明　Ｃａｌｖｉｎ要想得到关于犡的有意义的信息必须先得到狉，进而再对窃听到的信息作线性变换以得

到一些信源消息．由上边的引理，Ｃａｌｖｉｎ得到数狉的概率小于 Λ犽狇
（犿－犽），在能得到狉的前提下，他能得到信

源的有意义信息的概率小于 Λ犽犿 狇
（犿－犽）
．于是，随机网络编码弱安全的概率狆狆狊 为

１－狆狆狊 ＝ （１－狆狆）（１－狆狊）≤ Λ
２犽２犿狇

２（犿－犽）
　． （１５）

３　秘密信道模型

此模型下，Ａｌｉｃｅ和Ｂｏｂ共享有一个秘密信道，窃听者无法窃听到秘密信道上所传输的消息．此模型下

的编码算法称为秘密信道编码算法．

Ａｌｉｃｅ的编码算法：Ａｌｉｃｅ经秘密信道向Ｂｏｂ传输一组随机数狉１，…，狉犿．

Ａｌｉｃｅ用所述的随机数狉１，…，狉犿 生成一个范德蒙行列式犘：

犘＝

狉１ 狉２ … 狉犿

狉
２

１ 狉
２

２
… 狉

２

犿

  

狉
犿

１ 狉
犿

２
… 狉

烄

烆

烌

烎
犿

犿

　， （１６）

Ａｌｉｃｅ对消息犡左乘犘得 犡′＝犘犡 ＝

狓′１１ 狓′１２ … 狓′１狀

狓′２１ 狓′２２ … 狓′２狀

  

狓′犿１ 狓′犿２ … 狓′

烄

烆

烌

烎犿狀

　， （１７）

Ａｌｉｃｅ最后要传输的信息为上述犡′．

Ｂｏｂ的解码算法：Ｂｏｂ首先通过秘密信道得到随机数狉１，狉２，…，狉犿，计算出行列式犘．然后对消息犘犡 左

乘犘－１ 而得到原始消息犡．

定理３　给定网络，应用随机网络编码时，当窃听者能窃听网络中的所有信道（除秘密信道外）时，秘密

信道编码算法能以概率１达到弱安全性的要求，其计算复杂度为犗（犿
２
狀）．

证明　由于随机数狉１，…，狉犿 由秘密信道传输，因此Ｃａｌｖｉｎ无法得到狉１，…，狉犿，进而无法得到关于犡的

全局编码向量，他也就得不到关于犡的任何有意义的信息．

推论２　在一个最大流为犿的网络中，如果信源与信宿间有一秘密信道，那么在弱安全的条件下能达到

的多播容量为犿．

证明　由定理２和引理１的证明，引理２得证．

４　总　　结

网络编码提高了网络的吞吐量，但同时也带来了不可忽视的安全问题，窃听是网络遭受的主要威胁之

一．针对应用网络编码进行文件传输时如何防窃听的问题，笔者设计了一种弱安全的编码算法并给出了随机

编码达到这种弱安全性的概率．首先，当舍弃少量带宽时，对信源消息的编码能使随机网络编码以概率１－

Λ
２犽２犿狇

２（犿－犽）达到弱安全性的要求．其次，当信源和信宿共享有秘密信道时，笔者给出的秘密信道编码算

法不仅能防窃听而且在弱安全的条件下可达到网络的最大流．最后，笔者给出的编码算法仅对信源和信宿的

编译码算法进行了改变，中间结点编码保持不变．
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［１３］ＣａｉＮ，ＹｅｕｎｇＲＷ．ＳｅｃｕｒｅＮｅｔｗｏｒｋＣｏｄｉｎｇ［Ｃ］／／ＩＥＥＥＩｎｔｌＳｙｍｐＩｎｆＴｈｅｏｒｙ．Ｌａｕｓａｎｎｅ：ＩＥＥＥＰｒｅｓｓ，２００２：３２３．

［１４］ＦｅｌｄｍａｎＪ，ＭａｌｋｉｎＴ，ＳｔｅｉｎＣ，ｅｔａｌ．ＯｎｔｈｅＣａｐａｃｉｔｙｏｆＳｅｃｕｒｅＮｅｔｗｏｒｋＣｏｄｉｎｇ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００７０６０８］．ｈｔｔｐ：／／

ｐｅｏｐｌｅ．ｃｓａｉｌ．ｍｉｔ．ｅｄｕ／ｊｏｎｆｅｌｄ／ｐｕｂｓ／ｓｆｌｏｗ Ａｌｌｅｒｔｏｎ０４ ｆｉｎａｌ．ｐｄｆ．

［１５］ＣｈａｎｌＴ，ＧｒａｎｔＡ．ＣａｐａｃｉｔｙＢｏｕｎｄｓｆｏｒＳｅｃｕｒｅＮｅｔｗｏｒｋＣｏｄｉｎｇ［Ｃ］／／ＣｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎＴｈｅｏｒｙＷｏｒｋｓｈｏｐ．Ａｕｓｔｒａｌｉａｎ：

ＩＥＥＥＰｒｅｓｓ，２００８：９５１００．

［１６］ＲｏｕａｙｈｅｂＳＹＥ，ＳｏｌｊａｎｉｎＥ．ＯｎＷｉｒｅｔａｐＮｅｔｗｏｒｋＩＩ［Ｃ］／／ＩＥＥＥＩｎｔｌＳｙｍｐＩｎｆＴｈｅｏｒｙ．Ｎｉｃｅ：ＩＥＥＥＰｒｅｓｓ，２００７：５５１

５５５．

［１７］ＳｉｌｖａＤ，ＫｓｃｈｉｓｃｈａｎｇＦＲ．ＳｅｃｕｒｉｔｙｆｏｒＷｉｒｅｔａｐＮｅｔｗｏｒｋｓＶｉａＲａｎｋＭｅｔｒｉｃＣｏｄｅｓ［Ｃ］／／ＩＥＥＥＩｎｔｌＳｙｍｐＩｎｆＴｈｅｏｒｙ．

Ｔｏｒｏｎｔｏ：ＩＥＥＥＰｒｅｓｓ，２００８：１７６１８０．

［１８］ＢｈａｔｔａｄＫ，ＮａｒａｙａｎａｎＫＲ．ＷｅａｋｌｙＳｅｃｕｒｅＮｅｔｗｏｒｋＣｏｄｉｎｇ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００７０５２２］．ｈｔｔｐ：／／ｎｅｔｃｏｄ．ｏｒｇ／ｐａｐｅｒｓ／

０６ＢｈａｔｔａｄＮｆｉｎａｌ．ｐｄｆ．

［１９］ＳｉｌｖａＤ，ＫｓｃｈｉｓｃｈａｎｇＦＲ．ＵｎｉｖｅｒｓａｌＳｅｃｕｒｅＮｅｔｗｏｒｋＣｏｄｉｎｇＶｉａＲａｎｋＭｅｔｒｉｃＣｏｄｅｓ［ＥＢ／ＯＬ］．［２００８１１１０］．ｈｔｔｐ：／／

ａｒｘｉｖ．ｏｒｇ／ＰＳ ｃａｃｈｅ／ａｒｘｉｖ／ｐｄｆ／０８０９／０８０９．３５４６ｖ１．ｐｄｆ．

［２０］ＪａｉｎＫ．ＳｅｃｕｒｉｔｙＢａｓｅｄｏｎＮｅｔｗｏｒｋＴｏｐｏｌｏｇｙＡｇａｉｎｓｔｔｈｅＷｉｒｅｔａｐｐｉｎｇＡｔｔａｃｋ［Ｊ］．ＩＥＥＥ ＷｉｒｅｌｅｓｓＣｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎｓ，

２００４，１１（１）：６８７１．

［２１］ＶｉｌｅｌａＪＰ，ＬｉｍａＬ，ＢａｒｒｏｓＪ．ＬｉｇｈｔｗｅｉｇｈｔＳｅｃｕｒｉｔｙｆｏｒＮｅｔｗｏｒｋＣｏｄｉｎｇ［Ｃ］／／ＰｒｏｃｏｆｔｈｅＩＥＥＥＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅ

ｏｎＣｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎｓ（ＩＣＣ）．Ｂｅｉｊｉｎｇ：ＩＥＥＥＰｒｅｓｓ，２００８：１７５０１７５４．

［２２］ＬｉｍａＬ，ＭｅｄａｒｄＭ，ＢａｒｒｏｓＪ．ＲａｎｄｏｍＬｉｎｅａｒＮｅｔｗｏｒｋＣｏｄｉｎｇ：ａＦｒｅｅＣｉｐｈｅｒ？［Ｃ］／／ＩＥＥＥＩｎｔｌＳｙｍｐＩｎｆＴｈｅｏｒｙ．Ｎｉｃｅ：

ＩＥＥＥＰｒｅｓｓ，２００７：５４６５５０．

（编辑：郭　华）　　
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