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  [[[[摘要摘要摘要摘要]]]] 包装容器装潢设计中应加强对立体形态的研究和设计，本文

对形态设计的原则和方法进行了分析和思考，强调功能和形式的和谐统

一。 

 

  [[[[关键词关键词关键词关键词]]]] 包装；形态设计  

 

  包装容器的立体形态是包装装潢设计的关键因素之一，容器立体形

态设计的好坏，首先直接表现出商品的第一印象，成为能否吸引消费者

注意力的重要特征；其次能使形式与功能完美结合,使商品“中看又中

用”。因此，设计师在处理平面效果前应特别注意包装容器的立体形态设计。  

 

     一一一一、、、、包包包包装装装装立体形立体形立体形立体形态设计态设计态设计态设计的原的原的原的原则则则则 

 

  1.应有利于对内容物的保护，这是从内容物属性和运输贮存等因素进行考虑的。如

设计香水瓶时，由于香水具有很强的挥发性，其容器和口径都宜小不宜大，从而减少存

放中的挥发和控制使用时的流量；相反，设计啤酒瓶时，因啤酒有较强的气体涨力，因

此瓶口与瓶底直径差距较大，以利分散涨力，这样可避免某些部位应力集中而造成破

损。  

 

  2.应有利于使用，便于携带、开启与应用。如流动性较差的膏

状类内容物的容器造型，其外形不宜有过多的曲线变化，口部不宜

太小，瓶身不适宜过高；一些饮料、清洁剂、调味品的容器，应执

握牢固省力，不易脱手跌落，倾倒时要方便。 

 

  3.应有利于加工。设计中要考虑原材料来源丰富、低成本、加

工简便、在同一制造单元内完成、不受其它条件限制等因素，同时

还要注意造型与瓶贴设计的结合处理。  

 

  4.应注意独特的造型形象。独特的造型形象对消费者具有较强的吸引

力，可使包装与产品产生微妙的协同效应，亦可创造产品的个性，反映产

品的特点。 

 

  二二二二、、、、立体形立体形立体形立体形态设计态设计态设计态设计的的的的艺术处艺术处艺术处艺术处理理理理 

 

  包装容器的基本形态包括筒形、方

形、锥形、球形等几种原型，筒形挺拔、

方形端庄、锥形稳定、球形饱满。在设计

中，可以用这几种原型加以变化与相互组合从而产生各种设计方案，单一的基本形

往往会产生单调感，若适当加以变化便可使造型更丰富、生动、充满生机。设计过

程中首先要根据一定的功能要求来确定基本形，如同色彩设计先确定基本色调一

样，这是变化处理的基础。基本形并不一定是方形、圆形或筒形等原型，也可以包

括在此基础上的其它基本形。在具体处理中，要注意变化层次的单纯性，层次过多

则产生杂乱感而不利于视觉接受，同时失去了基本形的典型特征，也就失去了变化的立足点。通常，把握变化同

整体的关系，要注意以下几点： 

 

  1.变化要取一个重点部位重点倾向，应把握好主从关系； 

 

  2.形体要遵循力学原理, 把握均衡与稳定的设计原则； 

 

  3.形体不同部位之间应采用逐渐变化的形式，使不同形体部位之间

谐调一致； 

 

  4.要根据不同产品的要求，选择恰当的比例关系及适合人的生理心理尺度。 

 

  三三三三、、、、立体形立体形立体形立体形态设计变态设计变态设计变态设计变化的形式化的形式化的形式化的形式 

 

  包装容器造型的变化须与包装的功能、材料和加工工艺

相结合，忌孤立地处理形态变化；其次，造型设计须建立空

间观念，不能孤立地推敲外轮廓线或局部块面。下面是具体

的设计方法： 
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  1.组合：多个相同或不同的基本形组合为一个整体，设

计要注意组合的整体感，组合数量一般不宜过多。 

 

  2.系列化：多个基本形相互适合于对方形体的变化，每个形体又可以单独成

为一个造型整体。这种造型变化往往应用于配套的容器设计，变化应注意相互自

然地适合，并注意加工的便利性。 

 

  3.切割：这是一种减法处理形式，对基本形体加以局部切割，使形态产生变

化，切割的部位、大小、数量、弧度都可以进行变化，应注意避免锐边、锐角。  

 

  4.透空: 透空是对基本形体进行穿洞式的处

理，空缺的部位、大小可以变化，但空缺部位的形状要单纯，一般以一个空缺为

宜，不宜过多。这种变化处理多用于内容物为大容量的包装容器或某些特殊的礼品

包装容器等。 

 

  5.凹凸：这是指造型形体局部的凹陷和凸起的变化，凹凸的深度或厚度不能过

大，凹凸部位可以有位置、大小、数量、弧度的变化。 

 

  6.肌理：肌理以表面形态影响视觉感受，因此，对形体表层加以肌理变化是

造型设计的手法之一，不同的肌理变化可以使单纯的形体产生丰富的艺术效果，

塑料、玻璃、金属、纸材都可以加以表面肌理变化，在形式上可以是整体也可以

是局部的，可以是规则的，也可以是不规则的。 

 

  7.特异：这是相应于较均齐、规则形态的一种富有个性的变化，例如对基本

形的倾斜、弯曲、扭动、或其它反均齐的造型变化。此类容器一般加工成本较

高，因此，多用于较高档的包装，在处理中，造型的盖、肩、身、底、边、角等

都可以加以变化，但要注意工艺加工的可能性，并力求注意经济成本。 

 

  8.模仿：在儿童用品、娱乐用品、节日用品、纪念性包装或某些特殊的礼品包

装容器的造型设计中，可采用模拟处理，从而取得趣味性、生动性的艺术效果。在

处理上可以模拟自然形态，也可以模拟人工形态，可以整体模拟，也可以局部模

拟；在手法上可以是象形模拟，也可以是象意模拟, 但切忌过分逼真与琐碎，力求

简练与概括，应注意加工的可能性。 

 

  9.配饰：指附加的装饰、配饰与造型的谐调，要避免琐碎、喧宾夺主、矫揉造

作。在形式上可以有印刷、结扎、吊挂、镶嵌等处理方法，通过配饰可以使造型形

象更富感染力。 

 

  10.光影：光和影是相辅相成的，没有光也没有影。型体中不同方向的凹凸

面是光和影的基础，要使容器具有折光效果和阴影效果，就必须在容器的型体中

增加面的数量，面组织得越好，效果就越强烈。面的组织可以是规则的，也可以

是不规则的；可以由硬的多角型面的组织，也可以由软的圆弧型面的组织，这是

根据产品的性质决定的。  

 

  11.镶嵌：在容器造型设计中，把不同的材料组

合在一个型体中，这是一种新颖的设计方法。这种方

法能充分地包装容器的工艺美，掩盖和弥补某种材料

在加工中的缺陷。镶嵌设计有金属与金属之间的镶

嵌、塑料与塑料之间的镶嵌、金属与玻璃之间的镶嵌、塑料与玻璃之间的镶嵌和金属

与塑料之间的镶嵌，这些镶嵌设计最常使用在化妆品的包装容器设计中。 

 

  综上所述，包装容器的立体形态设计要以现代设计理论为指导，通过丰富的设计

实践才能得以完善。 
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