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遗传算法和关键事件禁忌搜索相融合的

犃犚犕／犜犺狌犿犫处理器指令选择
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摘　要　面向嵌入式系统的编译器，往往需要同时考虑目标代码的性能、大小和功耗等相互冲突的目标．ＡＲＭ 双

指令集处理器，在具备通常的３２位ＡＲＭ指令集基础上，还支持一个缩减的１６位Ｔｈｕｍｂ指令集，因而为代码优化

提供了多个目标之间折衷的机会．由于同一个程序的Ｔｈｕｍｂ代码比相应的 ＡＲＭ 代码执行更多的指令，因此虽然

前者常比后者占用更少的存储空间，但消耗更多的运行时间．针对这种现象，文中建议一个混合演化算法，通过把

程序的不同部分有选择地编译成ＡＲＭ或Ｔｈｕｍｂ指令集代码，使得可灵活地权衡目标代码大小和运行时间．文中

的方法基于遗传算法和关键事件禁忌搜索相融合，后者用来局部搜索．指令选择以函数为单位，从对程序动态行为

的ｐｒｏｆｉｌｉｎｇ分析求得程序运行时间．实验结果表明，文中的技术可有效地、灵活地权衡目标代码大小和性能，并且

适用于其它的双指令集处理器．
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１　引　言

嵌入式系统常有多个相互冲突的要求，例如性

能高、体积小、功耗低、价格低等．因此，面向嵌入式

处理器的编译器需要同时针对多个目标优化目标

代码．

双指令集处理器对编译器生成代码提出了挑

战，同时也为灵活地权衡程序的代码大小和运行时

间提供了机会．ＡＲＭ 处理器
［１］在嵌入式领域得到

了广泛应用．除了３２位 ＡＲＭ 指令集，这些处理器

也支持１６位Ｔｈｕｍｂ缩减指令集．一条 Ｔｈｕｍｂ指

令比相应的ＡＲＭ 指令占用存储空间小，但后者能

比前者执行更多的操作．因此，Ｔｈｕｍｂ指令集是以

代码性能的损失来换取更小的存储空间．

本文的目标是，当为ＡＲＭ／Ｔｈｕｍｂ处理器生成

代码时，合理利用上述特征，以灵活地权衡代码大小

和性能．目前对双指令集处理器代码生成的研究，一

般利用简单启发式算法，生成代码的质量不能满足

嵌入式系统的严格要求．

许多编译优化问题是 ＮＰｈａｒｄ问题．由于要求

具有较快的编译时间，编译优化技术典型地局限于

可较快执行的算法（小于犗（狀２））．因此，很多编译优

化问题常利用简单的线性时间的启发式算法求解．

对嵌入式系统来说，较快的编译时间没有代码的质

量重要．尽管这些启发式算法执行速度快，但生成代

码的质量通常有较大的提高余地．嵌入式系统要求

在任何合理的时间内生成尽可能占用存储空间小同

时又性能高的代码．

ＮＰｈａｒｄ代码优化问题是计算上难解的．实践

中，我们常满足于接近最优解的“较好”解．在过去二

十年中，对组合优化问题，出现了一种新的在较短计

算时间内给出高质量解的近似算法．这些方法现在

统称为元启发式（ｍｅｔａｈｅｕｒｉｓｔｉｃｓ）算法．除了单个

解搜索算法（例如模拟退火［２］、禁忌搜索［３］），基于群

体的元启发式算法得到越来越广泛的重视（例如遗

传算法［４］、蚁群优化算法［５］等）．这些基于群体的算

法能够在一次模拟过程中发现多个优化解，因而特

别适合于求解多目标优化问题．

对双指令集处理器，同时优化程序的代码大小

和运行时间是一个复杂的优化问题．为克服简单启

发式算法代码生成的质量问题，本文提出一个遗传

算法和关键事件禁忌搜索相融合的算法，通过使用

完全和缩减两个指令集选择性地编译各子程序，来

灵活地权衡程序的代码大小和运行时间．指令选择

以函数为单位，基于对程序动态行为的ｐｒｏｆｉｌｉｎｇ分

析估算程序总体运行时间．

本文第２节介绍相关工作；第３节对提出的问

题给出形式化描述；第４节详细描述针对 ＡＲＭ／

Ｔｈｕｍｂ处理器的指令选择混合演化算法；第５节讨

论实验结果；第６节总结并展望将来的工作．

２　相关工作

Ｈａｌａｍｂｉ等
［６］提出了一个生成完全、缩减混合

指令集代码的方法，可有效减少代码的存储空间．此

技术把连续的指令编成可编译为缩减指令的组，并

基于对结果代码大小的估算，来决定是否要确实编

译为缩减指令．

Ｋｒｉｓｈｎａｓｗａｍｙ和 Ｇｕｐｔａ
［７］建议了基于函数的

粗粒度的几个启发式方法，重点在于提高针对运行

时间和功耗的指令Ｃａｃｈｅ性能．他们还提出了一个

细粒度方法，由于ＡＲＭ和Ｔｈｕｍｂ模式切换指令的

开销，其性能仅和粗粒度方法相当．

Ｌｅｅ等
［８］通过基于路径的收益分析技术，提出

了针对程序基本块的指令选择方法，目的是在满足

代码大小的约束条件下，使得程序运行时间最小．

总之，上述这些算法都利用简单启发式方法来

选择子程序的指令集类型，不能很好地满足嵌入式

系统目标代码生成的严格要求．

３　问题描述

这一节给出所要解决问题的形式化描述．一个

程序可以表示为函数调用图犌＝〈犞，犈〉，其中犞 是

函数的结合，犈是犞 中元素有序偶的集合，称为边，

表示函数调用关系．假定程序有狀个函数，犞＝｛狏犻｜

犻＝１，２，…，狀｝，犈＝｛犲犻犼＝〈狏犻，狏犼〉｜狏犻调用狏犼｝．设

狊ＡＲＭ狏犻
，狊Ｔｈｕｍｂ狏犻

分别为函数狏犻编译成ＡＲＭ，Ｔｈｕｍｂ模式

时的代码大小；设狋ＡＲＭ狏犻
，狋Ｔｈｕｍｂ狏犻

分别为函数狏犻编译成

ＡＲＭ，Ｔｈｕｍｂ模式时的运行时间．

为每个函数狏犻附加一个决策变量狓犻，

狓犻＝
１， 狏犻编译成ＡＲＭ指令级

０， 狏犻编译成Ｔｈｕｍｂ
烅
烄

烆 指令级
（１）

　　下面估算程序的代码大小和运行时间．首先，计

算代码大小．假设狅狏犲狉犺犲犪犱狊犻为狏犻和其所有父节点之

间模式切换指令的存储开销．程序总的代码大小可
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由每个函数大小和其模式切换开销累加得到

犛犻狕犲ｐｒｏｇｒａｍ＝

∑
犻

（狊ＡＲＭ狏犻
·狓犻＋狊

Ｔｈｕｍｂ
狏犻
·（１－狓犻）＋狅狏犲狉犺犲犪犱

狊
犻）（２）

狅狏犲狉犺犲犪犱狊犻＝犮狊·（∪
犼

（（狓犼＋狓犻）ｍｏｄ２）），犲犼犻∈犈

（３）

其中，犮狊表示一次模式切换的指令存储开销．

然后，计算程序总的运行时间．假定函数狏犻的父

节点的个数为犽，父节点为狏犻
１
，狏犻

２
，…，狏犻犽，狏犻被父节

点调用的次数分别为犮犻
１
，犮犻

２
，…，犮犻犽，和父节点关联的

决策变量分别为狓犻
１
，狓犻

２
，狓犻犽．程序总的运行时间可由

每个函数运行时间和其相关的模式切换时间开销累

加得到

犜犻犿犲ｐｒｏｇｒａｍ＝

∑
犻
∑
犽

犼＝１

（（狋ＡＲＭ狏犻
·狓犻＋狋

Ｔｈｕｍｂ
狏犻

（１－狓犻）＋狅狏犲狉犺犲犪犱
狋
犻
犼
）·犮犻

犼
（ ））

（４）

　狅狏犲狉犺犲犪犱
狋
犻
犼
＝犮狋·（（狓犻

犼
＋狓犻）ｍｏｄ２） （５）

其中，狅狏犲狉犺犲犪犱狋犻
犼
是父节点狏犻

犼
和狏犻之间模式切换指

令的时间开销，犮狋表示一次模式切换指令的时间

开销．

总之，本文解决的问题可表示如下：

Ｍｉｎｉｍｉｚｅ犜犻犿犲ｐｒｏｇｒａｍ （６）

犛犻狕犲ｐｒｏｇｒａｍ犕犪狓犛犻狕犲

更具体地表示为

Ｍｉｎｉｍｉｚｅ∑犮犼·狓犼＋犮０　　　　　 （７）

ｓｕｂｊｅｃｔｔｏ∑狊犼·狓犼狊０，狓犼 ｂｉｎａｒｙ
如果考虑模式切换开销，问题约束和目标函数

的系数需要动态计算，这是因为对某个函数指令类

型的指派也影响到和其有调用关系的其它函数指令

类型的指派．

４　双指令集处理器代码选择的

混合演化算法

本文的混合演化算法基于 Ｄｅｂ的遗传算法

ＮＳＧＡⅡ（ＥｌｉｔｉｓｔＮｏｎＤｏｍｉｎａｔｅｄＳｏｒｔｉｎｇＧｅｎｅｔｉｃ

Ａｌｇｏｒｉｔｈｍ）
［９］、Ｇｌｏｖｅｒ和 Ｋｏｃｈｅｎｂｅｒｇｅｒ的关键事件

禁忌搜索ＣＥＴＳ（ＣｒｉｔｉｃａｌＥｖｅｎｔＴａｂｕＳｅａｒｃｈ）
［１０］．本

文利用前者作为全局控制，对后者进行了修改作为

局部搜索子过程．关键事件禁忌搜索在遗传算法每

一次迭代的最后阶段使用，基于演化过程的结果进

行解空间局部搜索．

４．１　犖犛犌犃Ⅱ

ＮＳＧＡⅡ是当前性能最好的遗传算法之一．其

原理简述如下．首先，由大小为犖 的父群体犘狋生成

子群体犙狋，把这两个群体合在一起形成大小为２犖

的群体犚狋．对犚狋的个体进行非支配（ｎｏｎｄｏｍｉｎａｔｅｄ）

排序，把犚狋的个体划分为若干个等级，每个等级中

的个体相互不能支配，但高等级中的个体可支配低

等级中的个体．其次，形成大小为犖 的子群体．按照

等级由高到低的顺序，用犚狋各等级中的个体填充新

子群体的犖 个位置，每次选择一个等级的所有个

体．最终，当子群体中的剩余位置不够安置下一个等

级时，选择此等级中的部分个体填满子群体的剩余

位置，这些个体代表所在等级最不拥挤的解空间．

ＮＳＧＡⅡ解的多样性通过解之间的拥挤比较过程

来实现，不需要额外的小生境参数．

４．２　关键事件禁忌搜索

下面首先简要介绍关键事件禁忌搜索 ＣＥＴＳ

的原理，然后详细说明本文的混合算法对它进行的

修改．

ＣＥＴＳ围绕着关键事件来组织核心记忆功能．

它利用一个策略振荡机制在可行和不可行解空间之

间的界限两侧，进行系统的可变深度的探测，以实现

ｉｎｔｅｎｓｉｆｉｃａｔｉｏｎ和ｄｉｖｅｒｓｉｆｉｃａｔｉｏｎ之间的平衡；并利

用代理约束（ｓｕｒｒｏｇａｔｅｃｏｎｓｔｒａｉｎｔ）分析来派生决策

变量的选择规则．

ＣＥＴＳ在求解过程中，在构造和破坏两个阶段间

不断切换．构造阶段中，连续地把决策变量设置为１，

而在破坏阶段中，连续地把决策变量设置为０．关键

事件指的是构造阶段中在将要进入不可行解空间的

最后时刻得到解，和破坏阶段中第一次重新获得可

行解．

搜索的过程即为在解空间中移动（ｍｏｖｅ）的过

程．一次移动指的是一个决策变量的跳转．一个解的

邻域为在当前状态下所有可能的移动的集合；邻域

的大小为决策变量的个数．移动的评价基于代理约

束和禁忌惩罚．参数ｓｐａｎ决定了振荡的幅度，影响

可行域边界两侧的振荡．

由于本文仅使用ＣＥＴＳ作为局部搜索，因此所

建议的方法和文献［１２］有以下主要区别：

（１）本文仅使用短期记忆信息；

（２）因为只有一个程序代码大小的约束，所以

对代理约束的计算进行了修改．

４．２．１　决策变量选择规则

在策略性振荡的构造阶段，选择下一个设置为１

２８６ 计　　算　　机　　学　　报 ２００７年



的变量，使得

Ｍｉｎｉｍｉｚｅ （犮犼／狊犼：狓犼＝０） （８）

对称地，在破坏阶段，选择下一个设置为０的变量，

使得

Ｍａｘｉｍｉｚｅ （犮犼／狊犼：狓犼＝１） （９）

其中，如第３节的公式（７）所示，犮犼和狊犼分别为决策

变量在目标函数和存储空间约束中的系数．这些规

则被禁忌约束和惩罚因子修改后，选择下一个跳转

的决策变量．在构造阶段，优先选择这样的函数，即

模式切换时消耗单位预算存储空间能使得程序的运

行时间减少最多；在破坏阶段，优先选择这样的函

数，即模式切换时消耗单位预算存储空间能使得程

序的运行时间减少最少．

４．２．２　禁忌惩罚的计算

为搜索更广阔的解空间，需要对导致返回局部

最优解的移动给予惩罚．下面计算惩罚因子．假设

狉犪狋犻狅（犼）表示变量狓犼的目标函数和存储空间约束的

对应系数的比值，犮狅狌狀狋表示自最近一次构造和破坏

阶段转换后已经选择的变量的个数，犼为下一个将

要被选择的变量．在构造阶段，我们按照如下方法选

择犼
（需满足狓犼＝０）：

如果犮狅狌狀狋＞犽，则

狏犪犾狌犲（犼）＝狉犪狋犻狅（犼） （１０）

如果犮狅狌狀狋犽，则

狏犪犾狌犲（犼）＝狉犪狋犻狅（犼）－犘犈犖＿犚·犜犃犅犝＿犚（犼），

其中，犜犃犅犝＿犚是短期禁忌向量，表示最近的狋（禁

忌向量长度）个解被禁忌，犘犈犖＿犚 为禁忌惩罚权

值．这时，犼即为狏犪犾狌犲（犼）最小的变量．类似地，在

破坏阶段，犼（需满足狓犼＝１）即为狏犪犾狌犲（犼）最大的

变量．参数犽用来调节解空间搜索的发散度．

５　实验结果和讨论

本节给出针对双指令集处理器 ＡＲＭ７ＴＤＭＩ

的算法实验结果，并和一个贪婪简单启发式算法相

比较．

我们扩展 ＭａｃｈｉｎｅＳＵＩＦ编译器
［１１］的 ＨＡＬＴ

（ｔｈｅＨａｒｖａｒｄＡｔｏｍＬｉｋｅＴｏｏｌ），作为程序的ｐｒｏｆｉｌｉｎｇ

工具，由此获得每个函数的执行次数．函数 ＡＲＭ、

Ｔｈｕｍｂ模式的代码大小由此函数两种模式下的指

令序列估算得到．函数运行时间由此函数的指令条

数估算得到近似值．如果考虑Ｃａｃｈｅ，则Ｔｈｕｍｂ模

式的Ｃａｃｈｅ命中率和取指令效率比ＡＲＭ 的高．为

简单起见，我们没有考虑Ｃａｃｈｅ的影响，虽然这增加

了和实际情况的误差，但并不影响问题的本质．

为验证算法的有效性，我们实现了所提出的

技术并用一组ｂｅｎｃｈｍａｒｋ程序做实验．ＳＮＵＲＴ

ｂｅｎｃｈｍａｒｋｓ① 是面向实时嵌入式系统的一组应用程

序，没有库函数调用，我们从中选取４个函数较多的

程序：犳犳狋１，犳犳狋１犽，犳犻狉，犾犿狊．

为了和贪婪启发式算法相比较，我们应用所

建议的算法，为每个ｂｅｎｃｈｍａｒｋ程序生成不同版本

的代码．假定某个程序有犳１，犳２，…，犳狀这狀个函数，

犛ＡＲＭ犳犻
和犛Ｔｈｕｍｂ犳犻

分别表示函数犳犻编译成ＡＲＭ、Ｔｈｕｍｂ

模式时的代码大小，则我们可以得到此程序总的代码

大小的最小值和最大值：犕犻狀犜狅狋犪犾＝∑
犻

ｍｉｎ｛犛ＡＲＭ犳犻
，

犛Ｔｈｕｍｂ犳犻
｝，犕犪狓犜狅狋犪犾＝∑

犻

ｍａｘ｛犛ＡＲＭ犳犻
，犛Ｔｈｕｍｂ犳犻

｝．代码大

小的总预算为Δ狊犻狕犲＝犕犪狓犜狅狋犪犾－犕犻狀犜狅狋犪犾．为生

成不同版本的代码，我们设置代码大小预算分别为

０，Δ狊犻狕犲的１０％，２０％，…，１００％，然后和犕犻狀犜狅狋犪犾

相加得到不同的代码大小约束．

对每个应用程序，算法运行１０００次迭代后

终止．在所有的实验中，遗传算法参数设置如下：

ｐｏｐｕｌａｔｉｏｎ狊犻狕犲＝１００，ｐｒｏｂａｂｉｌｉｔｙｏｆｃｒｏｓｓｏｖｅｒｏｆ

ｂｉｎａｒｙ狏犪狉犻犪犫犾犲＝０．９，ｐｒｏｂａｂｉｌｉｔｙｏｆｍｕｔａｔｉｏｎｏｆ

ｂｉｎａｒｙ狏犪狉犻犪犫犾犲＝０．５，狊犲犲犱＝０．５；禁忌搜索参数设

置如下：禁忌向量长度狋＝３，惩罚因子参数犽＝４，振

荡参数狆１＝３，狆２＝５．参数的设置参照了求解本文

以及其它组合优化问题中的经验．实验结果验证了

在程序的代码大小和性能之间存在明显的折衷问

题，当增加存储空间时，代码运行时间逐渐减小，且

这种现象随不同的ｂｅｎｃｈｍａｒｋ而不同．

对于所有的ｂｅｎｃｈｍａｒｋ程序，即使增加较小的

存储空间，也能使得运行时间显著减少．这是因为所

有程序中的犳犪犫狊函数执行得最频繁，且在存储空间

预算增加的早期阶段就被选择转换为ＡＲＭ代码．

关于犳犳狋１程序，如果基于贪婪启发式算法，则

当代码大小的预算达到Δ狊犻狕犲的１０％ 时（相当于空

间约束为８４５８．３字节），犳犪犫狊函数可被转换为

ＡＲＭ代码．当空间预算达到Δ狊犻狕犲的６０％ 时（相当

于空间约束为８７５９．８字节），ｓｉｎ函数被加入转换为

ＡＲＭ模式的函数集合．当空间预算为Δ狊犻狕犲×９０％

（相当于空间约束为８９４０．７字节），犳犳狋１函数被选

择．当达到总的空间预算Δ狊犻狕犲时，所有的函数都能

３８６４期 吴圣宁等：遗传算法和关键事件禁忌搜索相融合的ＡＲＭ／Ｔｈｕｍｂ处理器指令选择
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转换为ＡＲＭ代码．相对于贪婪启发式算法，本文的

算法能更好地权衡代码大小和运行时间．例如，当空

间预算达到Δ狊犻狕犲×１０％ 时，除了犳犪犫狊函数，ｌｏｇ函

数也可加入ＡＲＭ代码集合．

犳犳狋１犽程序代码大小和运行时间的折衷类似于

犳犳狋１程序，但前者运行时间的下降在开始阶段并不

明显，这是因为在犳犪犫狊函数之前有其它的函数首先

被选择转换为ＡＲＭ模式．

对于犾犿狊程序，由于随着存储空间的增加，其函

数可渐进地加入 ＡＲＭ 代码集合，因此程序的运行

时间随着代码存储空间的增加而平滑地减小．

和犾犿狊程序类似，ｂｅｎｃｈｍａｒｋ程序犳犻狉的运行

时间随着存储空间的增加近似线性地减少．不同的

是当存储空间预算达到Δ狊犻狕犲×５０％时，除了犿犪犻狀

函数，其它的函数都已经加入ＡＲＭ代码集合，因此

程序的运行时间随着空间的增加没有明显的减小．

给定不同的存储空间预算（０，Δ狊犻狕犲的１０％，

２０％，…，１００％），我们把建议的算法和一个简单的

贪婪启发式算法相比较，此算法总是优先选择执行

频率高的函数．如图１所示，对所有的ｂｅｎｃｈｍａｒｋ

程序，给定相同的代码大小约束，本文提出的算法总

能找到运行时间更小的解．在相同的代码大小约束

下，我们的算法得到的程序运行时间最多可比贪婪

算法减少１８．７％，平均减少９．４％．
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图１　混合演化算法和贪婪算法在存储空间约束条件下对程序运行时间的比较

　　虽然本文的讨论以函数为粒度单位，但本文的

算法也适用于以程序基本块为单位．

６　结论和将来的工作

嵌入式系统常需要同时满足性能、存储空间、功

耗等多个相互冲突的目标，这增加了嵌入式系统编

译器代码生成的复杂性．元启发式算法已被成功地

应用于求解很多ＮＰｈａｒｄ组合优化问题，尤其是基

于群体的演化算法和蚁群优化算法特别适合求解多

目标优化问题，这启发了我们把元启发式算法应用

到嵌入式领域的编译优化技术中来．

本文建议了一个可灵活地权衡程序代码大小和

性能的演化算法，为双指令集处理器生成混合指

令集代码．此算法基于遗传算法和关键事件禁忌

搜索相融合，前者用于全局控制，后者用于局部搜

索．指令选择以函数为单位．本文还给出了程序总运

行时间的估算方法，这依赖于对程序动态行为的

ｐｒｏｆｉｌｉｎｇ分析．

我们针对 ＡＲＭ／Ｔｈｕｍｂ处理器实现了所建议

的算法，并在一组ｂｅｎｃｈｍａｒｋ程序上做了实验．实

验结果表明，通过把程序的不同部分选择性地编译

为不同指令集的代码，本文的算法能有效地权衡程

序的代码大小和运行时间．相对于贪婪简单启发式

算法，在给定相同的代码大小约束条件下，本文的算

法总能得到运行时间更少的权衡方案．

本文的工作还需进一步完善．首先，相对于函数

级的粗粒度指令选择，基于基本块甚至指令级的指

令选择算法期望能获得更好的结果．第二，可扩展到

其它优化目标（例如功耗）．第三，应用其它多目标优

化方法，为嵌入式领域的编译优化提供更好的灵活

性．最后，我们还将研究双指令集处理器的寄存器分

配算法，因为合理组织编译器各阶段的耦合常能提

高编译器生成代码的质量．

参 考 文 献

［１］ ＦｕｒｂｅｒＳＢ．ＡＲＭｓｙｓｔｅｍａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｂｏｓｔｏｎ，ＭＡ，ＵＳＡ：

ＡｄｄｉｓｏｎＷｅｓｌｅｙＬｏｎｇｍａｎＰｕｂｌｉｓｈｉｎｇＣｏ．，Ｉｎｃ，１９９６

４８６ 计　　算　　机　　学　　报 ２００７年



［２］ ＫｉｒｋｐａｔｒｉｃｋＳ，ＧｅｌａｔｔＣＤ，ＶｅｃｃｈｉＭ Ｐ．Ｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｂｙ

ｓｉｍｕｌａｔｅｄａｎｎｅａｌｉｎｇ．Ｓｃｉｅｎｃｅ，１９８３，２２０（４５９８）：６７１６８０

［３］ ＧｌｏｖｅｒＦ，ＬａｇｕｎａＭ．ＴａｂｕＳｅａｒｃｈ．Ｎｏｒｗｅｌｌ，ＭＡ，ＵＳＡ：

ＫｌｕｗｅｒＡｃａｄｅｍｉｃＰｕｂｌｉｓｈｅｒｓ，１９９７

［４］ ＤｅｂＫ．Ｍｕｌｔｉｏｂｊｅｃｔｉｖｅｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｕｓｉｎｇｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙａｌｇｏ

ｒｉｔｈｍｓ．ＷｅｓｔＳｕｓｓｅｘ，Ｅｎｇｌａｎｄ：ＪｏｈｎＷｉｌｅｙ＆Ｓｏｎｓ，２００１

［５］ ＤｏｒｉｇｏＭ，ＳｔüｔｚｌｅＴ．ＡｎｔＣｏｌｏｎｙＯｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ．Ｃａｍｂｒｉｄｇｅ，

ＭＡ，ＵＳＡ：ＴｈｅＭＩＴＰｒｅｓｓ，２００４

［６］ ＨａｌａｍｂｉＡ，ＳｈｒｉｖａｓｔａｖａＡ，ＢｉｓｗａｓＰ，ＤｕｔｔＮＤ，ＮｉｃｏｌａｕＡ．

Ａｎｅｆｆｉｃｉｅｎｔｃｏｍｐｉｌｅｒｔｅｃｈｎｉｑｕｅｆｏｒｃｏｄｅｓｉｚｅｒｅｄｕｃｔｉｏｎｕｓｉｎｇ

ｒｅｄｕｃｅｄｂｉｔｗｉｄｔｈＩＳＡｓ／／ＰｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅＤｅｓｉｇｎ，Ａｕｔｏ

ｍａｔｉｏｎ ａｎｄ Ｔｅｓｔｉｎ Ｅｕｒｏｐｅ Ｃｏｎｆｅｒｅｎｃｅ ａｎｄ Ｅｘｐｏｓｉｔｉｏｎ

（ＤＡＴＥ２００２）．Ｆｒａｎｃｅ，２００２：４０２４０８

［７］ ＫｒｉｓｈｎａｓｗａｍｙＡ，ＧｕｐｔａＲ．ＰｒｏｆｉｌｅｇｕｉｄｅｄｓｅｌｅｃｔｉｏｎｏｆＡＲＭ

ａｎｄＴｈｕｍｂｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ２００２ＪｏｉｎｔＣｏｎ

ｆｅｒｅｎｃｅｏｎＬａｎｇｕａｇｅｓ，Ｃｏｍｐｉｌｅｒｓ，ａｎｄＴｏｏｌｓｆｏｒＥｍｂｅｄｄｅｄ

ＳｙｓｔｅｍｓＳｏｆｔｗａｒｅａｎｄ ＣｏｍｐｉｌｅｒｓｆｏｒＥｍｂｅｄｄｅｄ Ｓｙｓｔｅｍｓ

（ＬＣＴＥＳ２００２ＳＣＯＰＥＳ２００２）．Ｂｅｒｌｉｎ，Ｇｅｒｍａｎｙ，２００２：５６６４

［８］ ＬｅｅＳ，ＬｅｅＪ，ＭｉｎＳＬ，ＨｉｓｅｒＪ，ＤａｖｉｄｓｏｎＪＷ．Ｃｏｄｅｇｅｎｅｒ

ａｔｉｏｎｆｏｒａｄｕａｌｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓｅｔｐｒｏｃｅｓｓｏｒｂａｓｅｄｏｎｓｅｌｅｃｔｉｖｅ

ｃｏｄｅｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ７ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ

Ｗｏｒｋｓｈｏｐ，ＳｏｆｔｗａｒｅａｎｄＣｏｍｐｉｌｅｒｓｆｏｒＥｍｂｅｄｄｅｄＳｙｓｔｅｍｓ，

ＳＣＯＰＥＳ２００３．Ｖｉｅｎｎａ，Ａｕｓｔｒｉａ，２００３：３３４８

［９］ ＤｅｂＫ．Ａｆａｓｔａｎｄｅｌｉｔｉｓｔｍｕｌｔｉｏｂｊｅｃｔｉｖｅｇｅｎｅｔｉｃａｌｇｏｒｉｔｈｍ：

ＮＳＧＡ２．ＩＥＥＥＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓｏｎＥｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙＣｏｍｐｕｔａｔｉｏｎ，

２００２，６（２）：１８２１９７

［１０］ ＧｌｏｖｅｒＦ，ＫｏｃｈｅｎｂｅｒｇｅｒＧ．Ｃｒｉｔｉｃａｌｅｖｅｎｔｔａｂｕｓｅａｒｃｈｆｏｒ

ｍｕｌｔｉｄｉｍｅｎｓｉｏｎａｌｋｎａｐｓａｃｋｐｒｏｂｌｅｍｓ／／ＯｓｍａｎＩＨ，ＫｅｌｌｙＪ

Ｐ．ＭｅｔａＨｅｕｒｉｓｔｉｃｓ：Ｔｈｅｏｒｙａｎｄ Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ．Ｎｏｒｗｅｌｌ，

１９９６：４０７４２７

［１１］ ＳｍｉｔｈＭＤ，ＨｏｌｌｏｗａｙＧ．ＡｎｉｎｔｒｏｄｕｃｔｉｏｎｔｏＭａｃｈｉｎｅＳＵＩＦ

ａｎｄｉｔｓｐｏｒｔａｂｌｅｌｉｂｒａｒｉｅｓｆｏｒａｎａｌｙｓｉｓａｎｄｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ．Ｔｈｅ

ＭａｃｈｉｎｅＳＵＩＦ Ｄｏｃｕｍｅｎｔａｔｉｏｎ Ｓｅｔ． Ｈａｒｖａｒｄ Ｕｎｉｖｅｒｓｉｔｙ，

２００２

犠犝 犛犺犲狀犵犖犻狀犵，ｂｏｒｎｉｎ １９７１，

Ｐｈ．Ｄ．ｃａｎｄｉｄａｔｅ．Ｈｉｓｒｅｓｅａｒｃｈｉｎｔｅｒｅｓｔｓ

ｉｎｃｌｕｄｅｃｏｍｐｉｌｅｒｔｅｃｈｎｉｑｕｅｓｆｏｒｅｍｂｅｄ

ｄｅｄｓｙｓｔｅｍｓ，ｏｐｅｒａｔｉｎｇｓｙｓｔｅｍｓ，ａｎｄａｒ

ｔｉｆｉｃｉａｌｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ．

犔犐犛犻犓狌狀，ｂｏｒｎｉｎ１９４１，ｐｒｏｆｅｓｓｏｒ，Ｐｈ．Ｄ．ｓｕｐｅｒｖｉｓｏｒ．

ＨｉｓｒｅｓｅａｒｃｈｉｎｔｅｒｅｓｔｓｉｎｃｌｕｄｅｅｌｅｃｔｒｏｎｉｃＣＡＤ，ｃｈｉｐｄｅｓｉｇｎ

ｍｅｔｈｏｄｏｌｏｇｉｅｓ，ａｎｄｖｉｒｔｕａｌｒｅａｌｉｔｙ．

犅犪犮犽犵狉狅狌狀犱

Ｍｅｔａｈｅｕｒｉｓｔｉｃｓｃａｎｏｖｅｒｃｏｍｅｔｈｅｌｉｍｉｔａｔｉｏｎｓｏｆｃｌａｓｓｉｃ

ｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎａｌｇｏｒｉｔｈｍｓａｎｄｃａｎｓｅａｒｃｈｔｈｅｓｏｌｕｔｉｏｎｓｐａｃｅ

ｓｙｓｔｅｍａｔｉｃａｌｌｙｔｏｓｏｌｖｅｍａｎｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｐｒｏｂｌｅｍｓ．Ｔｈｅｒｅ

ａｒｅａｖａｒｉｅｔｙｏｆｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｐｒｏｂｌｅｍｓｉｎｔｈｅｃｏｍｐｉｌｅｒｄｏ

ｍａｉｎ．Ｔｈｅｓｅｐｒｏｂｌｅｍｓａｒｅｍｏｒｅｃｏｍｐｌｅｘｉｎｔｈｅｅｍｂｅｄｄｅｄｄｏ

ｍａｉｎｔｈａｎｉｎｎｏｎｅｍｂｅｄｄｅｄｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔｓ，ａｎｄｍａｋｅｓｔａｎｄａｒｄ

ｃｏｍｐｉｌｅｒｔｅｃｈｎｉｑｕｅｓｎｏｔｅａｓｉｌｙａｐｐｌｉｃａｂｌｅ．Ｍｅｔａｈｅｕｒｉｓｔｉｃｓ

ｏｐｅｎｕｐａｂｒｏａｄｗａｙｔｏｓｏｌｖｅｃｏｍｐｌｅｘｃｏｍｐｉｌｅｒｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ

ｐｒｏｂｌｅｍｓ．

ＴｈｉｓｒｅｓｅａｒｃｈｉｓｓｕｐｐｏｒｔｅｄｂｙｔｈｅＮａｔｉｏｎａｌＮａｔｕｒａｌＳｃｉ

ｅｎｃｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎｏｆＣｈｉｎａ，ＴｅｃｈｎｉｑｕｅｓｏｆＭａｐｐｉｎｇｆｒｏｍＩｎ

ｆｏｒｍａｔｉｏｎ Ｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇ Ａｌｇｏｒｉｔｈｍｓ ｔｏ ＳＯＣ，ｕｎｄｅｒ ｇｒａｎｔ

Ｎｏ．９０２０７０１９．Ｔｈｉｓｐｒｏｊｅｃｔｉｓｔｏｂｏｏｓｔｔｈｅｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔｏｆ

ｔｈｅｄｅｓｉｇｎｍｅｔｈｏｄｏｌｏｇｉｅｓｏｆＳｙｓｔｅｍｏｎＣｈｉｐ（ＳＯＣ）ａｎｄｅｌｅｃ

ｔｒｏｎｉｃｄｅｓｉｇｎａｕｔｏｍａｔｉｏｎ．

Ｔｈｅｒｅｓｅａｒｃｈｇｒｏｕｐｈａｓｂｅｅｎｗｏｒｋｉｎｇｏｎｔｈｅｓｙｎｔｈｅｓｉｓ，

ｖａｌｉｄａｔｉｎｇ，ａｎｄｔｅｓｔｉｎｇｏｆＳＯＣｓｉｎｃｅ２００２．Ｔｈｉｓｐａｐｅｒｐｒｏｐｏ

ｓｅｓａｃｏｄｅｇｅｎｅｒａｔｉｏｎｔｅｃｈｎｉｑｕｅｆｏｒｄｕａｌｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｐｒｏｃｅｓ

ｓｏｒｓ，ｗｈｉｃｈｐｒｏｖｉｄｉｎｇｃｏｍｐｉｌａｔｉｏｎｔｅｃｈｎｉｑｕｅｓｕｐｐｏｒｔｆｏｒｅｍ

ｂｅｄｄｅｄｓｙｓｔｅｍｂａｓｅｄｏｎＳＯＣ．

５８６４期 吴圣宁等：遗传算法和关键事件禁忌搜索相融合的ＡＲＭ／Ｔｈｕｍｂ处理器指令选择


