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更加逼真地预演战争——

向作战实验推演要效益

　　当前，作战实验推演已成为研究战争、推演战争的一种重要方法。通过实验推演，可

以辅助决策人员对复杂军事问题进行深入思考，有效得出问题解决方案。然而，作战实验

推演手段在实际应用中，其可信性、适用性等始终存在一定争议。其实很多情形下，实验

推演手段的军事效益并没有很好地发挥出来。

　　重规律发现与问题诊断，淡化结果预测，正确定位实验推演手段的功能。作战实验推

演手段经常被用来对战果进行预测，但实际应用中，很多结果存在较大偏差。偏差较大通

常有两种原因。一是存在较大的错误，实验推演的数据、想定、模型等严重不符合实际，

推演结果自然与实际情况有大偏差。对于这种情形，显然是要改正错误，减小偏差。二是

虽不存在较大的错误，但结果仍然有较大偏差，这种情形是由于军事复杂系统的不确定性

造成的。复杂军事问题有极大的随机性，其结果往往在很广的区间中随机分布，任何一次

实验推演，或者多次推演的平均值，很可能与真实发生的结果有很大的偏差，这种偏差不

是错误造成的，是固有的随机性造成的，所以无法消除。因此，实验推演手段并不适合复

杂系统的行为结果预测。正确运用实验推演手段应是去发现复杂军事问题的内在规律、制

胜机理，进行探索性、诊断性分析研究，促进指挥参谋人员对实际复杂军事问题的深刻理

解。指挥参谋人员基于推演手段，对问题认识更为深刻之后才能做出正确的决策。因此，

实验推演手段更强调探索性、辅助性而不是预测性。

　　让实验推演手段成为指挥参谋人员“自然外脑”，加大作战实验推演与决策分析的深

度融合。目前，计算机化的作战实验推演工具系统规模庞大、功能多样，它为推演人员提

供强大功能支撑的同时，也带来了操作复杂、使用周期长、成本高等问题。实验推演工具

不光要界面友好，也要功能友好，即能让使用人员用得自然，能像手中“计算器”与“草

稿纸”一样，随手拿来，自如地使用，才能最大限度发挥出实验推演手段的军事效益。要

实现这一目标，应从两方面入手。一是加强指挥参谋人员的探索性思维训练，培养利用外

部工具，辅助思考的意识与习惯。对于复杂军事问题，其内部要素繁多，之间的关系千丝

万缕，逻辑上非常复杂，如果没有外部推演实验工具辅助思考分析，是无法进行分析研究

的。因此，指挥参谋人员要有运用工具的意识，自然而然地把实验推演工具当作大脑的延

伸，提高决策分析的质量。其二，实验推演工具应做到更加易用，能够快速智能化地辅助

指挥参谋人员进行问题构建，方便使用人员进行多想定、多样本条件下的探索性实验分

析。由于实验推演工具的易用性与通用性是矛盾的，要做到易用则不得不对特定背景问题

的框架进行提前设定，在使用中方可柔性组合、动态构建与迭代调整。因此，还应深入探

究推演工具的体系架构，研发高度柔性与智能化的实验推演工具。

　　作战实验推演中实现人与计算机的协同互补，构建综合集成机制以提高作战实验推演

的有效性。人机综合集成是处理复杂问题的重要原则。实验推演中人与机器有各自的优缺

点，其中计算机的缺点是过于程式化，预先要设定问题的所有维度，处理非结构化的问题

难度很大，而其优点是具有机械性信息处理的强大能力。而人的缺点是处理机械性问题效

率低下，但其更具有灵活性，不受预定框架结构所限，能灵活适应复杂情形。人与计算机

各自的优缺点刚好对应互补，因此有效地进行实验推演研究的关键就是要发挥好人与机的

各自优势，取长补短。近些年来，由于计算机技术的飞速发展，实验推演系统逐渐从传统

的以人为中心的手工推演，变为以计算机为中心的高度自动化、批量化的计算机推演。然

而，计算机仿真的事件推进方式以及计算机模型对于处理复杂军事问题等存在较大的局限

性。计算机程序主导了推演进程，人工干预的程度与力度又较为有限，实验推演的有效性

反而变差。历史上最著名的几次成功推演实验研究都是在计算机工具出现之前完成的，如

偷袭珍珠港、中途岛海战、“闪电战”作战样式等的推演实验。反而后来以计算机为中心
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推演实验有效性不断降低。因此，应定位好人与计算机的职能，构建人机混合模型，其中

程式化的部分，如机动、能量消耗等由计算机实现，非程式化的指挥决策、毁伤等模型由

人来处理；另外，加大推演进程中人工干预的力度，能够突破预定框架，从而产生更加灵

活与丰富的事件和行为，避免计算机程式化的限制。
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