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计算机动画中人体建模与皮肤变形技术的研究现状与展望
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[ 摘要 ] 人体动画制作技术是计算机动画领域内的研究热点和难点。在制作真实感人体动画时，除了有真实的人体运动和灵活的运动控制

方法外，还需要有逼真的人体造型和皮肤变形效果。为了使计算机动画研究领域的研究人员对当前各种人体建模与皮肤变形技术有较全面

的了解，该文对计算机动画中的真实感人体建模与皮肤变形技术进行了较为全面的阐述。该文将现有的方法分为三大类：基于面模型的方

法，基于体模型的方法和基于层次式模型的方法。文中分析和比较了这些方法的优缺点。在回顾了现有的人体建模与变形技术的基础上，

该文最后指出，三维扫描技术的发展使人体建模和皮肤变形的研究面临新的契机。如何充分利用基于扫描技术建模的优点，并结合层次式

建模与变形方法的灵活性的特点，创作出高度真实感的人体皮肤模型及其变形效果，是未来研究的重要方向。 
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