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文章摘要：Virtools交互式操作中半实物接口的实现方法主要有2种。一是编写串口通信类，使用Virtools SDK模块开发实现；二是基于Virtools SD

K，通过调用系统应用程序接口函数开发串口通信行为模块实现。2种方法对开发者使用C+
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