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三峡工程永久船闸单级闸室仿真系统制作简介  
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摘要  为整体展示三峡船闸闸室及输水系统结构,为船闸检修维护提供科学直观的依据,选用Autodesk公司开发

的基于PC系统的三维动画渲染和制作软件3ds max以及基于3ds max的著名风景插件dreamscape进行三维

模型的构建和表现,探讨了演示方案设计中对界面进行交互性设计以及通过美学法则的运用来增强画面艺术表现力

的方法。 
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