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岩土工程中的面向对象有限元程序设计  
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摘要  介绍了面向对象的程序设计方法，按照这种方法，建立了有限元模型的类，给出了类的C++语言描述和它

的实现方法，并设计了基于Windows 95 / 98 / NT平台的岩土工程有限元软件。相关的类和方法包括处理矩阵
的类、单元类、节点类、高斯点类、形函数类、应力类、集中力类、分布力类、绘图点类、绘图线类、网格类、
区域类、边界类、文字类等等。给出了基本的程序框架和有关的程序段。 
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