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第十届国际动漫游戏博览会上海揭幕

时间：2014-07-11 编辑：李雪  

  中国文化报记者程丽仙报道：7月10日，第十届中国国际动漫游戏博览会(简称CCG EXPO)在上海世博展览

馆揭幕，博览会由文化部与上海市人民政府共同主办，上海市文化广播影视管理局、中国文化传媒集团、(上

海)国家动漫游戏产业振兴基地、上海文化广播影视集团有限公司联合承办。 

  本届博览会为期5天，主要包括主场馆展商活动、舞台表演活动和电竞舞台活动三大板块，活动内容丰

富，包括三大主题论坛——当动漫邂逅游戏、“新虚拟偶像经纪”发展模式探讨、游戏动漫的中国创造与全球

发行之路，新生力量动漫原创大赛、众筹如何改变动漫游戏行业、优秀动漫项目展示宣讲等主题活动，以及品

牌论坛艺术创意日。 

  自2005年举办至今，中国国际动漫游戏博览会已进入第十个年头。这一立足上海的动漫游戏行业展会，在

见证了2005年至2014年间中国动漫游戏产业兴起、蓬勃发展历程的同时，也为推动中国动漫游戏产业的十年发

展发挥了关键性作用。为充分展示这十年的探索与成果，组委会特别策划了“十年精彩”——中国动漫产业发

展及中国国际动漫游戏博览会回顾展。回顾展分为“十年一刻”和“十年精彩”两个单元，前者以时间为横

轴，从行业、展会两个维度，图文结合，呈现了行业大事记、国际动漫游戏博览会大事记两部分内容;后者则

模块化地展现行业内的种种精彩，既有聆听行业真挚声音的“百人一问”区，也有怀旧类的“古典游戏”展示

区及新媒体互动体验区。 

  又讯 7月10日下午，由文化部文化产业司主办的“中国动漫未来十年展望”研讨活动在上海举办，文化部

党组成员、部长助理、文化产业司司长刘玉珠出席会议并讲话，中国文化传媒集团监事会主席庹祖海等国内外

知名动漫企业负责人、文化产业专家学者、部分新媒体企业负责人等60多人参会。与会人士围绕未来十年中国

动漫产业的发展方向、新的增长点、中国动漫产业与国际相比的优劣势、未来十年中国动漫游戏产业发展急需

的扶持政策及政府主管部门应当发挥的作用等展开讨论。 

  在政府和业界的共同努力下，十年来，一大批符合社会主义核心价值观的优秀作品涌现出来，一大批优秀

动漫企业成为动漫乃至文化产业发展的骨干力量，动漫产业成为文化产业中最具增长实力和发展潜力的行业之

一。刘玉珠表示，目前，中国动漫产业进入了转型升级的关键时期，举办研讨活动的目的就是总结中国动漫产

业发展的前十年，并探讨未来十年中国动漫产业的发展趋势。他建议，要继续推动大动漫产业观在社会达成共

识，提高人们对动漫社会意义和产业意义的认识，让动漫产业在满足消费者精神文化需求的同时，为中国的社

会进步和经济发展带来积极的作用。政府要根据整体和局部、区域差异情况和行业共性问题，提供有效的支持

服务。要积极推动动漫产业跨越融合发展，动漫除了娱乐、审美、教育的基本功能，在应用方面的作用也会越

来越大，产业需要融合发展。还要积极营造动漫产业发展的良好环境，需要社会、政府、企业、个人达成共

识，共同努力。 
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