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针对投机并行化中如何权衡策略并确定合适的执行模型来获取理想性能的问题，提出了一种基于交互信息的投机并行化方

法，利用交互信息来确定投机并行化的执行模型，建立相关评价模型，并着重从线程抽取创建角度提出了相应的策略及对应的性能

评价。通过实验表明，基于交互信息进行“按需”并行化，可以达到所需的性能要求。 
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