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  本刊中 包含“体绘制”的 相关文
章 
本文作者相关文章 

· 谢凯  
· 杨杰  
· 朱跃敏  

基于标准PC机的大数据实时体绘制算法研究究  

谢凯1;杨杰2;朱跃敏3

湖南大学1 

上海交通大学2 

法国国家科学研究中心3 

收稿日期 2006-11-8   修回日期 2007-1-11   网络版发布日期   2007-4-27   接受日期    

摘要  为了解决在标准PC机上对大数据进行实时体绘制的问题，提出了一种基于图形处理器的大数据高质量体
绘制算法。该算法采用三维纹理映射作为核心的绘制算法，结合可见性测试、遮挡测试和模板测试来加快绘制速
度。实验结果表明，对虚拟人体数据，可以在不损失图像质量的前提下，以可交互的速度进行绘制。 
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