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基于图象的实时绘制技术 
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  Abstract  随着计算机技术的发展，对虚拟场景的真实感程度提出了越来越高的要求．基
于图象实时绘制技术是实现对虚拟场景建模和实时绘制的新的有效方法,可以克服传统的基于
几何绘制方式中建立真实模型的困难和实时绘制计算量大的缺陷．本文对目前出现的各种基
于图象的实时绘制方法进行分类介绍和综述．
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