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摘要  多视点立体图像合成很大程度上取决于多视点立体显示设备的类型。当前，基于光栅的LCD多视点自由立
体显示设备最为常见，但目前缺乏针对这类显示器的通用合成方法。因此，提出了一种通用的多视点立体视频图
像合成新方法，主要分为子像素判断准则、各视点子像素的子采样、子像素排列合成三部分。该方法从原理上考

虑了光栅LCD多视点自由立体显示的各种可能情况，具有普适性和实用价值。通过具体实例验证了所提方法的正
确性和可行性。  
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