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摘要  实时红外视景仿真已成为红外成像武器系统设计与评估的重要方法，在军事和国民经济中有着广泛的应用
前景。红外仿真的关键环节在于红外视景图像的生成，提出了一种基于GPU实现红外辐射计算模型的方法，将辐射
传输模型中温度、辐射特性等数据的计算移植到GPU中，充分利用了GPU的可编程特性以及强大的并行运算能力，
高效生成了精度较高的红外场景图像。 
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  Abstract
  Infrared scene simulation is an important way for designing and measuring infrared weapon system，and the simulation is 
worth in military and economy.The key technique of the simulation is the generation of infrared scene image.This paper 
introduces an implementation of the infrared radiation calculation model on GPU，and gains high efficiency and high 
precision with the programmable properties and powerful parallel computation abilities of GPU.
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