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粒子系统在数字高清字幕机中的应用  
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(武汉大学电子信息学院，武汉 430072) 
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摘要  粒子系统是迄今为止模拟不规则模糊物体最为成功的一种图形生成算法。针对数字高清字幕机字幕制作实
时性强、图文意义表达充分、操作简单等特点，引入纹理映射、粒子运动控制、颜色表查询等多种方法对传统粒
子算法加以改进。结果表明，改进的粒子系统方法丰富了高清字幕机的字幕制作，产生了理想的图文效果。  

关键词   粒子系统   数字高清字幕机   纹理映射   粒子运动控制    

分类号 TN 941.1   

DOI:   

 

通讯作者: 
 
作者个人主页: 操 峰;陈淑珍;付 郝  

 

 
    


