
管理科学与工程  

学科点简介：管理科学与工程硕士点隶属于广东财经大学信息学院。本学科特色是：工学与管理科学的结合，特别

是与信息技术的结合，突出学生创新能力与工程实践能力的培养。管理科学与工程学科培养德、智、体全面发展，

具有较高的管理素质、合理的知识结构、较强的科学研究能力和解决实际问题的能力，面向现代服务业管理岗位需

要的高级人才。目前本学科点有11位导师，在校研究生积极参与导师科研项目，在管理科学、系统工程理论与实

践、系统工程、系统工程与电子技术、计算机科学等重要学术期刊发表了大批科研成果。 

  
培养目标：培养适应我国社会主义现代化需要的，具有创新能力、实践能力和创业精神，在德、智、体全面发展，
在专业方面具有合理的知识结构，较强的管理科学与工程领域的研究能力以及工程实践能力的高级人才。掌握管理
科学与工程的基础理论和系统的专业知识，培养敢于创新和善于思考的能力，了解本学科的最新研究成果，把握本
学科的发展动态，能够有效地运用管理理论，定性与定量相结合的分析方法及信息技术工具解决管理理论与实践中
的问题；能够较熟练地掌握一门外国语，并能熟练地使用信息技术开展研究工作。具备从事本专业学术研究、理论
教学和实际应用的能力，为各级党政机关、高等院校、科研院所、企事业单位输送合格的高级人才。 
  
主要课程：中级微观经济学、中级宏观经济学、运筹与优化、现代数据管理、信息系统工程、现代计算机网络、计
量经济学、信息安全理论与方法、管理科学前沿、生产与供应链管理、物联网管理、决策分析理论与方法、模式识
别、商务智能、管理系统仿真。 
  
就业方向：政府管理部门、教学和科研单位、企事业单位；还可进一步报考相关学科门类的博士研究生，继续求学
深造。 
  
专业代码：087100；        咨询电话：020-84096901；     

▲表示统考科目或联考科目，考试题型、考试大纲以教育部公布为准。其他为自命题科目。 

  
考试题型及相应分值：  
《管理信息系统》  
（1）名词解释（6题，每题5分，共30分）  
（2）判断说明（8题，每题5分，共40分）  
（3）设计和分析（2题，每题20分，共40分） 
（4）论述题（2题，每题20分，共40分） 
《程序设计基础》 
（1）名词解释（6题，每题5分，共30分）  
（2）分析程序（6题，每题5分，共30分）  
（3）算法设计（4题，每题5分，共20分） 
（4）程序设计题（2题，每题10分，共20分） 
考试大纲 

《管理信息系统》 

《管理信息系统》考试大纲概述： 
考试范围为组织中的信息系统，信息系统开发方法（系统开发生命周期法、基于UML的面向对象方法），信息系统
规划，信息系统分析，信息系统设计，信息系统实施与维护。主要包括三个方面： ①考察学生对管理信息系统基
本知识、基本理论、基本方法以及中外管理信息系统学术动态的了解、把握程度； ②考察学生对管理信息系统开
发方法的掌握和应用能力；③注重对学生知识结构和学术功底的考察，考察学生综合运用信息系统、数据库等学科
知识，分析信息系统应用案例的能力。 
1 企业信息化战略规划与决策 

序

号 
领域（研究方向）名称 初试科目 复试科目 

1 信息安全工程与信息系统 （1）▲政治 

（2）▲英语一 

（3）▲数学一 

（4）管理信息系

统 

程序设计基础 2 管理信息化与商务智能 

3 物联网工程
 



1.1企业战略与企业信息化战略概述 
1.2企业信息化战略规划的内容和条件 
1.3企业信息化战略规划的典型方法 
1.3.1企业系统规划方法 
1.3.2战略数据规划方法 
2系统分析 
2.1系统分析的任务 
2.2需求开发的步骤 
2.3需求获取 
2.4需求分析 
2.5系统需求规格说明书 
3 过程建模 
3.1过程模型 
3.2数据流程图 
3.3过程建模策略 
3.4数据字典 
3.5过程说明 
4 数据建模 
4.1数据建模概述 
4.2实体-联系模型 
5对象建模 
5.1对象建模中的基本概念 
5.2对象建模过程 
5.3用例和用例图 
5.4类图 
5.5交互图 
5.6状态图与活动图 
6 信息系统设计 
6.1系统设计的任务和内容 
6.2信息系统体系结构设计 
6.3结构化设计方法 
6.4面向对象设计 
7 信息系统详细设计 
7.1完整性控制设计 
7.2数据库设计 
7.2.1 ER模型向关系模型的转化 
7.2.2关系模式的规范化 
7.2.3函数依赖 
7.2.4关系模式的分解特性 
7.2.5关系模式的范式 
7.2.6分解成3NF的算法 
7.3处理过程设计 
8 信息系统实施与维护 
8.1系统实施的任务和内容 
8.2系统测试技术 
8.3系统维护 
8.4系统评价 
 

《程序设计基础》 

《程序设计基础》考试大纲概述： 
考试范围为程序设计的基本概念、程序设计的发展、程序设计风格，程序设计语言、程序的结构、典型的数据结
构、常用算法及算法描述，结构化程序设计、面向对象程序设计、程序的编译过程等。主要包括三个方面： ①考
察学生对程序设计基本知识、基本理论、基本方法的了解和掌握程度； ②考察学生对程序设计方法的掌握和应用
能力；③注重对学生知识结构和学术功底的考察，考察学生综合运用程序设计、基本算法、常用数据结构等学科知
识，设计和分析程序的能力。 
1程序设计的基本概念 
1.1 程序设计的应用 
1.2 程序设计的环境 



1.3程序设计的发展 
1.4 程序设计的要素  
2 程序的结构 
2.1 程序的基本结构 
2.2 程序语言的字符集 
2.3 常量和变量 
2.4 基本数据类型 
2.5 表达式 
2.6 典型的逻辑结构 
3 程序设计语言翻译基本概念 
3.1 什么是编译程序 
3.2 与编译器相关的程序 
3.3 编译过程  
4 算法 
4.1 算法的概念 
4.2 算法的描述 
4.3 算法分析 
4.4 算法设计 
5 数据类型 
5.1 数据类型的基本概念 
5.2 构造数据类型 
5.3 抽象数据类型 
6 程序设计中常用的数据结构 
6.1 数组 
6.2 堆栈 
6.3 队列 
 
  
  
  
  
  


