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· 高 欣1，贾庆轩2，孙汉旭2，宋

荆洲1  

分布式并行绘制系统中带宽降低方法的研究  

高 欣1，贾庆轩2，孙汉旭2，宋荆洲1

(1. 北京航空航天大学机械工程及自动化学院，北京 100083；2. 北京邮电大学自动化学院，北京 100876) 

收稿日期   修回日期   网络版发布日期   2007-9-17   接受日期    

摘要  把静态与视点无关网格简化技术和动态与视点相关的网格简化技术结合起来，根据应用领域的要求，采用
考虑了离散曲率边折叠算法构造的多分辨率模型，把得到的简化模型提交给与视点相关的网格简化技术处理，在

基于联网PC的分布式并行绘制系统中实现模型的渐进传输并进行实时绘制；同时采用几何索引等方式来降低立即
模式分布式系统的网络传输数据量，进一步缓解网络带宽压力，增强数据的实时动态交互性。  
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