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摘要  由于网络三维地理信息系统中三维地形的生成比较复杂，目前的生成方法大多存在显示质量差、生成速度

慢等方面的问题。为解决这些问题，利用ESRI公司的地理信息系统软件Arc/Info8.3提供的开发对象接口AO
（ArcObjects）生成三维地形。使用网络三维建模语言VRML（Virtual Reality Modeling Language）设计

地形图的接口、添加交互传感器，结合Java编程技术对其进行控制。并以此建立了扎龙湿地三维洪水管理系统，
实现了三维飞行漫游、三维洪水表面分析、洪水动态模拟等功能。对湿地的调洪蓄水提供决策上的支持，使洪水
资源得到合理利用。 
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