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摘要  目前的移动代理迁移策略不能满足P2P MMOG的实时性需求。该文提出了适合P2P MMOG的代理迁移策

略，包括迁移时机计算和一种改进的蚁群算法。该策略根据P2P MMOG中的网络流量、代理服务需求度和目的
主机负载状况动态决定迁移目的地。实验证明，该方案满足游戏实时性要求，降低了移动代理迁移时间和系统延

迟，解决了P2P MMOG中玩家节点的负载均衡问题。  
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