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正多边形剖分球面投影及其应用  
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摘要  提出了利用正多面体顶点分布来剖分球面，得到球面上物体的投影点，利用这些投影点得到物体的二维投
影。这种二维投影的获取方式具有投影点分布均匀的特点，并且根据三维物体的特点对特定区域的投影点进行加
密，以获取更多的二维投影信息。该方法已经应用到三维模型及三维动作的识别中，取得了良好的效果。  
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