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摘要  针对连续型强化学习问题，提出一种综合启发函数和评估函数的Q学习算法，利用启发函数加快学习速

度，采用评估函数减少不必要的探索，提高学习效率。为了保证该算法的有效性，启发函数和评估函数根据Q函

数进行计算。坦克大战游戏的仿真实验结果证明，该方法可以较大地提高Q学习的学习效率。  
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