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摘要  对虚拟图像场景绘制算法进行研究，提出了一种基于低维线性子空间的球面谐波光照表示算法。从物体模
型得到子空间，并抽取其中的低维线性空间，利用球面谐波函数将朗伯反射作为一个卷积处理，来近似表示朗伯
反射，同时添加了漫反射阴影交互转移。实验结果表明该算法逼近程度好，绘制质量高，具有一定的实用价值。 
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