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为了提高三角网格模型简化的速度，满足实时显示的要求，并且有效地克服边折叠简化算法在低分辨率的状态下易丢失模型

重要几何特征的问题，提出了一种基于八叉剖分的近似曲率的边折叠简化算法。采用八叉树结构自适应地分割网格模型空间，同时

在各个区域中采用近似曲率的边折叠算法并行地进行边折叠操作。实验证明，该算法取得了不错的效果。 
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