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  本刊中 包含“直接体绘制”的 相
关文章 
本文作者相关文章 

· 魏继增，孙济洲，李小图  

基于稀疏矩阵的并行体绘制算法  

魏继增，孙济洲，李小图

（天津大学计算机系，天津 300072） 
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摘要  直接体绘制是三维数据可视化的重要方法。在实际应用中体数据规模庞大，如何降低计算工作量以获得更
高的绘制速度是一个亟待解决的问题。文章针对该问题提出了一种运行于集群系统之上的基于稀疏矩阵的并行

Splatting体绘制算法，该算法利用稀疏矩阵对体数据结构进行优化，通过实验获得了令人满意的结果。  
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