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姓名：陈泽琳
办公室：广州番禺大学城华南理工大学B7-401
E-mail: cszlchen@scut.edu.cn
所在团队：大数据系统与云计算团队
个人主页：

个人简介

陈泽琳现为华南理工大学软件学院副教授，硕士生导师。曾于2004年9月至2005年9月在美国
Cornell大学访学。主要研究方向为3D图形的BIM应用，以及游戏引擎架构设计和真实感渲染算法等
研究领域。已指导全日制和在职硕士研究生百余人。

学历

1979-1983   北京大学        计算机软件 学士

1983-1986   大连理工大学    计算机软件 硕士

教学经历

目前主讲本科生课程：《计算机图形学》，《3D游戏引擎架构设计》

主讲研究生课程：《敏捷项目管理》  



工作经历

1986-1988  北京理工大学人工智能研究所

1988-现在  华南理工大学

社会兼职

中国计算机学会软件工程专委会委员  

研究方向

计算机图形学以及3D图形的应用，包括：游戏引擎的真实感渲染算法、游戏引擎架构设计、
VR、大规模建筑模型和点云模型渲染，大数据分析可视化等

获奖情况

1998年获得中国人民解放军总参谋部科技进步一等奖，第六获奖人

2001年获得中国机械工业科技进步二等奖，第三获奖人

科研项目

目前主持多个3D图形的应用研究和游戏引擎真实感渲染算法等的横向研究课题，主要包括：基
于BIM的软件开发；基于Web和移动端的3D模型渲染研究，基于虚幻引擎的VR驾驶模拟和游戏设
计，基于GPU的场景真实感算法研究等。
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