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  本刊中 包含“猕猴；Go/NoGo模
型；视觉分辨任务”的 相关文章 
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建立猕猴Go/NoGo视觉分辨任务的方法  
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摘要  在认知神经科学研究中，Go/NoGo模型是一种非常有效的研究方法。在本试验中，以两只猕猴为研究对

象，采用Go/NoGo模型，以不同的视觉线索作为刺激来研究相关认知行为。结果表明猕猴能够很快学会

Go/NoGo视觉分辨任务，而且对NoGo任务的完成要优于对Go任务的完成。本实验建立了一种有效的猕猴

Go/NoGo视觉分辨实验的方法及计算机控制系统， 为进一步记录神经元活动建立了良好的基础。 
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