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面向对象建模技术 

Object-Oriented technology 

  

课程编号： 

学    分： 3    

学    时： 45  （其中：讲课学时：35  实验学时：0  上
机学时：10） 

先修课程：程序设计（或C程序设计、C++程序设
计）、数据结构 

适用专业：软件工程 

教    材：《UML面向对象设计与分析基础教程》，牛丽
平，郭新志等，清华大学出版社，2007年7月第1版 

开课学院：计算机科学与通信工程学院 

一、课程的性质与任务 

面向对象程序是引入了对象观点进行系统分析和设计。对象实现了对数据和操作过程的封
装。面向对象设计最困难的部分是将系统分解成对象集合以及建立对象之间的关联。 

通过本课程学习，使学生掌握系统分析和设计的基本技巧，学会使用UML工具进行面向
对象建模的基本方法。 

二、课程的基本内容及要求 

（一）UML与面向对象 
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      1.教学内容 

(1) 面向对象概述； 

(2)  UML概述。 

       2．基本要求 

掌握面向对象的概念、了解面向对象软件的开发过程和UML的形成与发展。 

（二）用例图 

1．教学内容 

(1)用例图的构成； 

(2)用例之间的关系； 

(3)用例建模。 

2．基本要求 

掌握用例图的概念及其建摸方法。 

（三）类图、对象图和包图 

1.教学内容 

(1)类与对象的概念； 

(2)类之间的关系； 

                       (3)构造类图模型 

(4)对象图 

                       (5)包图； 

      2.基本要求 

掌握类与对象的概念、以及类与包图的构造。 

（四）活动图与顺序图 

1.  教学内容 

     (1)活动图的定义； 

(2)活动图的创建； 

(3)顺序图的定义； 
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(4)顺序图的创建。 

       2．基本要求 

掌握活动图与顺序图的概念及其使用方法。 

（五）通信图与时序图 

1.教学内容 

(1)通信图的构成； 

(2)通信图的创建； 

(3)时序图的构成； 

(4)时序图的创建。 

2.基本要求 

掌握通信图与时序图的概念及使用方法。 

    （六）交互概况图和组合结构图 

1.教学内容 

              (1)交互概况图的组成； 

                      (2)为用例建模交互概况图； 

                      (3)组合结构图； 

2.基本要求 

掌握交互概况图和组合结构图的概念与使用方法 

（七）状态机图与构造实现方式图 

1.教学内容 

                      (1)状态机图的定义 

                      (2)状态机图的标记符与创建 

                      (3)组件图的概念； 

                      (4)部署图的概念； 

                      (5)组合部件图与部署图的创建 

2.基本要求 
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掌握状态机图、组件图与配置图的概念，正确理解构件图与配置图的使用方法。 

（八）UML与RUP 

     1.教学内容 

                    (1)软件开发过程与RUP 

                      (2)核心工作流程 

       2.基本要求 

       理解RUP的含义及作用 

（九）UML建模实例 

                1.教学内容 

                        (1)图书管理系统的分析与设计 

                         (2)嵌入式系统设计 

                         (3)Web应用程序设计 

2.基本要求 

通过实例，掌握使用UML进行系统建模的过程和步骤 

  

三、课程学时分配 

四、大纲说明 

1、采用多媒体教学与常规教学相结合。 

2、每次课后布置1~2条作业，可另行布置一些思考题供学生理解教学内容。 

  章节  讲课  实验  上机 

一、UML与面向对象  3       
二、用例图  3     2 
三、类图、对象图和包图  4     2 
四、活动图与顺序图  6     2 
五、通信图与时序图  4     2 
六、交互概况图和组合结构图  2     2 
七、状态机图与构造实现方式图  4       
八、UML与RUP  3       

九、UML建模实例  6       

五、参考书目 
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1、《基于UML的面向对象建模技术》，陈涵生、郑明华 著， 科学出版社，2006-8-1。 

2、《UML对象设计与编程》，（美）刘润东，. 北京希望电子出版社，2001-5-1。 

  

  

                                      制定人：林琳 

                                        审定人：杨鹤标 
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