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文章标题 ASP.NET2.0＋VS2005利器大评析之优点篇

来源： [ 朱先忠编译 ] 浏览： [414] 

 

  ASP.NET 2.0与Visual Studio 2005正式上市至今已经有好几个月了。随着时间的一天天向前推移，如今越来越多的人
能够使用到这一产品。本文作者基于对该产品的试用试图从个人角度来对这一产品的优点与不足作出评析，仅供参考。 

  一、 引言 

  说实在的，我对ASP.NET 2.0与Visual Studio 2005之间的关系有些喜欢也有些讨厌；但是，我最终还是决定把我的大
多数内部应用程序迁移到2.0并且决不后悔。基本上，ASP.NET 2.0中存在太多的新的特征使我的生活变得更为轻松，并且从
此以后再也不会返回到以前的1.1版本中编程了。 

  到目前为止，这个平台一直工作良好。我已经发现了其中存在的许多改进能够大量地降低编码的复杂性和编码数量，在
性能方面大约提高了10～20%，并且减少了内存需求量（这对于大型应用程序而言是十分重要的），但是对我的工作来说几
乎没有太大的作用。 

  把2.0特征加入到现有应用程序中绝对不是一夜之间的事情。但是，随着我逐渐地习惯快速地把大量的2.0特征加入到我
的新式应用程序中，我的最后感觉是：如果再回到ASP.NET 1.1和VS 2003的话，那将是一个很大的后退。 

  二、 优点评析 

  下面，让我们来逐步剖析这个新产品中的主要变化，首先来看一下它的优点。 

  (一) Visual Studio 2005基于文件的工程开发 

  现在，在Visual Studio 2005中，你能够把一个目录作为一个web工程来打开，这是一种相当不错的改进。在我的开发
机器上，我可能有50个不同的web工程。使用以前的VS2003，要把所有这些作为IIS中的虚拟目录加以配置和维护并且使工程
实现正确地引用是令人相当头疼的事情。你不这样认为吗？你是否想把某些工程移动到一台新机器上？在VS2005中，你只需
要简单地指向一个目录就可以打开工程。你完全可以使用本地的Web服务器构建方式来运行应用程序，这样以来就免除了配
置Web服务器的需要。 

  这个特征特别适合于共享示例的开发者—任何想检查一个示例web应用程序的开发人员都不必经受基于IIS进行配置的痛
苦。现在，借助于基于文件的工程，你能够—至少在开发场所下—实现真正的“xCopy”工程。这个特征相当伟大，但是也
不无缺点（一会儿后我们会详及）。 

  【另注】我接触到的每一位都喜欢构建到Visual Studio内部的Cassini web服务器。当然，我也喜欢，因为它极大地简
化了许多问题的处理。然而，有关它的使用也存在一些缺点。主要是在使用过程中应当避免Cassini与IIS之间的相互干扰。
例如，Cassini能够把所有的请求传递给ASP.NET而忽略扩展内容。如果你拥有处理特定的文件类型的定制的处理器(例如，
动态地构建Excel报告，等等)，那么，你必须记住，当发布你的应用程序时，你要在IIS中为扩展内容建立定制的映射；否
则的话，IIS不会把请求传递给ASP.NET。我接触过许多朋友在发布时花费大量的时间来解决他们的应用程序中的问题，因为
他们在开发过程中从不担心Cassini中的配置设置问题。 

  (二) 母版页面 

  现在，你可以定义一个能够在你的应用程序中重用的母版（Master）页模板。使用这个功能能够节约你大量的开发时
间。事实上，在2.0版本出现以前，已经存在基于ASP.NET 1.x版本的这种概念，但是对于我来说，吸引我的最关键的特征在
于，Visual Studio提供了对它的可视化支持。这可以使你看到母版的布局，其中ContentPlaceholders可以应用于每一个页
面中以提供页面级内容。 

  除了设计器提供的重要的可视化方面外，母版页模板还提供了一种良好的方式来把彼此相关的可重用的代码联系到一
起。母版页面的目的是，把以前需要使用若干用户控件(例如，Header，Footer和Sidebar)才能实现的功能融合到一起，从
而使它们能够比以前更为有效地实现逻辑分离。 

  【另注】你还能够在运行时刻动态地改变母版页面，从而实现更大的灵活性。这一支持使用户能够改变一个应用程序的
整体外观感觉；而且这种效果是仅凭借切换层叠式样表所无法实现的。 

  (三) 用户控件可视化描述 

  说实在的，我非常希望自己在设计时就能看到整个页面的样子。就象母版页面一样，现在，Visual Studio 2005能够在
Web表单编辑器内显示一个生成的用户控件。不再象是以前的老式的、非描述性的灰色的方框加上一个控件名，现在，你能
够在设计器内得到一个全面生成的恰当到位的控件。双击它，则VS就能把你导航到用户控件设计器。在我的开发中，我一般
不会大量地使用用户控件，而是使用母版页面来替换我的许多现有的控件，但是我发现这种用户控件可视化描述使设计模式
更为有用了。对于我的现有1.1版本的应用程序来说，尤其如此—我的这些程序中通常仍然使用这样的控件来表达页面的页
眉，侧栏和页脚。 

  【另注】完全自动地生成用户控件极大地节约了开发时间。当然，我还需要花费不少的时间从IDE到一个浏览器来回切
换以观察用户控件最终生成的样子。仅此而已。 

  (四) 泛型 

  不错，这并非是一个ASP.NET特有的特征，但是.NET 2.0中泛型的引入大大丰富了代码的编写。以前，在创建定制集合
时，我常常非常小心；坦诚地说，反反复复地从CollectionBase进行派生然后重新实现相同的代码是一件非常折磨人的工



作。对于定制控件开发，特别在ASP.NET中开发时，我发现当你需要集合特性时使用泛型集合效果相当好。 

  你只需简单地使用列表或一个特定的泛型集合，然后把它作为该控件的一个属性—问题就这么简单！Visual Studio能
够看到这个集合；并且，在大多数情况下，它还能够为你提供相应的集合编辑器。通过使用泛型列表，你可以很容易地使用
强类型化列表来代替许多基于ArrayList的列表，这往往使编码更为清晰。 

  最后，在业务对象内使用动态的类型替换消除了对令人“胆战心惊”的初始化编码（以前，在每一个业务对象中都要进
行这种初始化以指定哪个实体类型与之相关联）的需要。在泛型出现以前，往往需要借助于一个小型编码代理来把业务对象
和实体绑定到一起。现在，有了泛型类型后，不再需要这样的编码，而代之以一个泛型类型参数。此后，所有的类级代码就
能够使用泛型类描述在运行时刻自动地生成正确的类型。借助于一个类型化参数和一组父类级方法，现在再也不需要从我的
所有业务对象中剪切和粘贴大量的代码。其实，还存在许多使用泛型的场所；而且如今，我发现不使用泛型类型很多问题变
得十分棘手，特别是在处理与集合相关的内容时。 

  【另注】泛型将会被广泛应用于集合及业务对象操作方面，而且，你也可以在页面基类和用户控件开发中从中获益。最
近，我在网上看到有人构建一个泛型基页面实现自动地加载业务对象数据并建立相应的Ajax回调机制以便更新这些对象。你
看，以前在每一个新页面中实现起来如此头疼的事情一下变得如此简单了！ 

  (五) 支持嵌入式资源 

  我比较喜欢把大量的定制控件用于我自己的应用程序中。经常情况下，这些控件都会依赖于特定的资源，例如图像，
CSS文件，XML资源等等。此时，任何这些控件的用户必须记住要在他们的应用程序中发布相应的文件。如今，在ASP.NET开
发中，你可以容易地把需要的Web资源嵌入到一个工程中，然后经由一个ASP.NET生成动态的URL来存取它们。为此，你只需
要简单地把[WebResource]属性添加到你的控件的AssemblyInfo文件中，然后使用Page.ClientScript.GetWebResourceUrl来
检索包含这些资源内容的URL即可。 

  (六) Visual StudioASP.NET代码编辑器 

  Visual Studio 2005代码编辑器比2003版本前进了一大步。我认为，最重要的新“特征”在于，新的编辑器不会自动地
“打乱”我的代码格式，除非我重新格式化文档。例如，我想让我的内容按我喜欢的方式进行组织，然而，当我使用VS2003
时这却成了一个问题—无论何时把新的控件添加到页面系统都会重新格式化HTML。在VS2005中，编辑器在大多数情况下会保
留用户自己的代码格式，并且还会提供一种更好的处理—把控件标记插入到代码中。 

  一个真正提高生产效率的改进是，在新的HTML编辑器中引入了智能感知技术—而且出现在每一处位置！我经常在一个页
面内嵌入表达式，而智能感知意味着它会帮助我避免错别字。ASP.NET 2.0还会编译页面并且检查生成的嵌入式脚本代码，
以便及早地在设计时刻而不是在运行时刻才捕获HTML标记中的错误。 
智能感知适合于所有的控件，包括你自己的定制控件，因此你不必再提供一种私有类型模式文件。Visual Studio能够简单
地找到你的控件并且在内部管理智能感知。智能感知支持真是太好了，有时它甚至能够“超越”可视化设计器。一会儿后，
你就会明白为什么这可能比你想像的更为重要。 

  【另注】作为一名最近才从Visual Basic转到C#的新手，我特别欣赏Visual Studio 2005提供的C#智能感知支持。在
Visual Studio以前的版本中好象在对VB和C#的智能感知支持方面存在很大的差距；并且，当我分析C#代码时，我常常发现
我自己十分需要有一种VB风格的智能感知帮助。现在，现在这种差距消失了，而且语言之间的切换也更为容易了。
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