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--徐巧慧 （南京大学教师） 

在当代信息社会，计算机技术介入越来越多的领域，改变了原先传统的工作方式和效率，使人类生活产生了日益显著的变化。艺术设计作

为这个潮流中的一部分，也有自己的数字化过程。 

在短短几十年里，数字艺术设计的发展几乎涉猎了应用美术的各个领域：室内设计、服装设计、影视动画、工业设计、包装装潢等，即使

在雕塑、油画、版画、壁画等专业也出现了计算机的身影。数字艺术设计能有如此蓬勃的发展，既表现了数字化技术对传统方式的冲击，

也是科技与艺术的完美结合的体现。李政道教授说过“科学与艺术是不可分割的，就像一枚硬币的两面”，科技的发展为艺术创作提供了

新的载体，同时也给我们带来了全新的艺术创作手法和艺术语言。 

计算机艺术设计不但可以模仿传统的绘制过程，也比传统方式节省了很多时间，显示了计算机系统处理的优势。以绘制效果图举例，传统

绘制可能会用到纸、尺、圆规、铅笔、针管笔、鸭嘴笔、马克笔、水粉、喷枪等多种工具，过程包括打底稿、调色、上色、晾干、反复修

改等具体操作。而计算机设计过程中的物理操作将由机器代劳，设计者所要提供的只是具体数据和完整的设计思想。此外，传统画面的修

改主要是擦除和覆盖，作为数字化系统操作的计算机绘图则为画面修改提供了可逆的操作方式。方式之一为取消动作，表现为逆向动作的

一步步取消，例如PHOTOSHOP中的 UNDO功能和历史记录面板；另一方式是设计者回到已完成的设计步骤，从过程中的任意一点介入，

通过增加新的或删除旧命令来完成修改，例如3DSMAX的堆栈功能即是如此。多样的修改方法可以帮助艺术家尽可能地弥补缺憾，同时为

创作过程提供了丰富的选择。 

除此之外，计算机艺术设计还可表现传统绘画所无法企及的视觉效果。3DSMAX是三维制作软件，具有模拟实体造型功能。运用它的三维

创作过程是确定有关物体属性的具体数据，而非描画物体，计算机的工作是在得到数据后快速完成数型之间的转换，并由屏幕实时、准确

地展现虚拟物体的三维效果。这样，设计者可以快速地建造具有逼真空间感的虚拟实体，设定物体材质和场景光照，还可以帮助设计者营

造整体的氛围效果。此外，3DSMAX视图角度的灵活转动还为观看虚拟物体提供了多种视角，动画路径的引入又为观看过程加入了时间概

念，在视点的流动中赋予物体丰富的表现方式，这些都是传统绘画效果不可比拟的。在大型工作站高速计算能力的支持下，相应的三维动

画软件能够完成更恢宏细致的场景及动态模拟，这已成了好莱坞制作电影特技的手段，《泰坦尼克号》中沉船的场面便是一个例子。 

计算机艺术设计独特的优越性还体现在它具有方便的交互功能，这项功能较多应用在网页设计、电子游戏互动角色的设计中。交互功能一

般设定在提供给使用者选择判断的图文信息上，对不同的选择将出现不同的信息反馈，这些事先未知的反馈信息吸引了使用者的注意，唤

起他们深入了解的欲望。在这里，计算机艺术扮演的远不只是传统绘画中被动的角色，它引领使用者领略了设计的全貌。 

尽管目前数字艺术设计的发展已经让人眩目，但还有新热点在不断地出现，为艺术家认识和表现世界提供新的方式。 

数字艺术设计将继续向多媒体方向发展。单一的媒介创作曾延续相当一段时间，但现在，综合编排多种媒体已经不再只是一个论题或想

法。多媒体技术是将图像、声音、文本、动画、音频等多种媒体形式集合在同一文件中进行编辑处理的方式，毫无疑问，这将大大丰富艺

术设计的构成语言，提高作品的感染力。加拿大艺术家 Janet Cardiff在第四十九届威尼斯双年展上的大奖之作“视觉的散步” 即是通过

多媒体技术实现的，这体现了艺术界对多媒体表现形式的重视，但也仅是个开始。在多媒体的数字艺术空间里，设计是对多种媒介综合控

制的过程，这其中包含了丰富的表现手段，自然也对设计者的艺术修养提出了全面的要求。对艺术家而言，对多媒体创作形式的驾驭不会

是一蹴而就的事，还需要共同的努力。 

随着信息高速公路的发展，网络化也将成为数字艺术发展的热点。连通世界的INTERNET网络推动了世界信息的传递及在线艺术的发展，艺

术家可以在互联网上进行跨地域的协同创作，这使艺术的创作和欣赏不再受地域的限制。但就目前而言，INTERNET网的带宽还很难满足在

线艺术对网络高速传输的要求，同时能够支持网络协同创作的软件也较少，因而现在的网络艺术在创作交流和资源共享等方面表现得还不

够完善，形式也不够丰富。但媒体技术正快速地向前发展，相信随着网络传输带宽的增加和应用软件的升级，不久的将来艺术家们将能够

实现真正意义上的跨越空间的同步合作，使艺术创作变得更自由。这种基于网络的创作形式是数字艺术的新的生存方式，它所具有的强大

协作和沟通力使它有广阔的发展前景。 

虚拟现实（Visual Reality）是以营造现实感为目标的新兴技术。虚拟现实技术可以生成一个能产生视、听、触等感受的可交互的、动态的

世界，人们通过精良的 VR设备可以体验这个仿真的境界。由于虚拟现实技术对所投入的人力、物力的要求较高，所以现在多应用在军

事、科学研究和城市开发项目上。但它对视、听、触逼真的模拟，恰可以满足艺术创作对表现感受的追求，它所具有的对感官世界的强大

的模仿力，吸引着艺术家去体会和驾驭，尽管它所需的成本使它离我们还有一些距离，但必然会成为艺术创作手段的新追求。 

艺术的发展之路就是对传统的继承以及对新事物的借鉴、吸收。数字技术的发展为艺术创作带来了新的创作方式和艺术语言，不可否认，

它对现代艺术设计产生了巨大的影响。但计算机毕竟只是一个高效、便捷的使用工具，是设计的实现手段，而设计的基础应是设计者深厚

的美术功底和完备的设计思想。正如我们所了解的，大量成功的作品尽管完成在电脑上，但它大部分的价值是前期富有创意的手绘草图。

计算机技术的进步为设计师和艺术家提供了发挥才能的工具，但如果一味地依赖，机器将成为创造的羁绊。艺术的宗旨是自由的创造，我

们的态度应该是以开放的姿态迎接不断涌现的新事物，目的是在艺术的创作中获得更大的自由。 
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