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  编者按:动漫行业有人持这样一个观点：漫画是整个动漫产业发展的母体。从刚刚闭幕的杭州动漫节来看，其参观者年龄偏低，动漫

数码产品（主要包括动画片、游戏、FLASH）大于漫画产品。针对是否因行业内没有重视漫画的基础作用而使动画行业受到影响、动漫行

业如何探索出更好的发展途径等问题，记者采访了动画行业有关人士。 

  曹青谷（动画师） 
  动画行业现在有些萧条 

  目前国内动画行业状态与美国日本不完全相同，国内的动漫产业并没有形成成熟的产业链条模式，因而，在现阶段内，动画产业的发

展和漫画并无太大联系。 

  随着动画行业的萎缩，越来越多的从业者从这个行业中流失。虽然政府在政策上给过一些支持，如开设4个卫星动画频道，重庆杭州

也有地方性的利好政策出台，但是这些政策已经无法从根本上逆转动画行业的衰落，因为动画行业的发展，需要多个方面的配合，包括发

行渠道、版权保护等等多种因素。1997年左右，国内动画公司的主要业务是为国外动画片做些后期方面的工作，国外看中的是国内廉价劳

动力。随着国外业务逐渐转移到朝鲜等劳动力更加低廉的国家，国内的动画公司便逐渐失去了生存来源。于是在没有形成行业根基的情况

下，中国的动画产业从生存断档开始走向恶性循环。 

  郭蔓蔓（动画专业讲师） 
  多方配合才能促进发展 

  动漫产业的发展依赖于市场和国家政策。这从广电总局颁布的一系类动画片政策就可看出。动画和漫画的发展应是相辅相成的，这方

面国外特别是日本有很多成功案例。而我国现在还做不到。动漫数码产业生存的命脉是数字化时代大众文化的快餐式消费以及它所带来的

审美情趣和生活方式的改变。我们必须看到（从这次杭州动漫节也看到了）过多地偏重数字艺术或数字动漫将或多或少地带来文化的贫

血，使大众审美情趣走向重形式轻内容、重技术轻审美积淀的误区。动画产业的发展的确应找一条健康有序的发展途径，这依赖于政府、

动漫生产机构、传媒、动漫教育机构等多方共同努力。 

  张福贵（动画运营商） 
  行业的发展需要寻找新的契机 

  动画行业和漫画虽说一定程度上存在着联系，但并非是基础与衍生的关系。个人认为中国动画产业正处于起步阶段。中国是个很大的

市场，旧有的产业模式让行业转机并不会很快看到市场效果。关于动画市场萎缩一说，个人认为主要是运营和操作方面的问题，主要原因

其一是设计者没有将作品很好地与市场需要、大众化口味相结合，其二是由于没有形成产业化，产品商业性不强。 

  国外的确比国内创造出更多成功的动画明星，这些精品也同样是从无数平庸之作中遴选出来的。国内动画公司的成功运营最先需要做

到的还是要以商业化作出发点；其次重点在于恰倒好处的宣传和推广；有可能的话，我们要有野心走出国门。 

  李栋宁（动漫媒体主编）www.dolcn.com 
  动画行业发展潜力大 

  商业是所有行业发展的大前提，动漫产业链条中各个环节孰轻孰重是由市场决定的。八十年代后出生的人看着电视长大，更熟悉动态

画面给其带来的思想引力。相比之下，漫画对于青少年受众的吸引力就要弱一些。所以，我认为动画本身的行业影响力必然超过漫画。国

内某些地区的领导也看到了动画的巨大发展潜力。如浙江省倡导用动漫形象打造浙江的文化品牌，借机调整浙江的产业结构，因此，大量

社会民营资本正以前所未有的势态注入到这一新兴产业中来。相信不久的将来，整个动漫产业会随着动画的发展活泛兴旺起来。  
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