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  本刊中 包含“乒乓球”的 相关文
章 
本文作者相关文章 

· 房杰  
· 张辉  
· 杨均匀  

乒乓乒乓乒乓乒乓球高球高球高球高抛抛抛抛发发发发球球球球仿仿仿仿真真真真系系系系统统统统的的的的研研研研制 制 制 制  

房杰1, 张辉2, 杨均匀3

1. 南京理工大学体育部,江苏南京 210094; 
2. 上海体育学院体育教育训练学院,上海 200438; 
3. 南京理工大学动力工程学院,江苏南京 210094 
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摘要摘要摘要摘要  从乒乓球发球的抛球、拍击球、球飞行、球与球台碰撞4个过程进行建模,编写高抛发球的动态仿真软

件,研究各种因素(例如抛球高度、抛球角度、触球点、发球线路等)对发球飞行弧线的影响。实验结果表明:
发球时,球抛得越高,飞行弧线会越高、越长。 
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