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摘要：本文从多媒体制作的文字脚本、素材准备，确定创作平台等方面详细论述了军事题材成果汇报类多媒体

创作下的原则。 

关键词：军事 成果汇报 多媒体创作 原则

 

中图分类号：G434

 

 

 

随着多媒体技术的飞速发展，多媒体能将文字、图像、视频、声音等多种素材有机的结合，形象、生动、逼真

地展现所要表达的内容，因而应用领域越来越广泛。尤其是近几年随着军事斗争准备工作的不断深入，全军科技练

兵、大规模军事演习、训练、活动比较频繁，单靠录像及文字汇报已远远不能表达出所有的成果和内容，只有借助

于多媒体技术，才能把所要描述的或所要看到的内容完整表达出来，那么这类多媒体软件在制作时应遵循什么原则

呢？ 

一、根据汇报主题确定多媒体制作的文字脚本

 

任何一项成果都是经过许多人的艰苦努力取得的，要想把成果全面、真实、生动地展现给大家，首先应当准备

完整的文字材料，在文字材料定稿后，多媒体制作人员应与撰稿人员共同协商，将文字材料改写成多媒体文字脚

本。通常情况下，多媒体文字脚本应包括序号、画面内容、声音内容、备注等四个方面。 

二、根据多媒体文字脚本准备素材

 

文字脚本确定后，多媒体制作的成功与否，关键在于素材的准备。素材准备的时间占整个创作时间的一半以

上，主要包括与成果汇报有关的图片、视频、动画、声音等。 

把收集到的图片进行编组编号，而后通过扫描仪将这些图片输入到计算机的图库中，以备创作时使用。

 

视频素材的准备也是我们进行素材准备的主要内容，视频素材往往较长，而我们只需要其中的一段，这时就需

要对视频素材进行编辑或采集。如果视频素材已是视频文件格式，可以利用PREMIERE等视频编辑软件对视频文件进

行编辑，而后生成我们所需要的视频内容；如果视频素材还没有采集成视频文件，那么就应当利用视频采集卡将所

需要的内容采集到计算机的视频库中，以备创作时使用。 

动画最能把复杂问题简单化，抽象问题形象化，能够给人留下深刻印象，起到事半功倍的效果，因此在多媒体

创作过程中动画是必不可少的。一般情况下应掌握这样的原则，如果用二维动画能够表达清楚的，尽量不要采用三

维动画创作。动画创作时，一定要紧紧围绕主题创作，避免在动画中加一些与主题无关或关系不大的内容，制作完

成后将动画输出到动画库中。 

通过声音对大脑的刺激，能够进一步加深听者的理解和记忆，同时声音的加入，使多媒体内容不再显着呆板，

相反生动活泼。它主要包括三个方面的内容，即解说、音效和配乐。解说和音效往往采用WAV格式的文件，配乐一

般采用MIDI格式的文件。 

三、根据汇报的要求确定多媒体创作平台

 



多媒体创作平台目前种类繁多，风格各异，适用的领域也不尽相同，一般分为四大类，分别是描述性语言式软

件、基于图标和流程线式软件、以时间为轴线式软件和程序设计式软件。前两类适用于对动画要求不高，但对交互

性要求较高的场合，这两类软件有ToolBook、方正奥思以及Authorware等。程序设计式软件融合了描述性语言和对

象编程工具的优点，开发效率大大提高，它弥补了其它多媒体创作软件实现某些功能困难的问题，但它需要创作人

员具有一定的编程经验，因此它不适合用于汇报类多媒体创作。以时间为轴线式软件是目前流行的汇报类多媒体创

作软件，这类软件主要有Director。 

在创作的过程中，有时我们也采用PowerPoint多媒体幻灯制作软件，它与其它多媒体创作软件相比较，具有易

学、易用的特点。而Director多媒体创作软件弥补了PowerPoint软件创作中的不足，加强了多媒体各种素材的集

成，使得创作的作品能够给人以较强的冲击感和渲染力，如果再配合其它多媒体素材创作软件，就可以实现任一形

式、任一内容的多媒体汇报类作品的创作任务。 

四、利用创作平台进行多媒体作品创作

 

多媒体创作软件是一个多媒体的集成软件，它主要的作用是将多媒体的各种素材集成在一起，实现创作的目

的。多媒体的素材主要包括文字、图象、视频、声音等素材。 

对于文字素材的制作，应根据文字脚本的内容，在字体风格上一般选择操作系统本身默认的字体；如果选择系

统字体以外的字体时，作品完成打包后，需将特殊字体的字库随打包文件一起带走，而后在演示计算机上必须安装

该字库，才能保证所采用的字体正确显示。有时，为了突出文字所表现的内容，可以采用特效字。特效字的制作一

般采用Photoshop或其它特效字制作软件，制作完成后均以图片格式引入到多媒体创作软件中，这样就避免了在其

它计算机上演示时安装字库的麻烦。 

对于图片素材，一般情况下选用最能突出主题，清晰度又较高的图片，利用扫描仪将其输入到计算机的图片库

中。利用Photoshop软件或其它图形图片处理软件，对原始图片进行处理，使每幅单张图片与整体图协调一致，以

PSD格式存储整体图，方便修改时使用；整体图的每一层以PNG等适合所选多媒体软件的格式单独保存，以备多媒体

集成时使用。PNG格式的图片是一种带背景透明的文件格式，引入到如Director多媒体创作软件中可以任意移动而

不影响图片与背景的关系。另外构图一定要大方、美观、实用。 

对于视频素材来说，在多媒体汇报作品中插入适当的视频素材，不仅有助于突出汇报主题，而且使得汇报更加

生动形象。视频的格式一般采用MPEG或AVI格式，对于时间等长、画面大小相等的MPEG视频的数据量，仅是AVI格式

的十分之一，由于视频素材是以外挂形式引入的，若想提高作品的执行速度，关键是降低外挂的视频数据量，因此

视频素材一般采用MPEG方式。利用多媒体创作软件播放MPEG文件时，需装入MPEG播放器插件。在采集视频素材时，

应尽量采集成MPEG格式文件；如果原始素材为AVI格式，应利用XINGENCODER将其转换为MPEG格式，以便多媒体集成

时使用。 

对于声音素材来说，可以引入WAV、MIDI或MP3声音文件，往往应用较多的是WAV声音文件。如果多媒体作品需

要配音的话，那么我们怎样才能保证配音与文字、图片、视频同步呢？当把整体的声音文件分解成若干个声音子文

件后，就可以把它们分别引入多媒体作品中，利用声音来控制作品的演示节奏，声音文件分解的越小，调试程序时

越容易实现同步。 

有了以上多媒体素材，我们可以利用多媒体创作软件把它们集成在一起，同时需要对源程序进行不断的调试，

以使程序运行正常，声音与图像、文字、视频准确同步。完成源程序创作后，为了实现在任意一台计算机上都能够

执行该程序，就必须完成打包，生成EXE可执行文件。 

五、多媒体汇报类作品的演示准备

 

多媒体汇报类作品经过文字脚本的撰写、素材的准备、平台的选择、作品的创作等多个环节后，已经完成了作

品的创作，最后一项工作是演示。在演示之前，应首先在演示计算机上预演几遍作品，预演的目的就是观察在使用

投影的情况下，作品的总体效果，如有不满意的地方可以及时修改。另外如果作品中没有解说声音，需要发言人的

发言与作品同步，这时更有必要发言之前多演示几遍，包括对演讲者语速的了解和配合者的发言材料中切换注释点



的标注等，只有这样，才能使得多媒体汇报作品达到预期的效果。  

总之，多媒体汇报类作品的创作是一个综合性的工作，不仅要求创作人员具有较高的文学、美术素养，而且还

要具备熟练操作各种多媒体创作软件的能力，对创作人员提出了更高的要求，我们应当不断总结创作的经验，大胆

探索创作的新路子，为国防事业贡献我们的力量。  
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